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As velozes transformacgdes tecnoldgicas da
atualidade impdem novos ritmos e dimensdes a
tarefa de ensinar e aprender. E preciso que se
esteja em permanente estado de aprendizagem e

de adaptacao.
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RESUMO

O presente estudo teve como tema o uso pedagdgico do computador. A pesquisa foi
desenvolvida no Colégio Estadual Bardo de Maud, zona Sul do municipio de Aracaju, e teve
como objetivo analisar o0 modo que os professores utilizam o computador no processo de
ensino e aprendizagem e identificar as dificuldades encontradas por eles quanto ao uso do
computador no cotidiano. A abordagem da pesquisa adotada foi de cunho qualitativo, do tipo
estudo de caso. A pesquisa foi feita em duas etapas, primeira foi realizada na primeira semana
de dezembro de 2014, onde foi feita entrevista com a coordenadora da escola e foi aplicado
questionarios aos professores da instituicdo. A segunda etapa foi realizada na segunda semana
de marco de 2015, foi aplicado um segundo questionario afim de compreender como 0s
professores utilizam o computador. Usou-se como referencial tedrico Valente (1999),
Mercado (2002), Nascimento (2007), Ferreira (2008), Kenski (2012), Pontes (2012), Moran
(2013), Behrens (2013). Ao fim da pesquisa pudemos constatar a falta de equipamento para
todos os professores da instituicdo, além da falha na estrutura fisica da escola que ndo é
adequada para o uso do computador com Datashow, pois ha uma caréncia de tomadas e a
iluminacdo excessiva atrapalha seu manuseio. Porem essas dificuldades ndo impediram 0s
professores de utilizar essas ferramentas em seu cotidiano para complementar e dinamizar
suas aulas.

Palavras-chave: computador, processo de ensino e aprendizagem, formacao de professores
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INTRODUCAO

No curso de licenciatura em Pedagogia da Universidade Federal de Sergipe, estudamos
diversas disciplinas, comecamos com a Histdria e Politica da Educacdo, depois matérias
voltadas para a Educacéo Infantil, Alfabetizacdo, Tecnologia da Informacéo e Comunicacéo,
entre outras. Esta ultima foi a principal motivagdo para a elaboracéo dessa pesquisa, foi o que
levou aos gquestionamentos de como as Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo (TIC) sdo
utilizadas em sala de aula no cotidiano.

A escola como uma instituicdo inserida na sociedade, mesmo com atraso, vem
acompanhando os artefatos tecnolégicos. Houve uma evolugdo quanto ao uso das tecnologias
utilizadas em sala, como a substituicdo do quadro negro, que tem seu lugar ocupado pelo
computador, datashow e notebook. Essas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC)
proporcionam novas formas de interacdo entre professores e alunos, o0s debates e discussdes
se intensificam, objetivando o posicionamento, a producdo, socializacdo e construgdo do
conhecimento. Segundo Franga (s.d, p. 62):

O conceito de Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo — TIC — tem sido
empregado na anélise de diferentes fendbmenos. Sua abrangéncia vai muito
além da definicdo classica, que as conceituam como um conjunto de
estratégias, ferramentas e meios de producdo e divulgacéo e de realizacdo do
processo comunicativo.

Muitas tecnologias, entdo, sdo utilizadas no universo escolar, tais como o aparelho de
televisdo, o livro, o aparelho de DVD, o radio, entre muitas outras. Mas gostariamos de
destacar aqui o computador, uma tecnologia que esta presente na maior parte das escolas,
ocupando-se de varias funcBes dentro da instituicdo, inclusive nas acGes de ensino e de
aprendizagem, foco de nossa pesquisa. O Censo Escolar de 2013 aponta que 46,2%" das
escolas da Educacdo Bésica da rede publica de Sergipe possuem computadores para uso dos
alunos, a uma razéo de 47 alunos para cada computador.

Pesquisas realizadas pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatisticas (IBGE)
demostram que 19,3%° da populacdo sergipana, possui microcomputador com acesso a
internet em seus domicilios. Entdo, diante deste fato questiono: como os professores estdo
envolvendo esse mundo digital em suas praticas pedagogicas?

Kenski (2012, p.66) afirma que:

! Fonte: MEC/Inep/Deed/Censo Escolar / Preparagéo: Todos Pela Educagéo 2013
? Fonte: IBGE, Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilio 2013.



Até aqui, os computadores e a internet tém sido vistos, sobretudo, como
fontes de informacéo e como ferramenta de transformacao dessa informacéo
mais do que carater instrumental e restrito do uso das tecnologias para a
realizacdo de tarefas em sala de aula, é chegada a hora de alargar os
horizontes da escola e de seus participantes, ou seja, de todos.

Entendemos que esse artefato com acesso a internet pode transformar e dinamizar a
pratica pedagogica. Algumas escolas dispdem de laboratério de informatica, alguns
computadores com acesso a internet. Esses laboratorios quando utilizados pedagogicamente,
mantém os alunos envolvidos nas aulas. Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
propdem que:

O uso do computador possibilita a interacdo e a producéo de conhecimento
no espaco e no tempo: pessoas em lugares diferentes e distantes podem se
comunicar com o0s recursos da telemética®. O meio informéatico possibilita
diferentes formas de comunicacdo, produzindo ou recebendo informagdes:
comunicacao entre usuarios mediada pelo computador, entre 0 computador e
seus usudrios, e entre computadores interligados. (BRASIL, 1998, p. 147)

Os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998, p. 140) apresentam, também,
que o uso da tecnologia melhora o processo de ensino e aprendizagem, pois “A tecnologia
deve servir para enriquecer o ambiente educacional, propiciando a construcdo de
conhecimentos por meio de uma atuacdo ativa, critica e criativa por parte de alunos e
professores.” O mesmo documento afirma que o computador “E um instrumento de mediacio
na medida em que possibilita 0 estabelecimento de novas relagbes para a construcdo do
conhecimento e novas formas de atividade mental”.

Valente (1999) aponta duas possibilidades para o uso dos computadores no ambiente
escolar: o primeiro, como maquina de ensinar, que sdo versGes computadorizadas dos
métodos tradicionais de ensino, como os tutoriais, exercicio-e-pratica, jogos e simulagdes. O
segundo, como ferramenta de educacéo, pois o aluno desenvolve o aprendizado executando
tarefas por intermédio do computador, por exemplo, elaboracdo de textos, pesquisa de bancos
de dados, resolucéo de problemas, entre outras.

O computador chega a escola como uma ferramenta para formar profissionais através de
aulas de informatica, mas essas aulas acabam sendo mondétonas nos dias de hoje ja que a
maioria dos alunos tem acesso ao computador com a internet, sendo assim, como essas
tecnologias podem dinamizar pedagogicamente essas aulas? Como utilizar dessa ferramenta

para auxiliar no processo de ensino e de aprendizagem dos alunos?

® Telematica: integracdo das telecomunicaces e informatica. Exemplos: fax, modem, videotexto, telefonia
digital e outros.



Com as TIC o papel do professor se intensifica como agente na construgdo do
conhecimento com os alunos, um mediador pedagdgico. Giraffa apud Ferreira (2008, p71)
afirma que:

A utilizacdo do computador fica especialmente justificada se pensado como
elemento integrante da comunidade escolar, pela acdo pedagogica que ele
viabiliza. A simples modernizagdo de técnicas ndo garante melhorias
significativas no processo educativo. O substantivo é a Educacdo e 0 modo
de viabiliza-la deve estar embasado em fundamentos psico-pedagdgicos que
explicitem uma certa concepcédo de ensino e aprendizagem.

A partir dessa concepcao de construcdo do conhecimento, Seymour Papert, influenciado
pelas ideias construtivistas de Jean Piaget, desenvolveu a teoria educacional construcionista,
na qual o aluno se envolve em um projeto e constrdi seu conhecimento. Nessa perspectiva,
segundo Altoé e Fugimoto (2009), o computador se torna uma ferramenta na construcdo do
conhecimento e desenvolvimento do aluno, além de proporcionar um ambiente de
aprendizagem criativo e reflexivo. O professor deixa de ser o detentor do conhecimento como
no método tradicional de ensino, assumindo o papel de auxiliar, um facilitador da
aprendizagem.

Diante de tudo isso, realizamos uma pesquisa cujo objetivo geral foi analisar como 0s
professores utilizam o computador no processo de ensino e de aprendizagem em busca da
construcdo do conhecimento. Os objetivos especificos buscaram conhecer as diversas formas
de uso do computador no processo de ensino; identificar as principais dificuldades dos
professores para utilizar os computadores no processo de ensino e conhecer o nivel de
formacdo deles para lidar pedagogicamente com computadores em sala de aula. Diante da
natureza do trabalho optou-se por uma pesquisa qualitativa.

A pesquisa qualitativa parte da ideia de que os métodos e a teoria devem ser
adequados aquilo que se estuda. Se 0s métodos existentes ndo se ajustam a
uma determinada questdo ou a um campo concreto, eles serdo adaptados ou
novos métodos e novas abordagens serdo desenvolvidos. (FLICK, 2009, p.
9)

A metodologia utilizada para a realizacdo deste trabalho iniciou com a pesquisa
bibliografica, com leitura e fichamento de livros, artigos cientificos relacionados ao tema
abordado, procurando sempre focar numa boa relagdo do uso do computador na educagdo, em
seguido pela pesquisa de campo especificamente no Estudo de Caso, que segundo Severino
(2007, p. 121) é uma “Pesquisa que se concentra no estudo de um caso particular, considerado
representativo de um conjunto de casos analogos, por ele significativamente representativo.”.

Para a definicdo do local onde poderia ser feita a pesquisa, foi realizada uma visita a

Diretoria Educacional de Aracaju (DEA) com o intuito de descobrir quais escolas, no



10

municipio de Aracaju, mais utilizam o computador pedagogicamente. 1sso, pois entendemos
que num Estudo de Caso a escolha do caso deve ser representativa como afirma ainda
Severino (id. ibid), “O caso escolhido para a pesquisa deve ser significativo e bem
representativo , de modo a ser apto a fundamentar uma generalizacéo para situacfes analogas,
autorizando inferéncias.”. ApOs uma conversa agradavel e esclarecedora com uma das
funcionarias do Nucleo de Tecnologia Educacional (NTE), o Colégio Bardo de Maua foi
indicado como a escola que mais utiliza o computador didaticamente, pois além de possuir
lousa digital, radio estudantil, os professores estéo iniciando o uso de tablets.

O Colégio Estadual Bardo de Maud, localizado no Conjunto Orlando Dantas, Rua José
Araljo Neto, Bairro Sdo Conrado, zona sul desta capital, trabalha com dois niveis de ensino:
0 8° e 9° ano do ensino fundamental e ensino médio inovador nos periodos matutino e
vespertino, porém no periodo noturno o ensino médio € regular. A instituicdo possui um total
de 60 professores, alguns deles lecionam nos trés turnos, possui 29 turmas e uma média de 40
alunos por turma. A noite, as matriculas ultrapassam 40 alunos por turma, mas, segundo a
coordenadora, 0 numero de alunos que frequentam regularmente é bem menor.

A escola dispde de computadores, datashow e kit multimidia® que sio utilizados por
alguns professores em suas aulas. Para identificarmos esses docentes que mais utilizam os
recursos disponiveis, incluindo o computador. Foi aplicado um questionario, intitulado
Questionario I, que buscou saber se os professores utilizam o computador, se sim qual a
finalidade e se preferem as aulas com ou sem o computador. Apos a analise dos dados do
Questionario 1, dois professores foram selecionados para responder o segundo questionario
que visava entender como eles utilizavam o computador pedagogicamente.

Este trabalho divide-se em duas se¢Oes e as devidas consideragdes finais. Na primeira
secdo, apresentamos um breve histérico da insercdo do computador na educacgdo. Discutimos
nele, desde os primeiros experimentos com computadores na educacéo, passando pelo projeto
Um Computador por Aluno (UCA), desembocando no uso do computador como uma
ferramenta pedagogica. Na segunda secdo, trabalhamos a relacdo entre professores e o
computador, e, principalmente a analise dos dados obtidos da aplicacdo dos questionarios,
apoiados por graficos. E, por fim, as consideracdes finais, onde mostraremos como 0s
professores utilizam o computador em sala de aula na escola pesquisada e apontaremos para a

importancia da formagéo continuada desses profissionais.

* Conjunto de drive de CD ou DVD, caixas de som e placa de som
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Secao |

O computador na escola

1.1 - Breve historico

O primeiro computador foi criado no século XIX pelo engenheiro mecanico Charles
Babbage, mas foi em 1940 que os computadores de uso geral utilizaram algoritmos simples
para resolucéo de célculos, isso sem que ainda tenha adentrado no universo pedagogico. Na
década de 1960, surgem os primeiros microprocessadores, 0 que desencadeou a saida do
computador das grandes salas tornando-o portatil. Na década de 1990, os computadores
tornaram-se produtos em massa. Hoje percebemos constantes inovagdes com maquinas cada
vez mais modernas e que atendem as necessidades da sociedade®.

O uso do computador na educacgdo, ocorreu no Brasil na década de 70 com experiéncias
em universidades. As primeiras instituicbes envolvidas com os estudos sobre o uso do
computador na educacdo foram a Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), a
Universidade Estadual de Campinas (Unicamp) e a Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (UFRGS). A UFRJ foi a pioneira na utilizacdo de computadores em atividades
académicas®.

Em 1971, E. Huggins ministrou um seminério sobre o uso do computador no ensino da
fisica, realizado na Universidade Federal de Sdo Carlos, no mesmo ano, no Rio de Janeiro foi
realizada a | Conferéncia Nacional de Tecnologia em Educacdo Aplicada ao Ensino Superior
(CONTECE). Em 1973, na Universidade Federal do Rio de Janeiro, o Nucleo de Tecnologia
Educacional para a Salde, utilizam o software de simulagdo no ensino de quimica, no mesmo
ano a UFRGS, utilizava o computador em simulacdo de fisica para alunos do curso de
graduacdo’. Em 1975, Seymor Papert e Marvin Minsky visitam o Brasil para lancarem ideias
sobre 0 programa LOGO®,.

O | Seminario Nacional de Informatica em Educacéo, realizado na Universidade de
Brasilia, em 1981 destacou a importancia de pesquisar sobre o uso do computador como

> Dados disponiveis em http://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2014/08/dia-da-informatica-confira-
historia-do-computador-e-sua-evolucao.html>. Acesso em 24 nov 2014.

® Dados disponiveis em Informéatica Aplicada & Educacéo de Jodo Kerginaldo Firmino do Nascimento. A
identificacdo completa da obra esta disponivel nas referéncias.

” Dados disponiveis em Informéatica Aplicada & Educacéo de Jodo Kerginaldo Firmino do Nascimento. A
identificacdo completa da obra esta disponivel nas referéncias

® A programagdo LOGO serve para nos comunicarmos com o computador, possui caracteristicas metodolégicas
baseadas no computador e na exploracéo do processo de aprendizagem.
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ferramenta auxiliar do processo de ensino e aprendizagem. O segundo seminario, que ocorreu
na Universidade Federal da Bahia, em 1982, acentuou a necessidade do carater
interdisciplinar nas equipes de pesquisa para garantir uma abordagem adequada.

Em janeiro de 1983 foi criada a Comissao Especial n°11/1983-Informatica na Educacao
que tinha por finalidade:

propor a orientacdo basica da politica de utilizacdo das tecnologias da
informacdo no processo de ensino-aprendizagem, observando os objetivos e
as diretrizes do Plano Setorial de Educacédo, Cultural e Desporto, da politica
nacional de informatica e do Plano Béasico de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnoldgico do pais, além de apoiar a implantacdo de centros-pilotos,
funcBes essas intimamente concernentes ao ambito educacional. (MORAES,
apud NASCIMENTO, 2007, p. 17)

Em 1983 foi implantado o Projeto Brasileiro de Informatica na Educacdo — Educom,
que teve como objetivo geral “o estimulo ao desenvolvimento da pesquisa multidisciplinar,
voltada para a aplicagdo das tecnologias de informética no processo de ensino-aprendizagem”
(FRANCA, s.d., p. 78 e 79). O papel do computador no projeto Educom é o de provocar
mudancas pedagdgicas profundas e ndo automatizar o ensino, mas o grande desafio é a
mudanga da abordagem educacional, pois transformar uma educacgdo centrada no ensino, na
transmisséo da informacéo para uma educacdo em que o aluno pudesse realizar atividades por
intermédio do computador e assim aprender, ndo é facil. Valente (1999, p. 11) afirma que:

A implementacdo da informética, segundo uma abordagem inovadora de
aprendizagem baseado na construcdo do conhecimento e ndo na
memorizacao, implica em mudancas na escola que poderdo ser realizadas se
houver o envolvimento de todas a (sic) comunidade escolar— alunos,
professores, supervisores, diretores, pais.

Vé-se na citacdo acima qudo importante é, para o éxito, o envolvimento de toda a
comunidade escolar na implantacdo de uma educacao escolar conectada com a informatica.
Nestes moldes, urge uma reorganizacdo do curriculo escolar, para que a sala de aula se torne
um local para realizar trabalhos diversificados em relagdo a construcdo do conhecimento,
onde o professor passa a ser facilitador do processo de aprendizagem e o aluno fica mais ativo

na construcdo do conhecimento.

1.2 — O computador na escola: alguns programas brasileiros

Em dezembro de 1981, representantes do Ministério da Educacdo (MEC), da Secretaria

Especial de Informatica (SEI), do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
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Tecnoldégico (CNPq) e da Financiadora de Estudos e Projetos (Finep) divulgaram o
documento “Subsidios para Implementacdo do Programa Nacional de Informéatica na
Educagdo”, que buscava a criagdo de centros de formadores de recursos humanos, além de
propor o desenvolvimento de softwares educativos, delimitados por valores culturais,
sociopoliticos e pedagdgicos da realidade brasileira. Em abril de 1986 foi criado o Programa
de Acdo Imediata de Informética na Educacdo de 1° e 2° Graus, que tinha como objetivo dar
suporte as secretarias estaduais de educacgdo, capacitar professores, incentivar a producéo de
software educativo.

O Programa de Ac¢do Imediata de Informatica na Educacdo divulgou uma lista de
projetos voltados ao uso e aplicagdo da tecnologia, a producdo, a pesquisa, ao
desenvolvimento de recursos humanos, além de divulgar a tecnologia de informatica
educativa. Uma das suas primeiras acOes foi recomendar a avaliacdo dos centros-pilotos do
projeto Educom, realizada por uma comissao de especialistas instituida pela Portaria n°418 do
MEC, de 16 de julho de 1986.

O relatorio produzido por essa comissdo solicitava a manutencao e o revigoramento do
apoio técnico e financeiro aos centros-pilotos. A necessidade de elaborar um plano estratégico
nessa area oportunizou a realizacdo da Jornada de Trabalho na Informatica na Educacdo, que
ocorreu em Floriandpolis, em novembro de 1987. A partir desse encontro foi produzido um
documento recomendando a reformulacdo das politicas desse setor, pois era fundamental a
capacitacdo dos professores dos sistemas estaduais e municipais de ensino publico. Por
recomendacdo do Comité Assessor de Informatica e Educacdo (CAIE) do MEC e sob a
coordenacdo do Nucleo Interdisciplinar de Informéatica Aplicada a Educacdo (Nied) da
Unicamp foi criado o Projeto Formar.

O Projeto Formar tratava-se de um curso de especializacdo de 360 horas destinado a
formacédo de profissionais que atuam em centros de informatica educativa das redes estadual e
municipal. Segundo Moraes apud Nascimento (2007, p.22 - 23) o Projeto Formar recebeu
esse nome pois:

tinhamos em mente marcar uma transicdo importante em nossa cultura de
formacdo de professores. Ou seja, pretendiamos fazer uma distincdo entre os
termos formacéo e treinamento, mostrando que ndo estdvamos preocupados
com adestramento ou simplesmente adicionar mais uma técnica ao
conhecimento que o profissional ja tivesse, mas, sobretudo, pretendiamos
que o professor refletisse sobre sua forma de atuar em sala e propiciar-lhe
condigdes de mudangas em sua prética pedagogica na forma de compreender
e conceber o processo ensino-aprendizagem, levando-o a assumir uma nova
postura como educador.
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O primeiro curso o Formar | aconteceu na Unicamp nos meses de junho, julho e agosto
de 1987, e o Formar Il foi realizado no inicio de 1989. Os cursos eram ministrados por
pesquisadores do projeto Educom. A partir dessas iniciativas, em 1989 foi criado o Programa
Nacional de Informatica Educativa (Proninfe) que tinha por finalidade:

Desenvolver a informéatica educativa no Brasil, através de projetos e
atividades, articulados e convergentes, apoiados em fundamentagédo
pedagdgica sélida e atualizada, de modo a assegurar a unidade politica,
técnica e cientifica imprescindivel ao éxito dos esforcos e investimentos
envolvidos. (NASCIMENTO, 2007, p. 25)

Em abril de 1997, foi criado o Programa Nacional de Informética na Educacdo
(Prolnfo), que promove o0 uso pedagodgico da informética no ensino pablico. Seu principal
objetivo é introduzir as Tecnologias de Informacédo e Comunicacéo (TIC) nas escolas da rede
publica de ensino fundamental e médio. Ap6s dez anos da criacdo deste programa, o
presidente da republica Luiz Inacio Lula da Silva, a partir do decreto de lei n° 6.300 de 12 de

dezembro de 2007, declara que os objetivos do Prolnfo sdo:

I - promover o uso pedagdgico das tecnologias de informagdo e comunicagéo
nas escolas de educacdo basica das redes publicas de ensino urbanas e rurais;
I - fomentar a melhoria do processo de ensino e aprendizagem com 0 uso
das tecnologias de informag&o e comunicag&o;

I11 - promover a capacitagdo dos agentes educacionais envolvidos nas a¢des
do Programa;

IV - contribuir com a incluséo digital por meio da ampliagdo do acesso a
computadores, da conexdo a rede mundial de computadores e de outras
tecnologias digitais, beneficiando a comunidade escolar e a populacdo
proxima as escolas;

V - contribuir para a preparacdo dos jovens e adultos para 0 mercado de
trabalho por meio do uso das tecnologias de informacéo e comunicacéo; e

VI - fomentar a produgdo nacional de contetdos digitais educacionais.
(BRASIL, Decreto de Lei n° 6300, de 12 de dezembro de 2007)

Projetos e programas tratavam somente da formagéo profissional e introducéo das TIC
nas escolas da rede publica, mas foi a partir do Programa Um Computador por Aluno
(PROUCA) foi instituido pela Lei n° 12.249 de 10 de junho de 2010 cujo objetivo é
“promover a inclusdo digital nas escolas das redes publicas de ensino federal, estadual,
distrital, municipal ou nas escolas sem fins lucrativos de atendimento a pessoas com
deficiéncia, mediante a aquisi¢do e a utilizacdo de solugBes de informética, constituidas de
equipamentos de informatica, de programas de computador (software) neles instalados e de
suporte e assisténcia técnica necessaria ao seu funcionamento. Esse & um programa que utiliza

a tecnologia movel na pratica pedagdgica. O sistema operacional desses equipamentos é bem
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especifico, e possui caracteristicas que facilitam o seu uso e garante a seguranga dos
discentes, seu desenvolvimento foi exclusivo para o uso no ambiente escolar.

O programa Um Computador por Aluno surge no Brasil em 2005, como uma iniciativa
de distribuir computadores portateis para as crian¢as. Depois do Forum Mundial em Davos,
na Suica, o presidente Lula conversa com o pesquisador Nicholas Negroponte do
Massachusetts Institute of Technology (MIT), demostrando interesse pelo projeto de
distribuicdo de laptops para os alunos das escolas publicas com o custo de US$ 100,
contratando centros de pesquisa para avaliar a viabilidade dos equipamentos.

O projeto piloto teve inicio em 2007, apds a confirmagdo da viabilidade do projeto,
cinco escolas foram beneficiadas, localizadas nas cidades de S&o Paulo, Porto Alegre, Rio de
Janeiro, Palmas, Pirai e Brasilia. O programa tem como objetivo:

promover a inclusdo digital e o adensamento da cadeia produtiva comercial
no Brasil. Através do UCA, alunos e professores de escolas publicas
recebem laptops educacionais enquanto as mesmas sdo dotadas de uma
infraestrutura para acesso a internet. Além disto, uma intensa capacitacao é
desenvolvida junto aos gestores e professores para apropriacdo do uso da
tecnologia.( BRASIL, Ministério da Educacdo).

Em Sergipe o PROUCA teve inicio em 2010, quando o municipio da Barra dos
Coqueiros foi contemplado pelo UCA TOTAL, e suas atividades sdo desenvolvidas até os
dias atuais. As acOes do programa sdo articuladas com as das escolas da rede municipal e
estadual. Outros municipios que atualmente estdo inseridos no programa sao Aracaju, Capela,
Itabaiana, Moita Bonita, Nossa Senhora da Gloria, Po¢o Verde, Santa Luzia do Itanhy, Sao
Cristévao e Siméo Dias”.

A formacdo continuada dos professores inseridos no PROUCA/SE é feita pela
Universidade Federal de Sergipe em duas modalidades, presencial e a distancia.

As Formagdes Presenciais sdo realizadas nas escolas que fazem parte do
programa e também no laboratério do ProUCA/SE, implantado na Sala 13
do Departamento de Educagdo da Universidade Federal de Sergipe. A
formacdo a distancia ocorre através do Ambiente Virtual de Aprendizagem
E-Proinfo 2.0. Nele, sdo disponibilizados médulos que tratam da apropriacéo
tecnol6gica do laptop, de suas principais ferramentas e dos softwares e
contetdos educacionais, estimulando assim o0 uso inovador das tecnologias.
Além disto, o ambiente permite também a oportunidade de socializar
experiéncias. (BRASIL, Ministério da Educagéo)

Essa formacdo continuada possibilita que o professor utilize o computador
pedagogicamente, auxiliando na constru¢do do conhecimento de seus alunos, se tornando um

mediador, um facilitador.

° Dados disponiveis em https://proucase.wordpress.com/equipe-proucase/. Acesso em 13 nov 2014
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1.3— O computador como ferramenta pedagogica

Hoje, o computador dispbe de diversos recursos para a realizacdo de varias tarefas.

Podemos editar e criar textos, ouvir musicas, ver e produzir videos, pesquisar, entre muitas

outras. Com a utilizacdo dessa ferramenta tecnologica na educacgéo, surgem novas formas de

trabalho, Marques e Caetano (2002, p. 136) alegam que:

O computador, permite novas formas de trabalho, possibilitando a criacdo de
ambientes de aprendizagem em que os alunos possam pesquisar, fazer
antecipacdes e simulacdes; confirmar idéias prévias; experimentar; criar
solucBes; construir novas formas de representacdo mental. Além disso,
permite a interagdo com outros individuos e comunidades, utilizando os
sistemas interativos de comunicagdo; favorece a leitura, comunicagdo e o
trabalho em grupo; possibilita desenvolver maior autoconfianga e motivacéao
para a aprendizagem, producdo e interacdo de conhecimento no espago e no
tempo.

Com as diversas formas de uso do computador em sala, o professor pode planejar aulas

criativas, que motivem e despertem a curiosidade dos alunos, dinamizando e gerando novas

oportunidades de ensino e aprendizagem. Quanto a esse uso Pontes et al (2012) afirma que:

O computador em sala de aula oportuniza o aluno a buscar uma série de
oportunidades, e é responsabilidade do professor fazer a mediacdo para que
essas informacgdes sejam uma construgdo de saberes de forma responsavel e
autbnoma, pois o aluno aos poucos vai se familiarizando com a “maquina” e
comecga a navegar por caminhos novos na busca de outros conhecimentos
que certamente ultrapassam as fronteiras daqueles delimitados pela
capacidade humana do professor. (PONTES et al, 2012, s.p.)

Para que haja essa mediacao € necessario que o professor conhec¢a formas para utilizar o

computador na educacdo. Nesta pesquisa usaremos como referéncia as formas descritas por

Nascimento (2007, p. 40), alegando que a utilizacdo do computador é feita de duas maneiras:

por disciplina, no qual o professor utiliza 0 computador como um complemento; e por meio

de projetos educacionais, desenvolvido em uma perspectiva interdisciplinar. O uso do

computador, quanto ao objetivo de sua aplicagdo, é classificado pelo mesmo autor de duas

maneiras:

Pedagogica: a escola utiliza o computador como ferramenta para
complementos e sensibiliza¢Bes disciplinares ou projetos educacionais. Para
isso, 0s alunos precisam estar aptos a manusear o computador e a trabalhar
com os softwares. Caso contrario, ficardo inseguros e ndo poderdo aproveitar
as ferramentas de forma adequada para obter resultados positivos.

Social: a escola preocupa-se em repassar para os alunos alguns contetdos
tecnologicos. Trabalhar apenas nesse enfoque pode provocar um
desconhecimento, por parte dos alunos, sobre como relacionar as
ferramentas tecnoldgicas aprendidas com suas tarefas, como aliadas para
suas atividades basicas do dia-a-dia. O enfoque social esta relacionado
também a utilizacdo da informéatica em diversas areas, como caixas
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eletronicos de bancos, caixas de supermercado e terminais de consulta, por
exemplo. (NASCIMENTO, 2007, p. 41)

Com base nessa perspectiva de que a escola deve integrar o uso pedagdgico e o social
do computador, Kenski (2012, p. 66) afirma que:

A educacdo escolar ndo devera servir apenas para preparar pessoas para
exercer suas fungbes sociais e adaptar-se as oportunidades sociais existentes,
ligadas a empregabilidade, cada vez mais fugaz.[...] A escola deve, antes
pautar-se pela intensificacdo das oportunidades de aprendizagem e
autonomia dos alunos em relagdo a busca de conhecimentos, da definigdo de
seus caminhos, da liberdade para que possam criar oportunidades e serem 0s
sujeitos da prdpria existéncia.

Percebemos que hoje 0 uso do computador na educacao € necessario para desenvolver
habilidades pedagdgicas e sociais nos nossos alunos. No sentido pedagdgico os alunos
desenvolvem a linguistica e o sentido l6gico-matematico. E no sentido social desenvolvem as
caracteristicas interpessoais, espaciais, musicais, entre outras para realizar suas atividades do

cotidiano.

Porém, esse uso pedagdgico e social do computador somente ocorrerd quando houver o
comprometimento dos principais sujeitos envolvidos no processo de ensino e aprendizagem, o
educador e o aprendiz, pois, quanto mais familiarizados com essa ferramenta, mais ela sera
bem aproveitada, levando os alunos a construcdo do conhecimento através da mediacdo do

professor.
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Secao Il

Os professores e 0 uso do computador

2.1- Relacéo entre o professor e o computador

Hoje, a maioria das atividades que desenvolvemos em nosso dia-a-dia, esta relacionada
com o uso da internet. Enviamos email ao invés de cartas, montamos perfis em redes sociais,
executamos transacfes para pouparmos de irmos as filas de bancos, fazemos pesquisa, nos
comunicamos com quem estd distante, facilitando a comunicacdo e a movimentacdo de
informacdes, ou seja, a internet tem um papel importante na vida de todos. Como a sociedade
estd cada vez mais tecnologica, faz se necessaria a inclusdo da tecnologia nos curriculos
escolares, desenvolvendo habilidades para lidar com ela. Moran (2013, p. 31) afirma que:

Com as tecnologias atuais, a escola pode transformar-se em um conjunto de
espacos ricos de aprendizagens significativas, presenciais e digitais, que
motivem os alunos a aprender ativamente, a pesquisar o tempo todo, a serem
proativos, a saber tomar iniciativas e interagir.

Com o uso das TIC na educacéo, o papel do professor se modifica, ele passa de detentor
do conhecimento para assumir o papel de mediador, organizador. Para essa adaptacdo, €
imprescindivel um novo perfil de educador, alguém que seja comprometido, competente,
critico, aberto as mudancas, exigente e interativo. Este profissional deve estar ciente da
capacidade, do potencial e das limitacbes que a tecnologia dispde, para assim, melhor
selecionar sua utilizacdo, contribuindo para o aprimoramento do processo de ensino e
aprendizagem.

O professor assume uma nova atitude. Embora, vez por outra, ainda
desempenhe o papel do especialista que possui conhecimentos e/ou
experiéncias a comunicar, 0 mais das vezes ele vai atuar como orientador das
atividades do aluno, consultor, facilitador, planejador e dinamizador de
situacBes de aprendizagem, trabalhando em equipe com o aluno e buscando
0S mesmos objetivos. Em resumo: ele vai desenvolver o papel de mediador
pedagogico. (MASETTO, 2013, p. 142)

Para chegar a essa nova atitude, a uma maior qualidade no processo de ensino e
aprendizagem, e diminuir a recusa de alguns docentes quanto ao uso do computador, faz se
necessaria a formagdo continuada desses docentes. Para Mercado (2002, p. 21):

O processo de formacdo continuada permite condicGes para o professor

construir conhecimento sobre as novas tecnologias, entender por que e como
interagir estas na sua pratica pedagdgica e ser capaz de superar entraves



19

administrativos e pedagogicos, possibilitando a transicdo de um sistema
fragmentado de ensino para uma abordagem integradora voltada para a
resolucdo de problemas especificos de interesse de cada aluno.

O objetivo dessa formacao continuada ¢ “[...] conhecer profundamente o processo de
aprendizagem, como ele acontece e como intervir de maneira efetiva na relacdo aluno-
computador, propiciando ao aluno condicdes favoraveis para a constru¢do do conhecimento”.
(MERCADO, 2002, p. 22). Além disso, a formacdo do professor deve envolver muito mais do
que técnicas de uso do computador, ela deve:

[...] dar condicdes para o professor construir conhecimento sobre os aspectos
computacionais; compreender as expectativas educacionais que estdo nos
Softwares em uso, isto €, as no¢Bes de ensino-aprendizagem e conhecimento

implicitos no software; e entender porque e como integrar o computador na
sua préatica pedagogica (MARQUES E CAETANO, 2002, p. 139)

Mesmo sabendo da importancia dos cursos de formacdo continuada, Belloni apud
Kenski (2012, p. 58) afirma que a “falta de tempo para realizar formagao continuada dentro da
jornada de trabalho; formac&o inicial precéria; falta de habito de autodidatismo” dificulta o
aproveitamento dessa ferramenta. Além de Belloni apud Kenski (id., ibid) enfatizar , também,
que “mesmo quando sdo oferecidos treinamentos aos professores, esses treinamentos se
apresentam distantes das praticas pedagdgicas dos profissionais e de suas condigdes de
trabalho™. Para que haja um melhor aproveitamento desse treinamento é necessario levar em

conta a realidade da escola e a carga horaria de trabalho dos profissionais da educacao.

2.2 — O uso do computador no Colégio Bardo de Maua:

Para compreender o uso que se faz do computador pelos professores da escola

pesquisada, foi aplicado um questionario, denominado de Questionério 1*°

, que teve como
objetivo conhecer quais professores utilizam o computador e com que finalidade, para a partir
dele poder selecionar os sujeitos da pesquisa.

A escola locus da pesquisa possui, segundo a coordenagdo, 60 docentes, porém so
foram aplicados 11 questionarios, pois no periodo da aplicacdo, a segunda semana do més de
dezembro de 2014, era final de semestre e haviam poucos professores nas dependéncias da
escola. O resultado mostrou que 10 dos professores utilizavam o computador e preferiam

ministrar suas aulas com essa TIC, apenas um dos professores afirmou que ndo o utilizava em

'* Disponivel no Apéndice A
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suas aulas, pois os alunos se distraiam. Os outros professores ndo foram encontrados devido

as circunstancias do fim do ano letivo como mostra o grafico 1.

Grafico 1

Numeros de professores que
utilizam o computador

1

1

H ndo

W n3o foram
encontrados

sim

Fonte: Questionario I, 2014

A auséncia da maioria dos educadores dificultou na apresentacdo de resultados mais
consistentes com a realidade escolar, ja que ndo conseguimos alcancar nem a metade dos
docentes que trabalham no colégio, locus da investigacdo. Durante essa averiguacdo de quem
utilizava ou ndo o computador em suas aulas, achamos um professor'!, que ndo usa o
computador em suas aulas. O mesmo declarou que o motivo € a distracdo dos alunos com a
ferramenta o que leva & ndo focarem na disciplina.

Essa alegacdo mostra que este profissional encontra-se despreparado, desconhecendo as
finalidades do uso das TIC em sala de aula, acreditando que seu uso so distrai. Porém, quando
trabalhado pedagogicamente, com planejamento e mediagdo do professor, essa ferramenta
pedagogica atrai a atencdo dos alunos, levando-os a participar ativamente das aulas. O uso do
computador sem planejamento causa distracdes e leva ao entretenimento, Moran (2013, p.59)
afirma que:

O perigo esta no encantamento que as tecnologias mais novas exercem em
muitos (jovens e adultos), no uso mais para entretenimento do que
pedagogico e na falta de planejamento das atividades didaticas. Sem
planejamento adequado, as tecnologias dispersam, distraem e podem prejudicar
os resultados esperados. Sem a mediacdo efetiva do professor, o uso das
tecnologias na escola favorece a diversdo e o entretenimento e ndo ao
conhecimento.

Quanto a finalidade do uso que era feito do computador pelos outros docentes, detectou-
se a partir das respostas dadas ao Questionario I, que na maioria das vezes ele era utilizado

para dinamizar, explicar e exibir aulas, como se pode conferir no grafico 2, a seguir.

1 |_eciona matematica no turno matutino e vespertino
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Grafico 2
Professores: finalidade do uso do computador
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Fonte: Questionario | / 2014

Analisando as finalidades do uso do computador descritas pelos professores no
Questionario |, percebemos que os docentes utilizam o computador pedagogicamente para
chamar a ateng&o dos alunos, dinamizando suas aulas. Nascimento (2007, p.38) afirma que:

Com a utilizagdo do computador na educacdo é possivel ao professor e a
escola dinamizarem o processo de ensino-aprendizagem com aulas mais

criativas, mais motivadoras e que despertem, nos alunos, a curiosidade e o
desejo de aprender, conhecer e fazer descobertas.

Outras finalidades relatadas pelos educadores foi de pesquisar e aprimorar 0S
conhecimentos. Sobre elas Behrens (2013, p. 104) afirma que:

Os professores e alunos podem utilizar as tecnologias da informagéo para

estimular o acesso a informacdo e a pesquisa individual e coletiva,

favorecendo processos para aumentar a interacdo entre eles. A rede

informatizada cria a possibilidade de exposicdo e de disponibilizacdo das

pesquisas aos alunos, de maneira mais atrativa e produtiva, da demonstracdo

e da vivencia de simulacdo por textos e imagens, facilitando o discernimento
e o envolvimento dos alunos com problemas reais da sociedade.

Usando o PowerPoint, um programa de criacdo de apresentacdo os professores
complementam, enriquecem, explicam e exibem aulas, sobre esse programa Behrens (2013, p.
105) afirma que ele “possibilita a confeccdo de slides que contemplam textos, imagens,
gréficos, e que podem ser usados em palestras, aulas, encontros, ao serem projetados pelo

Datashow ou por equipamentos semelhantes”.



22

Além das finalidades destacadas pelos professores que responderam ao Questionario I,
existem outros propositos para o uso do computador - principalmente com acesso a internet -
como apoio a pesquisa, desenvolvimento de projetos, comunicacao.

Os docentes podem utilizar os recursos digitais na educacao, principalmente
a internet, como apoio para pesquisa, para a realizacdo de atividades
discentes, para a comunica¢do com os alunos e dos alunos entre si, para
integracdo entre grupos dentro e fora da turma, para a publicacdo de paginas
web, blogs, videos, para a participacdo em redes sociais, entre muitas
possibilidades (MORAN, 2013, p. 36)

Apés a analise dos dados obtidos com o Questionério | e, também levando em conta 0s
comentarios*? feitos pelos professores e coordenadora da escola, foram selecionados dois
docentes que melhor se encaixavam no proposito da pesquisa, que foi analisar como 0s
professores utilizavam o computador no processo de ensino em busca da construgédo do
conhecimento. Os docentes selecionados foram os de Biologia — que chamaremos de
professor B, e o de Sociologia — que chamaremos de professor S.

O Questionario 11*® foi composto por seis perguntas abertas, a fim de conhecer os
detalhes do uso do computador, compreendendo como o utilizam em suas aulas, suas
dificuldades, pontos positivos e negativos do uso dele no processo de ensino e aprendizagem
e o nivel de formac&o dos professores.

O questionario Il foi aplicado no turno vespertino durante o intervalo das aulas na sala
dos professores, um ambiente climatizado onde os docentes se relinem para conversar sobre
suas aulas, vida particular etc. Os professores foram bem receptivos e se colocaram a
disposicdo para ajudar na pesquisa no que fosse preciso.

A primeira pergunta do questionario foi: Quais as dificuldades que vocé encontrou para
utilizar o computador em sala de aula? O professor S relatou que as dificuldades encontradas
foram as tomadas danificadas e a falta de computadores para os alunos na sala de informatica.
Esses contratempos na estrutura fisica das salas de aulas e falta de equipamentos ocorrem
devido a falta de recursos financeiros para manutencao e aquisicdo. Sobre isso Kenski (2002,
p. 59) declara que:

As escolas ndo tem verba suficiente para manutencdo e atualizacdo
permanentes dos programas e realizagdo de treinamento pra todo o pessoal
pedagdgico e administrativo do estabelecimento. E preciso que verbas cada
vez maiores sejam previstas nos orcamentos para esses itens, além de
aquisicdo de novas maquinas e novos programas.

' Foi relatado durante a aplicagdo do questionario que os docente de Sociologia e Biologia eram os que mais
utilizavam o computador em suas aulas.
" Disponivel no Apéndice B
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Ja o professor B afirmou que as dificuldades s&o a iluminagdo excessiva que atrapalha o
uso do Datashow e a falta de caixa de som para a exibicdo de videos. A falta desses
equipamentos ocorre como descreve Kenski (2002), pela falta de verbas para aquisi¢do de
novos produtos. Sobre a iluminacdo excessiva descrita pelo professor foi constatado durante
as visitas a escola que a mesma foi projetada para aproveitar a0 maximo a iluminacéo natural,
as salas possuem duas portas e cobog6s**. Como os cobogds ndo podem ser fechados a
iluminacdo natural dificulta o uso do projetor. Percebemos que a maioria dos professores
utilizam ambientes que ndo foram projetados adequadamente para o uso dessas tecnologias. E
imprescindivel o investimento na arquitetura das salas de aula para que haja um melhor
aproveitamento dessas tecnologias, diminuindo e/ou extinguindo essas dificuldades para o seu
uso.

A segunda pergunta buscou saber quais TIC eram utilizadas com mais frequéncia pelos
professores no processo de ensino e de aprendizagem. O professor S utiliza caixa de som,
microfone para ndo precisar falar muito alto e o PC e kit multimidia para expor textos, além
de realizar atividades tanto burocraticas quanto pedagogicas. Ja o professor B utiliza o
computador e o Datashow para exibir videos, aulas, esquemas e tabelas. Os dois professores
demostram usos diferentes para o computador em sala de aula, mas tem o mesmo objetivo, a
aprendizagem dos alunos. Frigotto apud Pontes et al (2012, p. 2) afirmam que,

é fundamental que o professor se aproprie de novas formas e técnicas de
ensino para o desenvolvimento de uma aprendizagem que ultrapasse as
barreiras do conhecimento tacito e do senso comum e chegue ao nivel da
compreensdo da relagdo existente entre as fungdes psicoldgicas dos humanos
e seus processos de aprendizagens, pois um dos papéis essenciais exercidos
pelo professor nessa direcdo é o de poder atuar como elemento de mediacao
entre o sujeito aprendiz e o objeto do conhecimento, tendo clareza de que os
fatores sociais, culturais, historicos e institucionais, sdo elementos que além
de influenciadores séo determinantes dos processos de aprendizagens.

Em seguida, indagou-se sobre a origem dos equipamentos e o0s dois educadores afirmam
gue os equipamentos usados por eles sdo préprios, mas que a escola dispbe de alguns.
Enquanto respondia a essa pergunta o professor B informou que alguns de seus colegas 0s
estdo adquirindo, como o Datashow, para deixar os da escola para aqueles que ndo possuem.
Observamos que mesmo a escola possuindo Datashow, caixas de som, os professores

pesquisados e alguns colegas - como o professor de geografia (informacéo verbal)™ - utilizam

* Elemento vazado feito de cimento que completa a parede possibilitando maior ventilagéo e iluminag&o no
interior do imovel.
%5 Informagcéo fornecida pelo professor B durante a aplicacéo do Questionario I1.
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seus proprios equipamentos, para que assim seus colegas usufruam dos que estdo disponiveis
na instituicao.

Porém essa situacdo em que os docentes, com seus baixos salarios uma média de R$
1794,25, com uma carga horaria de 40 horas semanais'®, necessitam utilizar os préprios
equipamentos para lecionar € vergonhosa, ja que a escola deveria dispor destes equipamentos
em quantidade para suprir as necessidades de todos os professores que atuam na instituicéo.

A quarta pergunta foi direcionada aos planejamentos que faziam anualmente e em quais
constavam o uso do computador. O professor B afirma que sempre utiliza e enfatiza o uso nas
2% e 3?2 séries do ensino médio, porém o uso do computador pode ser muito bem aproveitado
nas outras series de ensino que este professor leciona, ja que essa ferramenta complementa as
aulas e atrai a atencdo dos alunos. Ja o professor S, além de usar mais TIC, afirma deixar
algumas aulas para o uso do computador e multimidia e, usualmente, a caixa de som e
microfone. O planejamento das aulas é importante, pois garante a organizacao dos contetdos
que serdo trabalhados e aproveitando ao méximo o uso das TIC. Sobre o planejamento os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) estabelecem que:

Para garantir aprendizagens significativas, o professor precisa considerar a
experiéncia prévia dos alunos em relacdo ao recurso tecnoldgico que seréd
utilizado e ao conteldo em questdo; e organizar as situacdes de aula em
fungdo do nivel de competéncia dos alunos. As aulas devem ser planejadas
levando-se em consideracdo: os objetivos e os contetidos de aprendizagem;
as potencialidades do recurso tecnolégico para promover aprendizagens
significativas; os encaminhamentos para problematizar os contetdos
utilizando tecnologia; e os procedimentos da maquina que S40 necessarios
conhecer para sua manipulagdo. (BRASIL, 1998, p. 153)

A pergunta de numero cinco foi: cite pontos positivos e negativos no que diz respeito a
aprendizagem decorrente do uso do computador no processo de ensino que VOCé tem
percebido ao longo de sua experiéncia docente. O quadro a seguir, mostra 0s pontos positivos
e negativos descritos pelos dois docentes quanto ao uso do computador no processo de ensino

e aprendizagem.

'® Dados disponiveis no site http://cnte.org.br/index.php/tabela-salarial.html. Acesso em 22 dez 2015.



Quadro 1 — Pontos positivos e negativos dos professores

Professor B

Professor S

Pontos positivos

Pontos negativos

Pontos positivos

Pontos negativos

Os alunos ficam | Condicdo da sala de | Dinamica Dificuldade de
mais atentos aula com tomadas textos mais densos

ruins  ou  sem

funcionar ou

distante da projecao
Algumas animagdes | A falta de | Atualidade Percepgéo de
e desenhos  sO | equipamentos  de descontinuidade
podem ser | udio que e/ou
evidenciados com | contemple bem desconhecimento
essa tecnologia todo o espaco de processos

tradicionais
A aula fica mais Dominio de | Superficialidade
dindmica e linguagens da
interativa, ou seja, informética
incentiva a
participacao
Dominio de

processos atuais de
mercado

Fonte: Questionario 1, 2015
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Sobre os pontos positivos, o professor B declara que seus alunos ficam mais atentos,

participativos, as aulas sdo mais dinamicas, mais interativa com a reproducdo de videos.

Kenski (2002, p. 45) esclarece que:

A imagem, o som e o movimento oferecem informagdes mais realistas em
relacdo ao que esta sendo ensinado. Quando bem utilizadas, provocam a
alteracdo dos comportamentos de professores e alunos, levando-os ao melhor
conhecimento e maior aprofundamento do contetido estudado.

Ainda sobre a utilizagdo de videos em sala de aula, Moran (2013, p. 47) nos fala que

“um bom video ¢ interessantissimo para introduzir um assunto novo e despertar a curiosidade

e a motivacao para novos temas. Isso facilita o desejo de pesquisa nos alunos para aprofundar

0 assunto do video e da matéria”.

Ja o professor S, percebe que a dinamica das aulas com uso das TIC, prepara seus

alunos para o mercado de trabalho, exp6e temas atuais e contribui para dominar alguns termos

da informatica. Nesse sentido, segue, portanto, o quinto objetivo do Proinfo, “contribuir para

a preparagéo dos jovens e adultos para o mercado de trabalho por meio do uso das tecnologias

da informacé&o e comunicag&o”.



26

Porém, esse uso deixa de lado o método tradicional de ensino levando a uma
reorganizacdo nos paradigmas educacionais. Jacinski e Faraco (2002, s.p.) afirmam que:

Aquilo que as tecnologias oferecem em termos de acesso a informacdo e a
comunicacao, abala também com o proprio interior da escola, os tradicionais
paradigmas escolares. Em outras palavras, a escola deve cumprir novas
tarefas, mas ndo pode mais fazé-lo da mesma forma, organizando-se pelos
velhos paradigmas educacionais.

Existem sempre pros e contras na utilizacdo do computador na sala de aula, e os pontos
negativos listados pelos docentes sdo: para o professor B as condicOes precérias da sala e a
falta de equipamento. Enquanto o professor S demostra dificuldade em trabalhar com textos
grandes, pois dificulta a continuidade das aulas. Independente dos pontos negativos listados
pelos dois professores, percebemos que eles conseguem adaptar-se as condi¢cfes da sala de
aula. Observando o quadro 1, notamos que 0 ponto positivo em comum que 0s professores
expbem é a dindmica na aula. Sem ddvida nenhuma e comungando com 0 nosso pensamento,
aulas com o computador parecem trazer, de fato, uma dindmica que podem significar uma
melhoria nos processos de ensino e aprendizagem.

Finalizando o questionario, quisemos saber qual ou quais obras ou autores o0s
professores recomendariam para seus colegas a fim de auxiliad-los com o uso do computador
no processo de ensino e aprendizagem. A resposta do professor B chamou atencéo, pois ele
diz: “Nao conheco autores! Achei que deveria modificar minhas aulas apds um livro de
aprendizagem significativa de David Ausubel.”. O autor David Ausubel propde o conceito de
aprendizagem significativa, sua teoria leva em conta o conhecimento prévio do aluno e
ressalta que o papel do professor é propor situacdes que favorecam a aprendizagem.

Ja o professor S sugere aos seus colegas a leitura de livros O que € virtual?, de Pierre
Lévy, que apoia a fundamental atribuicdo das tecnologias no ambito da comunicacdo e o
desempenho dos sistemas de signos na evolucdo da cultura. Em seu livro O que € virtual?,
1996 , ele descreve conceitos de virtualizagdo em toda sua dimenséo, no corpo, no texto, na
economia e na inteligéncia. e Efeito facebook, de David Kirkpatrick. David Kirkpatrick
jornalista, autor e organizador de conferéncias destinadas a area de tecnologia, autor do livro
Efeito Facebook: Os bastidores da histdria da empresa que conecta 0 mundo, 2011 , onde
narra a historia da empresa desde a sua criacao.

Com a resposta do professor B, compreende-se que a partir da leitura sobre
aprendizagem significativa, ele reflete sobre sua metodologia, incluindo o computador a fim
de seduzir, cativar seus alunos durante em suas aulas. Mercado (2002, p. 21) afirma que “a

reflexdo, como principio didatico, é fundamental em qualquer metodologia, levando o sujeito
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a repensar o processo do qual participa dentro da escola como docente”. Sobre essa reflex@o
da prética pedagogica Behrens (2013, p. 78) complementa que “o professor deve refletir e
realinhar sua pratica pedagdgica no sentido de criar possibilidades para instigar a
aprendizagem do aluno. O foco passa da énfase do ensinar para énfase do aprender”.

Ja a resposta do professor S, demonstra que ele estd buscando novas opgles de
aprimorar sua didatica em sala, em outro momento o mesmo falou que utiliza o facebook
como um recurso, um mural de avisos sobre as datas de atividades, de provas.

Segundo Behrens (2013, p. 77), essas mudancas na metodologia ocorrem pelo fato de
que:

[...]O acesso ao conhecimento, e em especial, a rede informatizada desafia o
docente a buscar nova metodologia para atender as exigéncias da sociedade.
Em face da nova realidade, o professor deverd ultrapassar seu papel
autoritario, de dono da verdade, para se tornar um investigador, um
pesquisador do conhecimento critico e reflexivo. O docente inovador precisa
ser criativo, articulador e, principalmente, parceiro de seus alunos no
processo de aprendizagem.

Adequando-se a uma sociedade e a um mercado de trabalho cada vez mais
informatizado esses professores compreenderam que ha uma necessidade de mudanga em sua
metodologia de ensino, e adotaram o computador como um instrumento pedagdgico para esse

fim.
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Consideracoes finais

Nosso principal objetivo foi analisar o uso do computador pelos educadores no processo
de ensino e aprendizagem, além de conhecer formas de usos e o nivel de formagdo dos
professores para trabalhar pedagogicamente com essa ferramenta. Além disso, demostrar as
dificuldades encontradas pelos docentes na utilizacdo do computador em suas aulas. As
diversas formas de uso do computador no processo de ensino e aprendizagem apresentadas
pelos tedricos que referenciaram a pesquisa ajudaram-nos a compreender como essa TIC é
utilizada pelos professores do Colégio Bardo de Maua em seu cotidiano escolar.

A escola pesquisada utiliza o computador conforme Nascimento (2007) afirma, para
dinamizar e complementar suas aulas, com exposicao de videos. E, também, como citado por
Valente (1999), onde os alunos desenvolvem pesquisas e producdo de textos. Durante a
aplicacdo dos questionarios o professor de sociologia explicou que utiliza redes sociais, como
o facebook, para lembrar aos alunos das atividades, data de provas, um meio de comunicacao
entre ele e seus alunos. O mesmo comentou que também solicita que seus alunos facam
pesquisas e elaborem slides com o tema proposto, que podem ser entregues por email ou pen
drive.

Os dados obtidos com o Questionario Il revelaram que os professores separam algumas
aulas em seu planejamento para trabalhar com o computador, projetor, caixas de som. Essas
tecnologias utilizadas por eles sdo de carater pessoal, pois a instituicdo ndo dispde de
equipamento para todos os professores. Percebe-se que hd mais pontos positivos quanto ao
uso do computador em sala do que pontos negativos, demonstrando que a aprendizagem dos
alunos melhorou, pois 0s mesmos estdo mais participativos e atentos as aulas.

Apesar da estrutura fisica das salas de aula ndo favorecerem o uso do projetor, devido a
iluminacdo excessiva e falta de tomadas e, e também, a falta das TIC para todos o0s
professores da instituicdo, 0s mesmos conseguem se adaptar as essas condigOes e utilizam o
computador, seja adquirido pelos docentes ou 0s poucos disponiveis na instituigéo,
aumentando a qualidade de ensino.

Percebemos que os docentes ndo fizeram um curso de capacitagdo, mas decidiram
buscar novas metodologias de ensino para acompanhar as exigéncias da sociedade e mercado
de trabalho. Neste quesito quem mais chamou a atencéo foi o professor de Biologia, que nédo
conhecia nenhum referencial sobre o uso do computador como ferramenta pedagogica, mas
através da leitura do livro de David Ausubel sobre aprendizagem significativa, decidiu

modificar sua didatica.
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A formacdo continuada serve para que os professores conhecam a parte técnica e
pedagogica do computador, potencializando o uso dessa ferramenta, explorando ao méximo
0s recursos que ela dispGe para auxiliar os alunos na constru¢do do conhecimento e melhorar
a qualidade de ensino. Para que, entdo, os alunos se tornem autdénomos, tenham curiosidade
de pesquisar novas informacoes, e i1sso 0s ajude a se tornarem cidadaos reflexivos.

Adaptando-se as exigéncias da sociedade quanto ao uso do computador no cotidiano, 0s
professores do Colégio Bardo de Maua enfrentam as dificuldades tanto na estrutura fisica das
salas de aula, quanto da falta de equipamento para todos os professores, utilizando o
computador para dinamizar, aprimorar e complementar suas aulas, aumentando a qualidade de

ensino.
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Apéndice A — Questionario |

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE EDUCAGCAO

MONOGRAFIAI-2014/2

Disciplina:_Sp 00900 i on

e\
Turno: ﬁﬁaizi@.&/ \6.@ @m‘)‘me

Questionario

1- Vocé utiliza o computador em suas aulas? Se sim quantas vezes na semana?
(X)Sim_2 '

( )Nio

2- Complete a frase. Eu utilizo 0

computador

W

DR % W)
Jﬁ@)ﬁﬁ,-

3- Vocé prefere a aula com ou sem o computador? Por qué?

=X o Qo @ AN Cons o CoM@audodd « o tm-
o N S 5 L
i\é‘ NoJulo., Pe Mo NoM oMM I ol o 19.0 \.hﬁ,
: % R
QL. €amMMe an Jo NnodiC

SMoL | e

JYSSEBAL=] ’&M.
dne Lnemes | QLML oJe.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO

MONOGRAFIA I -2014/2

Disciplina: QU}/MKH
Turno: _MAB[[LN@_

Questionario

1- Vocé utiliza o computador em suas aulas? Se sim quantas vezes na semana?
()() ST il st
(  )Nao

frase. Eu

utilizo o

3- Vocé prefere a aula com ou sem o computador? Por qué?

_Mw_%mﬁLfmm{z&%zmmJﬁh &~
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u
iiq‘.\

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO

MONOGRAFIAI-2014/2

Disciplina; MM{"LL.
Turno: & Mq&ﬁi_& / JOKdg-

Questionario

1- Vocé utiliza o computador em suas aulas? Se sim quantas vezes na semana?
( )Sim

(<) Nio
2- Complete a frase. Eu

utilizo o computador para

3- Vocé prefere a aula com ou sem o computador? Por qué?
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE EDUCAGCAO

MONOGRAFIA I-2014/2

Disciplina: ff?( v 0(\)/\,\ Q. f’o’mﬁ»«. CArL Do

Turno: ot

Questionario

1- Vocé utiliza o computador em suas aulas? Se sim quantas vezes na semana?
(X)Sim_2

( )Nao
2- Complete a frase. Eu utilizo o computador para
/(}/a’\’ha}\_ o ou—la, Ci/L“f)& ARALC I ? PI\QPO"’LM O -

do dinme /Pn-“\WC» il Mo ndedt. e ool
N ¥ ST Vi

3- Vocé prefere a aula com ou sem o computador? Por qué?

(o, P}

(),QM (/Q'vm,bw‘fodﬁ"\_ L LMA,I/,\AA.MavaQ/s Mg W -
s GAN lno'*\i oJivoe srdhote o dice i e
Lol el aoarfaro & «V\Lveumom SNV E
JngU\SN\A-.(JQ'S.

A
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO

MONOGRAFIAI-2014/2

Disciplina: Imcjﬂn;
Turno: :] 25 Q_( L.

Questionario

Vocé utiliza o computador em suas aulas? Se sim quantas vezes na semana?

(X)Sim__ 2 ykﬁ
( )Nao
2- Complete a frase. Eu

utilizo o computador para

@mrmmm 0 ConhiClauils dos aleine Siowwdo
CI/) cmﬁao et divibeon con

3- Vocé prefere a aula com ou sem o computador? Por qué?

HO\ oudon Qu }’Mﬁ&u) Com o valmjmlm loa’t

)%’\fﬂa p&o ’YY\OJ/‘? O&maﬂmeoA lomﬁrm Wm nNaz
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adilizo , rmais %Q@ Fompeo %“Q o poueo 2 dpmomdk
L, Liempo P o

O xﬁcu/’uwﬁfo ,frym—ﬂfaﬂf

Vo & ma analawp des (e3>,
Vﬁfwww 0&%1 o dafarhow.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO

MONOGRAFIAT-2014/2

Disciplina: /7- L0 ERAFE/A

Turno: ﬂgézﬁ ﬁ—{ :Z;; oDE

Questionario

1- Vocg utiliza o computador em suas aulas? Se sim quantas vezes na semana?
(YW sim_/ /% h

( )Nio

2- Complete a frase. Eu utilizo 0

computador para
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO

MONOGRAFIAI-2014/2

Disciplina: (3 sax ol »a
B

Turno: g«g: Xs.

Questionario

1- Vocé utiliza o computador em suas aulas? Se sim quantas vezes na semana?
() Sim
( )Nio

2- Complete a frase. Eu utilizo 0 computador para

NN <

3 =

3- Vocé prefere a aula com ou sem o computador? Por qué?
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO

MONOGRAFIAI-2014/2

Disciplina: 8(1?“@@‘&‘ E‘}&«%
Tumo: el

Questionario

1- Vocg utiliza o computador em suas aulas? Se sim quantas vezes na semana?
(X ) Sim

( )Nao

2- Complete a frase. Eu

utilizo o

computador para

3- Vocé prefere a aula com ou sem o computador? Por qué?

AC,\L("QAL(:_D a8 Q CY)’\)J—) A~MAF'\“M

,Q((\.)(,{u,uA,‘]]Ac,@/¥
P pecinea e (MJHE,S o pasaach o glron
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO

MONOGRAFIAI-2014/2

Disciplina: P\)\;Qxx.sm AR IS S

Turno: Ngg kg Z- ‘g;; o A&

Questionario

Vocé utiliza o computador em suas aulas? Se sim quantas vezes na semana?
( N)Simwj Ao sl
( )Nao

utilizo 0 computador para

i
@)
[}
8
ko]
;@
- @
f
=
17
o
[es]
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO

MONOGRAFIA I -2014/2

Disciplina: @6@40/
Turno: %@q/ 2 Emé’,z

Questionario

1- Vocé utiliza o computador em suas aulas? Se sim quantas vezes na semana?

(X) Sim _goompnt (330> pir sermama)

( )Nao
2- Complete a frase. Eu utilizo 0 computador para
bivomm; J & allyno

2100s e ¢ git Gredly . y278 Wm/ﬂg violyes,
U/?%md@u//k 2 UL 0@77&4/@ 0 Dguk s Gui WW 2%s.

3- Voceé prefere a aula com ou sem o computador? Por qué?
Cm 3 conpuladden . Ao Gue 796 conlige omaih Biaballan serr
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO

MONOGRAFIAI-2014/2

s
Disciplina: bM‘,KL\-, Y AU

Turno: §f&g)§w R & ‘\r_m;\m)d»\&

Questionario

1- Vocgé utiliza o computador em suas aulas? Se sim quantas vezes na semana?

( %)sim \ anda p S

( )Nio

2- Complete a frase. Eu utilizo 0 computador para
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3- Vocé prefere a aula com ou sem o computador? Por qué?
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Apéndice B — Questionario 1
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO

MONOGRAFIA I1-2015.1
Questionario para professores - II etapa

1- Quais as dificuldades que vocé encontrou para utilizar o computador em sala de

aula?
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2- Quais equipamentos s3o utilizados com mais frequéncia?

e BT

3- Os equipamentos s@o oriundos de onde?

4- Quais planejamentos vocé faz anualmente e em quais deles constam o uso do

computador?
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5- Cite pontos positivos e negativos no

que diz respeito a aprendizagem decorrente

do uso do computador no processo de ensino que vocé tem percebido ao longo

de sua experiéncia docente.

Pontos Positivos

Pontos Negativos
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6- Qual ou quais obras ou autores vocé recomenda a leitura aos professores no

intuito de auxilid-los com o

ensino/aprendizagem?

uso do computador no processo de
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO

MONOGRAFIA II1-2015.1
Questionario para professores - II etapa

1- Quais as dificuldades que vocé encontrou para utilizar o computador em sala de

aula?

2- Quais equipamentos s3o utilizados com mais frequéncia?
E .
3- Os equipamentos sdo oriundos de onde?
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4- Quais planejamentos vocé faz anualmente e em quais deles constam o uso do

computador?
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5- Cite pontos positivos e negativos no que diz respeito a aprendizagem decorrente

do uso do computador no processo de ensino que vocé tem percebido ao longo

de sua experiéncia docente.

Pontos Positivos

Pontos Negativos
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6- Qual ou quais obras ou autores vocé recomenda a leitura aos professores no

intuito de auxilia-los com o uso do computador no processo de

ensino/aprendizagem?
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