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RESUMO

Um dos aspectos que marcam a infancia € o brinquedo e este ¢ para a crianca aquilo que
o trabalho ¢ para o adulto, isto é, uma das suas principais atividades. Toda crianca brinca
independentemente da época, cultura ou classe social. O brinquedo ¢ a esséncia da
infancia, e o brincar, um ato espontineo. Desta forma, a presente pesquisa teve como
objeto compreender os brinquedos e as brincadeiras como potencializadoras da
aprendizagem na educacdo infantil. Uma questdo pertinente e muito discutida na
educacdo da infantil, pois as brincadeiras possibilitam a crianca entrar no mundo da
imaginacao, sendo esta uma atividade essencial para a infincia e, que deve ser estimulada,
pois € através da imaginagdo, do brincar ou do mundo da ficcdo que a crianca encontra a
si mesmo, compreende o mundo e se desenvolve. Neste estudo, temos como objetivo
compreender, refletir e analisar a respeito da importancia do uso dos brinquedos e das
brincadeiras como potencializadores da aprendizagem tanto na educa¢do, quanto no
cotidiano ou no meio social em que a crianga esta inserida. Para tanto, busquei analisar a
presenga do educador nesse processo ludico que envolve a crianga e suas potencialidades,
expor as inter-relagdes entre as transformagdes do conceito de infancia que ocorreram
durante os séculos XII e XVIII até os dias atuais, bem como, concepcdes basicas acerca
de educacgdo infantil, brinquedos e brincadeiras na formacdo humana dentro da escola ¢
fora dela. Tendo este como tema central, que é de suma importancia, fazendo deste
assunto um fator primordial a ser trabalhado por todos os pedagogos, professores,
comunidade, escola e familiares que tenham a intencdo de educar, sabendo que isto nédo
se limita a repassar informacdes ou mostrar apenas um caminho, mas sim, ajudar a crianca
a tomar consciéncia de si mesma, dos outros ¢ da sociedade. Para desenvolver a tematica
abordada foi feito levantamentos bibliograficos, trazendo autores e historiadores da
Histéria da Infincia, assim como, educadores, estudiosos da psicologia Historico-
Cultural e criticos. Como resultado apresento analises, tipos e enfoques de brinquedos e
brincadeiras na educacdo infantil e concluo demonstrando a importancia para o
desenvolvimento de qualquer crianga a utilizagdo de brinquedos e brincadeiras.

Palavras — chave: brinquedos; brincadeiras; Conceitos; lidico; Aprendizagem.



RESUMEN

Uno de los aspectos que hacen que el juguete de un nifio y esto es para el nifio lo que el
trabajo es para un adulto, es decir, una de sus principales actividades. Cada nifio juega
independientemente de su edad, cultura o clase social. El juguete es la esencia de la
infancia y el juego, un acto espontaneo. Por lo tanto, el presente estudio era entender los
juguetes y juegos de objetos de aprendizaje como potenciador en la educacion infantil.
Una pregunta pertinente y discutido en la educacion de los nifios, porque los juegos
permiten que el nifio entre en el mundo de la imaginacion, que es una actividad esencial
para los nifios y que habria que alentar, ya que es a través de la imaginacion, el juego o el
mundo ficcion de que el nifio se encuentra, entiende el mundo y se desarrolla. En este
estudio, nuestro objetivo es comprender, analizar y reflexionar sobre la importancia del
uso de juguetes y juegos como mejoradores, tanto en la educacion y en la vida diaria o
entorno social en el que se inserta el niflo que estd aprendiendo. Por lo tanto, he tratado
de analizar la presencia del educador en este proceso ludico que implica que el nifio y su
potencial, exponer interrelaciones entre el concepto de infancia de las transformaciones
que se produjeron durante los siglos XII y XVIII hasta la actualidad, asi como los
conceptos basicos acerca de la educacion de la primera infancia, juguetes y juegos en el
desarrollo humano dentro de la escuela y mas alla. Teniendo esto como un tema central,
que es de suma importancia, por lo que esta cuestion un factor importante para ser
trabajado por todos los miembros pedagogos, maestros, la comunidad, la escuela y la
familia que tengan la intencion de educar, sabiendo que no se limita a transmitir
informacion o mostrar una sola manera, sino que ayudan al nifio a tomar conciencia de si
mismos, los demas y la sociedad. Para desarrollar el tema discutido fue hecho
bibliografica, con lo que los autores e historiadores de la Historia de la infancia, asi como
educadores, estudiantes de psicologia y de la critica historico-cultural. Como resultado,
los presentes analisis, tipos y enfoques de juguetes y juegos en la educacion infantil y
concluyen que demuestra la importancia que tiene para el desarrollo de cualquier nifio a
utilizar los juguetes y juegos.

Palabras - clave: juguetes; juegos; conceptos; ludica; El aprendizaje.
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INTRODUCAO

Um dos aspectos que marcam a infancia ¢ o brinquedo e este ¢ para a crianga aquilo
que o trabalho ¢ para o adulto, isto é, uma das suas principais atividades. Toda crianga
brinca independentemente da época, cultura ou classe social. O brinquedo ¢ a esséncia da
infincia, e o brincar, um ato espontaneo.

A importincia do brincar como uma das atividades essenciais para o
desenvolvimento da autonomia e da identidade da crianga ¢ enfatizado no segundo
volume do Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil: Formagao Pessoal
e Social, publicado pelo Ministério da Educacdo e do Desporto, em 1998, no Brasil. O
ato de brincar ¢ algo que esta ligado a necessidade da infancia, pois ¢ especialmente nesta
etapa da vida que a brincadeira ¢ experimentada de forma constante e plena, onde
habilidades importantes sdo estimuladas como a linguagem, a imita¢do, a memoria, a
imaginacao, entre outras capacidades fisicas e cognitivas.

Atualmente em nossa sociedade, extremamente capitalista, que influencia todos,
inclusive as criangas, exercendo poder e controle através dos meios de comunicagéo,
principalmente a televisdo uma das alternativas para se reeducar essa influéncia esta no
ludico, nas brincadeiras de uma forma geral, onde as criangas trabalhariam além do corpo,
a interagdo com o outro € a mesma tem a caracteristica de entrar no mundo dos sonhos
das fabulas e normalmente utiliza como ponte as brincadeiras. Quando esta brincando a
crianga se expressa mostrando seu intimo, seus sentimentos e sua afetividade.

[...] As emocgdes sdo a exteriorizagdo da afetividade (...). Nelas que
assentam 0s exercicios gregarios, que sdo uma forma primitiva de
comunhdo e de comunidade. As relagcdes que elas tornam possiveis
afinam os seus meios de expressdo, e fazem deles instrumentos de
sociabilidade cada vez mais especializados (WALLON, 1995, p. 143).

O mundo da crianga difere qualitativamente do mundo adulto, nele ha o encanto
da fantasia, do faz-de-conta, do sonhar e do descobrir. E através das brincadeiras,
atividade mais nobre da infancia, que a crianca ira se conhecer e tera a oportunidade de
se constituir socialmente. E também a partir da espontaneidade do brincar que a ela
podera expressar as diferentes impressdes vivenciadas em seu contexto familiar e social.

E interessante destacar que em todas as concep¢des tedricas sobre o

desenvolvimento e educagdo da crianga pequena e na literatura em geral, a brincadeira



aparece como um importante recurso na construcao de conhecimentos e desenvolvimento
integral.

A escolha do tema: “brinquedos e brincadeiras como potencializadores da
aprendizagem” esta centrado ao perceber como o ludico interfere no desenvolvimento
cognitivo das criangas, ajudando a exteriorizar o seu mundo ¢ desejos internos. E também
por reconhecer a importancia dessas atividades no contexto escolar, pois as brincadeiras

contribuem bastante para o processo de ensino-aprendizagem.

De acordo com o Referencial Curricular da Educacao Infantil:

O principal indicador da brincadeira, entre as criangas, é o papel que
assumem enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as
criangas agem frente a realidade de maneira ndo-literal, transferindo e
substituindo suas agdes cotidianas pelas agdes e caracteristicas do papel
assumido, utilizando-se de objetos substitutos. (Brasil, 1998, p. 27,
V. 01).

E brincando também que a crianga aprende a respeitar regras, melhora o seu
relacionamento social e a respeitar a si mesmo e ao outro. Por meio da ludicidade a crianga
comeca a expressar-se com maior facilidade, ouvir, respeitar, discordar de opinides, entre
outros.

Brincar, segundo o dicionario Ferreira (2003), ¢ "divertir-se, recrear-se, entreter-
se, distrair-se, folgar", também, pode ser "entreter-se com jogos infantis", ou seja, brincar
¢ algo muito presente nas nossas vidas, ou pelo menos deveria ser.

Portanto, os brinquedos ¢ as brincadeiras sdo a esséncia da infincia, a mesma
estabelece com o brinquedo uma relag@o social espontdnea e consegue extravasar suas
angustias, entusiasmos, suas alegrias, tristezas, suas agressividades e passividades, além
de fazerem parte do mundo das criangas e por proporcionarem momentos agradaveis
dando espaco a criatividade. Todos devemos buscar o bem-estar dos pequenos durante o
processo de ensino e aprendizagem, resgatando assim o ludico como instrumento de
construcdo do conhecimento.

Baseando-se nessa ideia busco, em fontes bibliograficas, dados que permitam
responder essa indagacdo: “De que forma os brinquedos e as brincadeiras podem ser
utilizados como potencializadores da aprendizagem? ”. Desta forma, a presente pesquisa
teve como objeto compreender os brinquedos e as brincadeiras como potencializadoras

da aprendizagem na educacdo infantil. A partir desse objeto me pergunto: quais as



potencialidades, apresentadas na literatura do campo, para os brinquedos ¢ as brincadeiras
na educagdo infantil?

Uma questdo pertinente ¢ muito discutida na educacdo da infantil, pois as
brincadeiras possibilitam a crianga entrar no mundo da imagina¢do, sendo esta uma
atividade essencial para a infancia e, que deve ser estimulada, pois ¢ através da
imaginacdo, do brincar ou do mundo da fic¢do que a crianga encontra a si mesmo,
compreende o mundo e se desenvolve.

Assim sendo, neste estudo, temos como objetivo principal compreender, refletir e
analisar a respeito da importancia do uso dos brinquedos e das brincadeiras como
potencializadores da aprendizagem tanto na educacdo infantil, quanto no cotidiano ou no
meio social em que a crianga esté inserida. Ainda, como objetivos especificos buscamos
entender a compreensao de infincia e de educacdo infantil contemporaneas; os possiveis
papéis dos brinquedos e das brincadeiras na formacao da identidade infantil e analisar e
apresentar os principais tipos e enfoques de brinquedos e brincadeiras na educardo
infantil.

Defendo que as brincadeiras devem acompanhar a crianga da educacdo infantil,
pois ¢é nesse periodo que sdo considerados todos os aspectos de sua formagao. De fato,
podemos perceber que as criangas, logo que chegam a escola, ja possuem uma cultura
propria e a escola que entende que sua fungdo ¢ passar conteudos, faz com que os
professores na maioria das vezes, utilizem somente o quadro negro e, consequentemente,
ndo aproveite as potencialidades relacionadas a cultura da crianga.

De acordo com os Referenciais Curriculares Nacionais (RCN’S), ¢ imprescindivel
propiciar situagdes que favorecam a capacidade de criar, sendo que a brincadeira um meio
favoravel e para que isso aconteca. Para que seja possivel brincar, € necessario que a
crianga se aproprie das questdes da sua realidade, para, entdo, conferir novo sentido as
mesmas. “Essa peculiaridade da brincadeira ocorre por meio da articulagdo entre a
imaginacdo e a imitacao da realidade. Toda brincadeira ¢ uma imitacao transformadora,
no palco das emocgdes e das ideias, de uma realidade anteriormente vivenciada. ” (Vol. 1,
p.27).

A separagdo existente entre o brincar e o aprender por ser uma construcao social
leva o professor a seguir uma linha racionalista e conteudista e, embora alguns docentes
tentem diversificar sua pratica pedagogica, na maioria das vezes, os pais € até mesmo a

equipe pedagbgica da escola ndo aceitam que o brincar e o aprender possam estar juntos.



Brinquedos e brincadeiras estdo presentes no cotidiano infantil, por mais simples
que seja a interagdo entre criangas e adultos e, portanto, fazem parte da cultura da infancia
e suas formas de aprender. Percebemos que o ludico de alguma forma, pode ser observado
em diferentes situag¢des vividas por estes individuos.

As brincadeiras trazem contribuigdes notaveis na vida da crianga através da
interagdo no meio social em que ela vive. Podemos afirmar que esta atividade ¢
indissociavel a vida da crianga e, consequentemente, ao seu desenvolvimento, onde se
entende que a cultura ludica faz parte do ser humano, desde o surgimento e evolucao das
civilizagdes (HUIZINGA,1980).

Brincar € uma experiéncia fundamental para qualquer idade, principalmente para
as criancas da Educacdo Infantil. Dessa forma, a brincadeira pode ser uma atividade
utilizada pelo professor ndo apenas para recrear as criangas, mas também como uma
atividade significativa, cabendo ao educador criar elementos de motivacdo para as
criangas e criar atividades que proporcionam conceitos que preparam para a leitura, para
0S numeros, conceitos, dentre outros.

Segundo Papalia (2010, p. 291), “os pesquisadores categorizam as brincadeiras de
crianga por conteudo (o que a crianga faz quando brinca) e por dimensédo social (se ela
brinca sozinha ou com outras criangas). ”

Enquanto brinca a crianga demonstra muito do que vai em seu mundo interior. As
brincadeiras escolhidas, as historias favoritas, as dramatizagdes nas brincadeiras em que
reproduzem o mundo adulto, mostram muito de suas caréncias ¢ necessidades afetivas.

Concordo com Brougere (2001), quando afirma que a brincadeira depende da
interpretagdo dos atores sociais, pois para esse pesquisador "a brincadeira ndo ¢ um
comportamento especifico, mas uma situacdo na qual esse comportamento toma
uma significagdo especifica" (Brougere, 2001, p. 100). O referido autor argumenta sobre
a liberdade da brincadeira, da necessidade da escolha, de querer brincar, a "magia do
jogo" pode acontecer nas mais diferentes situagcdes e ambientes, basta querer.

O elemento primordial que me veio a realizar essa pesquisa foi o uso de
brinquedos e brincadeiras na educacdo das criangas, justamente por perceber que o
mesmo esta inserido no conceito de infancia e de cultura da infincia, e sabendo da
importancia de entender esta relacdo na aprendizagem das criangas, onde o ludico ¢ um
fator importante para tal. Nesse sentido, o mesmo ¢ subdividido em trés se¢des que
abordam temas fundamentais para que possamos compreender melhor esse universo

ludico no ensino aprendizagem, a unido desses interesses foi essencial para chegar ao



objeto desse estudo, o qual visa compreender a brincadeira e a sua relagdo na
aprendizagem dentro do ambito escolar.

Na primeira se¢@o deste estudo busca-se uma analise de autores acerca da historia
da infancia e da familia. Autores como Ariés que explicam os processos de transformagéo
dos aspectos econdmicos, politicos, culturais e sociais que mudaram o sentimento do
conceito de infincia. As transformacdes e aspectos da educacgdo infantil na sociedade
durante os séculos passados até os dias atuais, a relevancia dos brinquedos e brincadeiras
na educacdo escolar das criancas e a cultura infantil.

Na segunda se¢do ¢ abordado um estudo sobre a importancia de brinquedos
brincadeira na formacdo da identidade infantil e o Iadico na formacdo de leitores. O
brincar como uma atividade necessaria para a infincia e consequentemente uma atividade
que ndo pode faltar no curriculo da Educacao Infantil, sendo assim a brincadeira em todas
suas formas ¢ construtora de identidades, elemento vital para descobertas, sendo a
imaginacdo o fundamento de todo o brincar.

Na terceira se¢do discuto a questdo central da pesquisa, abordando o uso, os tipos
e as caracteristicas dos brinquedos e brincadeiras na educagao infantil, trazendo questdes
relevantes acerca do desenvolvimento da crianca e sua relagdo com o mesmo. Por fim,

sera apresentado as consideracdes finais.



SECAO I COMPREENSAO DE INFANCIA E EDUCACAO INFANTIL

1.1 Construgao social do conceito de infancia ao longo da histéria e a compreensdo da

cultura da infancia

Durante o século XII e XVIII ocorreram grandes transformagdes historicas, onde
a infancia tomou diferentes conotagdes em todos os aspectos, sejam eles culturais, sociais,
politicos e econdmicos. Neste sentido, Aries (1981) ressalta que "na sociedade medieval
a crianga a partir do momento em que passava a agir sem solicitude de sua mae, ingressava
na sociedade dos adultos ¢ ndo se distinguia mais destes". (p.156). Ou seja, isto porque
acreditava-se que a concepc¢ao de infancia esta ligada a cultura que vivemos e a sociedade
que nos adultos criamos para as criangas, ¢ como um ser moldado pela cultura e pela
sociedade estas vivem as influéncias de sua época.

A crianca era vista como substituivel, como um ser produtivo que tinha uma
funcao utilitaria para a sociedade, pois a partir dos sete anos de idade era inserida na vida
adulta e tornava-se util na economia familiar, realizando tarefas, imitando seus pais e suas
maes, acompanhando-os e cumprindo seu papel perante a coletividade. As familias eram
numerosas e seus limites de intimidade era quase que inexistentes, as pessoas viviam a
maior parte do tempo fora de casa, na rua, nas pragas ou no meio de comunidades de
trabalho, de festas ¢ de oracdes.

O conceito de infancia foi sendo modificado historicamente e, foi a partir do
século XVII que as mudangas foram se concretizando, ¢ entdo a infincia comeca a ser
valorizada pelas suas necessidades proprias e deixa de ser a crianca um “adulto em
miniatura” como era compreendida socialmente antes (ARIES, 1981).

A historia social da crianga e da familia analisada por Ariés explica como o
conceito de infancia que temos hoje foi construido. O fato das criangas seres tratadas
conforme o modelo de adulto da época, onde elas se vestiam iguais aos adultos,
participavam de reunides, festas, saraus e dangas, fizeram desse estilo de pensar e viver a
infancia. Segundo ARIES (1981, p. 51) “[...] até o fim do século XIII, ndo existem
criangas caracterizadas por uma expressao particular, e sim homens de tamanho reduzido
[...]"

Pode-se perceber entdo, que a afirmacdo do sentimento da infincia no século

XVIII vé a educagdo ou a institucionalizacdo da crianga como responsabilidade da



familia, os pais enxergavam através de seus filhos a possibilidade da administracdo dos
bens familiares, ¢ consequentemente, a ampliagdo das posses. Além disso, fase da
infancia era irrelevante, ou seja, passava despercebida, pois ndo se tinha a consciéncia
que esse periodo de desenvolvimento humano ¢ especial, distinto, singular e vital para
tal.

Desta forma, as criangas eram sujeitadas e moldadas para realizar as suas fungdes
de acordo com o preparo social. Sua aprendizagem era adquirida pelas relagdes com os
mais velhos, com os familiares e outros, porém sem a preocupagdo com as necessidades
especificadas inerentes a essa primeira idade, conhecida hoje como infancia. N&o tinha o
reconhecimento dos diversos cuidados necessarios com a saude, a seguranga, o carinho,
a educacdo e tantas outras. No entanto, ndo havia a preocupagdo com a crianga pequena,
que ¢é biologicamente limitada como nos ensina Aries (1981, p. 36).

A primeira idade ¢ a infancia que planta os dentes, e essa idade comeca
quando nasce e dura até os sete anos, e nessa idade aquilo que nasce ¢é
chamado de enfant (crianga), que quer dizer ndo falante, pois nessa
idade a pessoa ndo pode falar bem nem formar perfeitamente suas
palavras.

De um ser sem importancia, quase imperceptivel, a crianga num processo secular
ocupa um maior destaque na sociedade, e a humanidade lhe langa um novo olhar. Para
entender melhor essa questdo ¢ preciso fazer um levantamento historico sobre o

sentimento de infancia, procurar defini-lo, registrar o seu surgimento ¢ a sua evolugéo.
Segundo Aries,

o sentimento de infancia ndo significa 0 mesmo que afeicdo pelas
criangas, corresponde a consciéncia da particularidade infantil, essa
particularidade que distingue essencialmente a crianca do adulto,
mesmo jovem (Aries, 1978 : 99).

Nessa perspectiva o sentimento de infincia ¢ algo que caracteriza a crianga, a sua
esséncia enquanto ser, o seu modo de agir e pensar, que se diferencia da do adulto, e,
portanto, merece um olhar mais especifico. Ao tratar da concep¢do de infincia, Ariés
afirma que a sociedade medieval ignorava a infancia. Ao referir-se a auséncia de criangas
na arte medieval, seu objeto de estudo, relaciona essa auséncia a uma falta de lugar para
a infancia nesse contexto, pois

[...] o sentimento de infancia ndo existia — o que ndo quer dizer que as

criangas fossem negligenciadas, abandonadas ou desprezadas. O
sentimento de infancia ndo significa 0 mesmo que afei¢do pelas criangas:



corresponde a consciéncia da particularidade infantil, essa
particularidade que distingue essencialmente a crianc¢a do adulto, mesmo
jovem. Essa consciéncia ndo existia. (ARIES 1981, p.156)

Entdo, devido as modificacdes nas relagdes sociais que se estabelece na Idade
Moderna, a crianga passa a ter um papel central nas preocupacdes da familia e da
sociedade. A nova percep¢ao e organizacdo social fizeram com que os lagos entre adultos
e criangas, pais e filhos fossem fortalecidos. A partir desse momento, a crianga passa a
ser vista como um individuo social, dentro da coletividade, e a familia tem grande
preocupagdo com a sua saude e sua educagdo, tais elementos sdo fatores imprescindiveis
para a mudanca de toda a relag@o social.

O autor Kuhlmann Jr. (1998, p.16) afirma, também, esse significado de infancia
ao explicar que

etimologicamente, a palavra infancia refere-se a limites mais estreitos:
oriunda do latim, significa a incapacidade de falar. Essa incapacidade,
atribuida em geral ao periodo que se chama de primeira infancia, as
vezes era vista como se estendendo até os 7 anos, que representariam a
passagem para a idade da razdo. [...] Infincia tem um significado
genérico e, como qualquer outra fase da vida, esse significado é fungdo
de transformagdes sociais: toda sociedade tem seus sistemas de classes
de idade e a cada uma delas ¢ associado um sistema de status e de papel.

O fato é que as criangas existiram em todos os periodos da humanidade, o
tratamento e a relagdo dessas com a sociedade e seus membros € que projeta o conceito
de infancia em diferentes periodos. Segundo Sarmento e Pinto (1997), foi na Idade
Moderna que a infincia se constituiu como uma categoria social:

Com efeito, criangas existiram desde sempre, desde o primeiro ser
humano, e infincia como constru¢do social — a proposito da qual se
construiu um conjunto de representacdes sociais e de crengas e para a
qual se estruturaram dispositivos de socializacdo e controle que a
instituiram como categoria social propria — existe desde os séculos XVII
e XVIIL. (1997, p.13)

A partir deste, a sociedade moderna entre os séculos XVI e XVII, surge um novo
contexto, transformacgdes nas relagdes sociais comecam a se constituir, onde a crianga
passa a ter um desempenho fundamental dentro da sociedade. A familia comeca a se
preocupar com as diferencas entre os pais e os filhos. Kuhlmann Jr. (1998, p. 18-19)
concorda com Ariés (1981) ao afirmar que

7

o enfoque nos comportamentos e mentalidades ¢é conhecido
preponderantemente pelo livro de Ariés sobre a historia da crianga e da
familia. Ariés identifica a auséncia de um sentimento da infancia até o



fim do século XVII, quando teria se iniciado uma mudanga
consideravel. Por um lado, a escola substituiu a aprendizagem como
meio de educacdo; a crianca deixou de ser misturada aos adultos e de
aprender a vida diretamente, passando a viver uma espécie de
quarentena na escola. Por outro, esta separagdo ocorreu com a
cumplicidade sentimental da familia, que passou a se tornar um lugar
de afeicdo necessdria entre cOnjuges e entre pais e filhos. Esse
sentimento teria se desenvolvido inicialmente nas camadas superiores
da sociedade: o sentimento da infancia iria do nobre para o podre.

Com o surgimento desse novo homem aparecem também as primeiras institui¢des
educacionais, sugerindo que os adultos compreendessem a particularidade da infancia e
sua importancia, tanto moral como social e metddica, de as criangas frequentarem
institui¢cdes especiais, adaptadas a tais finalidades. Sendo assim, a mesma passa a ser vista
e ter um papel central nas preocupacdes da familia e da sociedade. Dai vem a explicagao
dos tipos de atendimento destinados as criangas, de carater repressor € compensatorio.

De um lado a crianga ¢ vista como um ser inocente que precisa de cuidados, do

outro como um ser fruto do pecado. Segundo Kramer,

nesse momento, o sentimento de infancia corresponde a duas atitudes
contraditorias: uma considera a crianga ingénua, inocente e graciosa e
¢ traduzida pela paparicagio dos adultos, € a outra surge
simultaneamente & primeira, mas se contrapde a ela, tornando a crianga
um ser imperfeito e incompleto, que necessita da "moralizagdo" ¢ da
educacao feita pelo adulto (Kramer, 2003, p.18).

Esses dois sentimentos sdo originados por uma nova postura da familia em relagao
a crianga, que passa a assumir mais efetivamente a sua fungdo. A familia comega a
perceber a crianga como um investimento futuro, que precisa ser preservado, e, portanto,
deve ser afastada de maus fisicos e morais. Para Kramer (2003, p.18) "ndo ¢ a familia que
¢ nova, mas, sim o sentimento de familia que surge nos séculos XVI e XVII, inseparavel
do sentimento de infancia."

Araujo (2007) endossa essa afirmagao, atribuindo ao Renascimento a centralidade
da crianca e da infincia. Com o Renascimento, no inicio da Idade Moderna, o0 homem
adquire centralidade situando o sujeito humano como produtor do seu destino e
sobrepondo a razao humana a fé divina. Dessa convic¢ao procede a preocupagdo com a
infancia, pois

cabia, entdo, investir na infancia e na crianga em vista das possibilidades
de construcdo do futuro da humanidade. E nesse sentido que a
Modernidade, crianca e infancia se entrelacam, de forma que a infancia
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se viabilizaria pela formagdo humana e a crianca seria o alvo de tal
construcdo. (ARAUIJO, 2007, p.183)

Seguindo esse pensamento, a crianga ¢ compreendida como um individuo que tem
um importante papel para a sociedade, que pode ser formado, enfim, educado.
Reconhecida as especificidades da infancia, busca-se entdo desvenda-la e compreendé-la
para poder educa-la.

Desta forma, observo que conforme ha transformagdes na estrutura social comega
a se mudar também o conceito de infancia, ¢ isso frente a organizagdo familiar, porque
ndo se compreendia de certa forma e ndo se pensava a infincia como na atualidade, ou
seja, ndo se pensava e nao se sabia o0 que representava ser crianga; iSso porque a crianga
ndo se diferenciava do adulto e ndo era representada significamente na familia, era vista
como somente ligada ao grupo como qualquer outro personagem do contexto, como um
"ser em miniatura" que tinha que aprender a viver juntamente com os demais.

Mas esses sdo alguns dos sentimentos de infancia que Aries (1981) apresenta. Este
pesquisador mostra que com o passar do tempo e em cada época se criava um sentimento,
um modo de perceber a infancia e foi o que ocorreu ao fim da Idade Média, onde surgiu
a percepcao da crianga como um ser inocente, divertido, € o sentimento de "paparicacao”,
onde a crianga era vista como fonte de distragdo dos adultos. E apds contrario a este
sentimento surge o sentimento de irritacio que segundo Aries (1981), “ndo se suportava
o sentimento de paixao pelas criangas, na qual as pessoas beijavam estas”. (p.158)

Contudo, voltando as épocas mais atuais observa-se que o reconhecimento por
essa comega a aparecer, e esse reconhecimento vem segundo Paula (2005),

com o estabelecimento de uma nova ordem politica, social e economica,
impulsionada por diversos fatores, dentre os quais o capitalismo
industrial, o neoliberalismo e suas consequéncias (migrag¢des, surgimento
da familia nuclear e burguesa, adstricdo da crianga a familia e ideia de
escola), ocorreram transformagdes que influenciaram a organizagdo da
estrutura familiar e, consequentemente a vida das criangas. (p.1)

Isto mostra uma nova percep¢do da infincia e me fez pensar como houve a
variacdo das concepgdes no decorrer dos anos, e isto € perceptivel a meu ver, ao observar
as concepgoes que relacionei anteriormente. Segundo os Referenciais curriculares (1998)
"a concepcdo de crianga ¢ uma nogdo historicamente construida e consequentemente vem
mudando ao longo dos tempos, ndo se apresentando de forma homogénea nem mesmo no

interior de uma mesma sociedade e época". (p. 21).
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Atualmente temos consolidado nas politicas publicas do nosso pais o conceito de
crianga como sujeito historico e social, que constroi sua identidade e adquiri
conhecimentos através das relagcdes e sentimentos vivenciados em seu cotidiano. A
exemplo, atualmente, conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéo
Infantil (Brasil, 2010, p.12), a crianga ¢ compreendida como

sujeito historico e de direitos que, nas interagdes, relacdes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva,
brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra,
questiona e constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo
cultura.

Portanto, ¢ na infancia a primeira experiéncia de entrar em contato e compartilhar
do mundo da ficgdo, tendo em considerag@o a descoberta da propria identidade, o que é
primordial para o seu crescimento cognitivo. Por isso que Kishimoto (2008, p. 21), nos
alerta que “atualmente, a imagem de infancia ¢ enriquecida, também, com o auxilio de
concepgdes psicoldgicas e pedagogicas, que reconhecem o papel de brinquedos ¢
brincadeiras no desenvolvimento ¢ na constru¢do do conhecimento infantil”.
(KISHIMOTO, 2008, p. 21).

Hoje em dia, o proprio conceito de cultura, o falar sobre a mesma provoca
discussdes. Cohn (2005, p. 20) afirma que

(...) a cultura ndo esta nos artefatos nem nas frases, mas na simbologia e
nas relagdes sociais que as conformam e lhes ddo sentido. Assim, um
texto, uma crenga ou o valor da vida em familia podem mudar, sem que
isso signifique que a cultura mudou ou se corrompeu. A cultura
continuard existindo enquanto consistir esse sistema simbolico. Nesse
sentido, esta sempre em formagdo e mudanca.

Isso significa que ha muito o que se fazer para chegar a uma escola onde se possa
dizer que 14 € cultivado valores e saberes produzidos através da cultura da infancia e em
uma sociedade onde a crianga ¢ encarada como um ser que possui uma historia.

Os educadores tém o papel de formar seres criativos e criticos, por isso a
relevancia do enriquecimento do cotidiano infantil com brinquedos e brincadeiras sdo
indispensaveis para a criagdo de situacdes imaginarias. Ao brincar, a crianga se
movimenta, explora objetos, comunica-se, se expressa, buscando assim a constru¢do do
seu conhecimento e socializagao.

Com base nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (MEC,
2012), o Manual pretende ressaltar o papel do brincar na constituicdo da infancia,

entendendo que € por meio da brincadeira que a crianca se expressa, interage, investiga e
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aprende sobre o mundo e as pessoas. Nesse sentido, as propostas pedagogicas devem
considerar a crianga, centro do planejamento curricular, como sujeito historico e de
direitos, que forma sua identidade pessoal e coletiva nas relagdes e praticas cotidianas, e
constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura.

O brincar caracteriza a primeira atividade cultural da crianca, pois € na brincadeira
que a mesma transforma e amplia os conhecimentos previamente adquiridos. No entanto,
a forma como ela amplia esse conhecimento ¢ muito diversificada, pois depende de suas
experiéncias, podendo ser muito mais do que sdo expressando as diferentes dimensdes
humanas.

De acordo com Agostinho (2003),

[...] as criangas durante as brincadeiras davam outros sentidos e
significados aos objetos, interagindo com eles de outro jeito, fugindo ao
convencionalmente colocado, mas em outras ocasides ou num momento
seguinte utilizavam um objeto de forma real, demonstrando que a crianca
ndo se comporta de forma puramente simbolica no brinquedo. Assim
quando brincam, as criancas repetem e também inovam as agdes
esperadas pelos adultos. Nessa sua inovagdo, nesse seu outro jeito de se
apropriar dos objetos, por vezes, confrontam-se com a logica adulta.
(AGOSTINHO, 2003, p.80)

As criangas em suas brincadeiras atribuem outros sentidos e significados aos
objetos, recriando o mundo, o que leva muitas vezes o adulto, entendendo isso como um
ato desordenado, a impossibilita-la de manifestar sua espontaneidade, criatividade e
liberdade. Isto ¢, na infincia faz-se necessario guiar as criangas com cautela, com
explicagdes condizentes com sua idade, pois nesta fase, as mesmas estdo ativas para
explorar, experimentar, colecionar, perguntar, aprender depressa e desejar exibir suas
habilidades.

Destaca-se, portanto, que brinquedos e brincadeiras sdo atividades que exercem
maior influéncia no desenvolvimento das fungdes psicologicas superiores ¢ da
motricidade da crianga pré-escolar. Pois é através dessas atividades que se formam os
conhecimentos, habitos e qualidades psiquicas necessarios para a realizacio das diversas
atividades humanas.

Machado (2003) afirma que:

Brincar € nossa primeira forma de cultura. A cultura ¢ algo que pertence
a todos e que nos faz participar de ideais e objetivos comuns. A cultura €
o jeito de as pessoas conviverem, se expressarem, ¢ 0 modo como as
criangas brincam, como os adultos vivem, trabalham, fazem arte. Mesmo
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sem estar brincando com o que denominamos “brinquedo”, a crianga
brinca com a cultura. (Machado, 2003, p.21)

A cultura, segundo o autor, salienta a convivéncia, a expressao, o brincar infantil,
o trabalho e outras formas diversas do ser humano interagir no seu meio. O brincar
representa um tipo de linguagem que tem sentido a partir da inser¢do da crianga em
determinada cultura, este meio deve propiciar a crianga condigdes e oportunidades para a
ocorréncia de brincadeiras, descoberta e os niveis de crescimento necessarios a
estruturacdo adequada na infancia.

Ela acrescenta ainda que “no brincar, a crianga lida com sua realidade interior e
sua traducdo livre da realidade exterior: ¢ também o que o adulto faz quando esta
filosofando, escrevendo e lendo poesias, exercendo sua religido” (Idem, p.22).

A autora ressalta que o brincar ¢ uma linguagem e que para explorar, descobrir e
apreender a realidade, paradoxalmente a crianca se utiliza do faz-de-conta e das
brincadeiras. Brincando, ela aprende a linguagem dos simbolos e entra no espago original
de todas as atividades socio-criativo-culturais.

A brincadeira ¢ um lugar de construcdo de culturas fundado nas interagdes sociais
entre as criangas. O brincar contém o mundo e ao mesmo tempo, contribui para expressa-
lo, pensa-lo e recria-lo, pois é brincando, jogando e criando narrativas, as criangas estao
falando de si proprias, de seus medos, coragem, angustias, sonhos, ideais e, a0 mesmo
tempo, estdo falando de seu tempo, da cultura em que vivem, aprendem e se desenvolvem.

Dentro de seu nivel de desenvolvimento, segundo Machado (2003), a crianga por
meio do brincar, explora o mundo ao seu redor, mas também ocorre a aquisi¢do e/ou
ampliac¢@o dos sentimentos, percepcao, ideias, fantasias dentre outros ganhos. Os adultos
também desempenham um papel primordial na vida da crianga, especificamente na
cultura de seu meio, isto €, todas as a¢des e atitudes do adulto direcionadas ou ndo a
crianga, seja por gestos, modo de falar, expressdo facial, incentivos, entre outras,
produzem significados, por estarem unidos a uma cultura especifica.

Desta forma, a crianca na brincadeira se apropria de elementos da realidade
imediata, atribuindo-lhes novos significados. Por isso, toda brincadeira ¢ uma imitagao
transformada, no plano das emogdes e das ideias, de uma realidade anteriormente

vivenciada.
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1.2 Educacao Infantil, transformacdes e caracteristicas na sociedade

De acordo com as discussoes sobre a Educacdo Infantil relacionando-a com
elementos inerentes da infincia, como as brincadeiras, caracteristicas e seus aspectos
buscamos alguns das transformagoes historicas, politicas, econdmicas, sociais, culturais
e pedagogicas pontos historicos que nos levam a entender como era vista a educagéo
infantil antes e nos dias atuais, o surgimento das primeiras instituicdes educacionais para
as criancas que advém.

De acordo com Oliveira (1996), o nascimento do pensamento pedagodgico
moderno nos séculos XVI e XVII impregnando-se do pragmatismo tecnicista e do
desenvolvimento cientifico ocorrido com a expansdo mercantilista, criou novas
perspectivas educacionais, que terminaram repercutindo na educagcdo de criangas
pequenas.

Na idade média o modo de lidar com as criangas era baseado em alguns costumes
herdados da antiguidade e o status da crianga era nulo. A Educagdo Infantil nem sempre
teve um lugar de destaque na formag@o da crianca pequena, assim com o passar dos anos
surgiu uma institui¢do assistencial que vinha com objetivo de suprir as necessidades da
crianga e de ocupar, em muitos aspectos o lugar da familia.

Kuhlmann Jr. (1998) produz uma abordagem historica sobre infancia e Educacao
Infantil. Para o referido autor, as institui¢des pré-escolares no contexto mundial tiveram
sua distribui¢do a partir da segunda metade do século XIX. Se recorrermos a concepgao
de infancia, podemos identificar que as pesquisas cientificas trouxeram grandes
contribuicdes para a compreensao da importancia do atendimento educacional a criangas
de 0 a 6 anos de idade, como fator essencial para o desenvolvimento infantil. Com isso,
foi formado um novo entendimento em relagdo ao que seja assisténcia, trazendo a
concepgdo de “assisténcia cientifica”.

No contexto histérico do Brasil foram varios interesses de formar as institui¢coes
pré-escolares, as creches, as escolas maternais e outra institui¢do com influéncia europeia,
os jardins de infincia, tendo como base o campo da assisténcia a infAncia, com interesses
empresariais e politicos. E outros profissionais como os médicos, professores e também
religiosos que buscavam o atendimento de criancas em institui¢des sendo estas com fins
filantropicos.

A Historia da pré-escola surgiu dentro do espirito preparatdrio, ou seja, preparar

a crianga para a primeira série e para a vida escolar. O carater assistencial de atendimento
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a crianca pequena foi, inicialmente, devido a emergéncia e desestruturacdo gerada pela
guerra.

Kuhlmann (1998) investiga nessa dire¢do e traz a analise como resultado, uma
articulagdo de forcas juridicas, empresariais, politicas, médicas, pedagogicas e religiosas,
influenciadas por trés concepgdes:

a. A Juridico-Policial: a antropologia criminal daria énfase aos fatores

hereditarios e a sociologia criminal daria énfase a influéncia do meio. Na

complexa questdo da criminalidade infantil, as duas concep¢les viriam
compor uma s6 corrente de ideias.

b. Na concepcao Médico-higienista: os higienistas discutiam projetos para a
construcdo de escolas, implantacdo de servigos de inspecao médico-escolar e
a apresentacdo de sugestdes para todos os ramos do ensino, especialistas ¢
educagdo primaria e infantil.

c. A terceira, a Concepgdo Religiosa, a lIgreja Catolica aparecia como
sustentaculo da sociedade capitalista, pois sua experiéncia secular ndo podia
ser desprezada, transformando o pobre em protetor do rico.

Kuhlmann (1998) considera o ano de 1899 como o do surgimento de creches, que
passaram a ocupar o cenario da assisténcia a Infancia Brasileira, enquanto os Jardins de
Infincia eram considerados educativos, tornando-se a principal modalidade de
atendimento aos pobres.

Segundo Kramer, (1992, p.23), eram objetivos da época:

[...] elaborar leis que regulassem a vida e a satde dos recém-nascidos;
regulamentar o servico das amas de leite; velar pelos menores
trabalhadores e criminosos; atender as criangas pobres, doentes,
defeituosas, maltratadas e moralmente abandonadas; criar maternidades,
creches e jardins de infancia.

Na década de 40, surgiu o Departamento Nacional da Crianga com o intuito de
ordenar atividades dirigidas a infincia, maternidade e adolescéncia, devido, toda essa
mudanga deu-se inicio ao atendimento da educagdo infantil no Brasil. Em meados de
1960, o Departamento Nacional da Crianca enfraqueceu-se e acabou, por este
motivo, transferindo algumas de suas responsabilidades para outros setores, prevalecendo
o carater assistencialista.

Em consequéncia desses interesses ndo concretizados de fato para todos, surgiram
outros movimentos, com a pressdo das mulheres que tiveram a conquista do trabalho
profissional, e com a maternidade, a questdo da infincia e seus cuidados e protecdes
tiveram também grande participa¢do na criagdo das institui¢des de Educacdo Infantil, ao

que se refere as instituicdes assistencialistas. Somente entdo, depois de muita luta, a
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educacdo aqui no Brasil passou a ser pensada como dever do Estado e direito de todos,
ou seja, nos ultimos cinquenta anos a educagdo € encarada nesses termos.

Somente na década de 1980 da-se um avango em relag¢do a Educacéo Infantil. Ou
seja, podemos considerar o tempo mais relevante, o marco legal no Brasil em termos de
concepgdo de crianga e de infancia. Com a Constitui¢do Federal de 1988 e o Estatuto da
Crianca e do adolescente. Sdo politicas com novas concepgdes de infdncia, como nova
conquista da legislagdo brasileira, conhecendo a crianca como sujeito de direitos. Foi
concluido que, independente da classe social, a educacdo da crianga pequena ¢é
extremamente importante e que todas deveriam ter acesso a ela.

Em 1988, a Constituicao define creche/pré-escola como direito de familia e dever
do Estado em oferecer esse servico. Dois anos depois, em 1990, o Estatuto da Crianga e
do Adolescente (ECA) reafirmou os direitos constitucionais em relagdo a Educagio
Infantil.

Com a criagdo do Estatuto da Crianca e do Adolescente (1990) lei 8.069/90, os
municipios sdo responsaveis pela infancia e adolescéncia, criando as diretrizes municipais
de atendimento aos direitos da crianca e do adolescente ¢ do Conselho Municipal dos
Direitos da Crianga ¢ do Adolescente, criando o Fundo Municipal dos Direitos da Crianga
¢ do Adolescente e o Conselho Tutelar dos Direitos da Crianga e do Adolescente.

Em 1994, 0 MEC publicou o documento Politica Nacional de Educacao Infantil
que estabeleceu metas como a expansio de vagas e politicas de melhoria da qualidade no
atendimento as criancgas, entre elas a necessidade de qualificacdo dos profissionais, que
resultou no documento por uma politica de formagdo do profissional de Educacdo
Infantil.

Dentro de todos os processos historicos decorrentes no Brasil, acabou sendo
resultante na Lei 9394/96 — Lei de diretrizes e Bases da Educacao- LBD, a qual apresenta
a Educacao Infantil como a primeira etapa da educac¢do basica. Garantindo em lei o direito
a todas as criangas de 0 a 6 anosa ingressarem nas instituicdes de Educacdo Infantil, a

LDB 9394/96 - Se¢do Il Da Educagéo Infantil declara que:

Art. 29°. A Educagfo Infantil, primeira etapa da educagdo basica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianga até cinco anos
de idade (Redagdo dada pela Lei n® 12.796. de 2013), em seus aspectos
fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da
familia e da comunidade.

Art. 30°. A Educac@o Infantil sera oferecida em:
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I - Creches, ou entidades equivalentes, para criangas de até trés anos de
idade;
II - pré-escolas, para as criangas de quatro a seis anos de idade.

De acordo com a Lei n° 12.796 de 2013 a Educacdo Infantil atende atualmente
criancas de 0 a 5 anos. O ensino em toda Educacao Infantil tem como fundamentagao a
fungdo pedagogica de favorecer o desenvolvimento infantil integral, com a aquisi¢do de
conhecimento. Para compreendemos a fundamentacdo do desenvolvimento infantil na
contemporaneidade, os estudos de psicoléogicos e educadores nos trouxeram
contribui¢des importantes, onde nos possibilitaram maior entendimento de como a
criangas constroem seu conhecimento.

Assim, afirma Kuhlmann Jr. (1998, p. 18) no trecho abaixo:

No campo da historia da educacdo, além da historia das institui¢des
educacionais, a historia do discurso pedagdgico, a partir do estudo de
autores como Comenius, Rousseau, Pestalozzi, Froebel, entre outros,
traz uma importante contribuico a historia da infancia.

A partir dai a Educacdo Infantil ganhou uma dimensdo mais ampla dentro do
sistema educacional e a crianca foi vista como alguém capaz de criar e estabelecer
relagdes, um ser socio historico, produtor de cultura e inserido nela e que, portanto, ndo
precisa apenas de cuidado, mas estd preparado.

Com o objetivo de oferecer pardmetros para a manutengdo e a criagdo de novas
instituicdes de Educacao Infantil, o MEC publicou, em 1998, o documento Subsidios para
credenciamento ¢ o funcionamento das Instituicoes de Educacao Infantil. No mesmo ano,
visando a elaboragdo de curriculos de Educacdo Infantil, cuja responsabilidade foi
delegada pela LDB a cada instituicdo e seus professores, o ministério editou o Referencial
Curricular Nacional para a Educagdo Infantil, como parte dos Pardmetros Curriculares
Nacionais. Um ano depois, em 1999 o Conselho Nacional de Educagdo (CNE) publicou
as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil. Esses documentos sdo,
hoje, os principais instrumentos para elaboracdo e avaliagdo das propostas pedagogicas
das institui¢des de Educacao Infantil do pais.

No Brasil considera-se como educagéo infantil o periodo de vida escolar em que
se atende, pedagogicamente, criangas com idade entre 0 e 5 anos e 11 meses. A Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional chama o equipamento educacional que atende
criangas de 0 a 3 anos de “creche”. O equipamento educacional que atende criangas de 4

a 6 anos se chama “pré-escola”.
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A Educacao Infantil passa a ser vista como a jun¢do do educar e cuidar, ou seja,
cuidar no sentido que as necessidades basicas da crianga sejam atendidas e educar porque
deve oferecer a crianga, possibilidades de descobertas e aprendizados para que as mesmas
desde muito cedo para o exercicio da cidadania.

O Conselho Nacional de Educacdo-CNE lei 9.131/95 declara que:

Art. 3°[...] IIT; As Instituigoes de Educagdo Infantil devem promover em
Suas Propostas Pedagogicas praticas de educacdo e cuidados que
possibilitem a integragdo entre os aspectos fisicos, emocionais, afetivo
cognitivos/linguisticos ¢ sociais da crianga, entendendo que ela é um ser
completo, total e indivisivel. A Educagdo Infantil passa a ser vista ndao
como um artigo de luxo, mas um direito a todas as criangas brasileiras.

Para atender essa nova demanda, a educagdo infantil necessita alterar suas praticas
pedagobgicas, pois a creche ndo é somente um lugar onde s6 se cuida de criangas ¢ muito
menos uma institui¢do essencialmente assistencialista. A proposta pedagdgica é sem
davida uma ferramenta importante e fundamental para o sucesso do processo
educacional.

A formacdo de docentes, conforme a LDB 9.394/96 art. 62 e o Parecer do
CNE/CEB 04/2000, para atuar na Educagdo Infantil, podera ser feita em curso de
Licenciatura de Graduagao Plena, em Universidades e Institutos Superiores de Educacao,
admitida como formac¢ao minima a modalidade Normal.

A formagao do educador deve ser entendida como um processo dindmico,
continuo e permanente, tendo como base um conhecimento cada vez
melhor da crianga, conhecimentos psicopedagdgicos que o ajudem a
compreender melhor as técnicas e destrezas que lhe permitirdo uma boa
e correta atuacdo educativa, conhecimentos metodologicos que
possibilitam conduzir satisfatoriamente as aprendizagens dos pequenos e
conhecimentos sociais para adequar melhor a realidade educativa ao
contexto sociocultural. (ARRIBAS 2004, p. 32)

Diante disso, tem-se a certeza de que, para ser um bom professor, ndo basta apenas
ter a formagao exigida por lei, é necessario estar em constante formagao. Os professores
de Educacdo Infantil devem estar comprometidos com a pratica educacional e, por isso,
precisam estar preparados para assumir essa responsabilidade, considerando que ¢ a etapa
mais importante da vida do ser humano, pois ¢ nesta fase da vida que a pessoa constroi a
sua personalidade, e muito vai depender da intervencao do educador.

Segundo Franco (1995, p. 61) trabalhar com a crianga ndo ¢ simplesmente, treina-

la para que adquira habitos sociais, mas possibilitar-lhe estabelecer, uma relacao sadia e
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rica com 0 meio que a cerca, de modo a impulsionar o seu desenvolvimento e a
apropriacdo de conteudos novos.

Considerando o que o autor comenta, ressalta-se a importancia de os profissionais
que trabalham com criangas, conhecerem o desenvolvimento infantil, para que possam
fazer intervengdes pertinentes, quando necessario. A crianga s6 chega ao maximo do seu
desenvolvimento quando bem orientada e isso muito depende das interagdes
estabelecidas ao logo do caminho. Os professores que trabalham com Educagio
Infantil devem realizar constantes reflexdes sobre o que fazem, por que fazem e recorrer
a determinados referenciais, que os guiem, fundamentem e justifiquem sua atuacao.

O docente necessita, quando da elaboragdo do seu plano de aula, saber dosar o
tempo das atividades e trabalhar de uma forma ludica, através de jogos, musica,
dramatizacdo, quebra-cabegas e utilizar sempre o material concreto, pois assim o aluno
podera entender como acontece o processo tornando assim, o aprendizado mais
significativo para o ele.

O papel do professor de Educagdo Infantil deve ser de observador, questionador,
conhecer o seu aluno e ter sensibilidade para interpretar as mensagens que o aluno
apresenta e também deve saber ouvir, ter paciéncia e acima de tudo ser muito afetuoso
com seus alunos, criando um clima de respeito entre ambos de forma harmoniosa.

O profissional que trabalha nas instituicdes de Educacdo Infantil precisa ter
profundo conhecimento sobre o desenvolvimento infantil para poder entender cada fase
da crianca, como ela se comporta em cada fase e de que maneira podera fazer as
intervengoes e estimulacdo das mesmas. Os mesmos devem estar sempre motivados para
interagir junto com as criancas, em todos os momentos que estiver com elas, seja
nas atividades dirigidas ou livres e estar disposto a participar com os alunos, pois € nesta
fase que a crianga necessita de atividades com movimento, ou seja, pular, correr, enfim,
desenvolver a coordenacdo motora ampla, pois se esta for estimulada consequentemente

aumentard a sua capacidade cognitiva.
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1.3 A relevancia do brinquedo e da brincadeira educagao infantil escolar

No fim do século XIX, o psicologo e filosofo Francés Henri Wallon (1879-1962),
o bidlogo suigo Jean Piaget (1896-1980) e o psicologo bielo-russo Lev Vygotsky (1896-
1934) buscaram compreender como os pequenos se relacionavam com o mundo € como
produziam cultura. Até entdo, a concep¢do dominante era de que eles ndo eram
produtores e socializadores de cultura propria. Investigando essa faceta do universo
infantil eles concluiram que boa parte da comunicagao das criancas com o ambiente se

da por meio da brincadeira e que ¢ dessa maneira que elas se expressam culturalmente.

O brinquedo também possui uma dimensao historica e cultural cuja apresentagdo
torna-se primordial para sua compreensdo. Os termos crianga, infancia e brinquedo sao
construcdes sociais, ou seja, representacdes criadas pela sociedade para identificar

coisas ou objetos.

Para KISHIMOTO (1994) o brinquedo ¢ compreendido como um “objeto
suporte da brincadeira”, ou seja, brinquedo aqui estara representado por objetos como
pides, bonecas, carrinhos etc. Os brinquedos também podem ser considerados:
estruturados e ndo estruturados. S3o denominados de brinquedos estruturados aqueles
que ja sdo adquiridos prontos, € o caso dos exemplos acima, pides, bonecas, carrinhos ¢

tantos outros.

Os brinquedos denominados ndo estruturados sdo aqueles que ndo sendo
industrializados, sdo simples objetos como paus ou pedras, que nas maos das criangas
adquirem novo significado, passando assim a ser um brinquedo. A pedra se transforma
em comidinha e o pau se transforma em cavalinho. Portanto, vimos que os brinquedos
podem ser estruturados ou ndo estruturados dependendo de sua origem ou da

transformagao criativa da crianga em cima do objeto.

Brincadeira: A brincadeira se caracteriza por alguma estruturagdo e pela
utilizacdo de regras. Exemplos de brincadeiras que poderiamos citar e que sdo
amplamente conhecidas: Brincar de Casinha, Ladrio e Policia etc. A brincadeira ¢ uma
atividade que pode ser tanto coletiva quanto individual. Na brincadeira a existéncia das
regras nao limita a a¢o ludica, a crianca pode modifica-la, ausentar-se quando desejar,
incluir novos membros, modificar as proprias regras, enfim existe maior liberdade de

acdo para as criancas.
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As brincadeiras sao linguagens ndo verbais, nas quais a crianga expressa € passa
mensagens, mostrando como ela interpreta e enxerga o mundo. E é um direito de todas
as criangas do mundo, garantido no Principio VII da Declaragdo Universal dos Direitos

da Crianga da UNICEF.

Wallon (1879-1962) foi o primeiro a quebrar a paradigmas da época ao afirmar
que a aprendizagem nao depende apenas do ensino de conteudos: para que ela ocorra,
sd0 necessarios afeto e movimento também. Ele afirmava que ¢ preciso ficar atento aos
interesses dos pequenos e deixa-los se deslocar livremente para que fagam descobertas,
levando em conta que as escolas davam muita importancia a inteligéncia e ao

desempenho, propos que considerassem o ser humano de modo integral.

Ja Piaget (1896-1980), focou no tempo, espaco e movimento das criangas e de
como se diferem, ou seja, nas caracteristicas do brincar de acordo com as faixas etarias,
denominando que os mesmos fazem descobertas com experimentacdes e atividades
repetitivas, os maiores lidam com o desafio de compreender o outro e tragar regras

comuns para as brincadeiras.

As pesquisas de Vygotsky (1896-1934) apontaram que a produgdo de cultura
depende de processos interpessoais, ou seja, ndo cabe apenas ao desenvolvimento de um
individuo, mas as relagdoes dentro de um grupo. Por isso, destacou a importancia do

professor como mediador e responsavel por ampliar o repertorio cultural das criancas.

Conscientes de que elas se comunicam pelo brincar, Vygotsky (1896-1934)
considerou uma intervencdo positiva a apresentagdo de novas brincadeiras e de
instrumentos para enriquecé-las, afirmando que um importante papel da escola ¢é

desenvolver a autonomia das criangas.

Ao observarmos uma crianca em idade pré-escolar exercendo algum tipo de
atividade, ¢ facil perceber que o brincar de faz-de-conta é constante em suas acdes e
atitudes. Como essa atividade surge na crianga?

De acordo com Leontiev (1998a, 1998b), o brinquedo surge na crianga no inicio
da idade pré-escolar, no momento em que ela sente a necessidade de agir ndo apenas com
os objetos que fazem parte de seu ambiente fisico e que sdo acessiveis a ela, mas com
objetos a que ela ainda ndo tem acesso, € que sdo objetos pertencentes ao mundo dos
adultos. Para superar essa necessidade a crianga brinca e durante a atividade ludica ela

vai compreendendo a sua maneira o que faz parte desse mundo, esforcando-se para agir
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como um adulto, por exemplo, dirigir um carro, andar a cavalo, preparar uma comida ou
atender um paciente. A contradicdo existente entre a necessidade de a crianga agir com
os objetos do mundo adulto e a impossibilidade de operar de acordo com tais a¢des, vem
a ser solucionada pela crianga através de suas brincadeiras. E na atividade e, sobretudo,
no brinquedo que a crianga supera os limites da manipulacdo dos objetos que a cercam e
se insere num mundo mais amplo.

O brinquedo ¢ a atividade principal da crianga, aquela em conexdo com
a qual ocorrem as mais significativas mudangas no desenvolvimento
psiquico do sujeito e na qual se desenvolvem os processos psicologicos
que preparam o caminho da transi¢do da crianga em dire¢do a um novo e
mais elevado nivel de desenvolvimento. (LEONTIEV, 1998b).

E, portanto, na fase pré-escolar que o brinquedo se torna a atividade principal da
crianga, a qual se caracteriza como uma atividade cujo motivo reside no proprio processo
e ndo no resultado da acdo. A atividade da crianga ndo a conduz a um resultado de modo
que satisfaca suas reais necessidades, o motivo que a conduz a determinada agdo ¢, na
verdade, o contetido do processo real da atividade. Como um exemplo disso, podemos
citar uma crianga construindo com pequenos blocos de madeira. O alvo da brincadeira
ndo consiste em chegar a um resultado final como montar uma pequena cidade com todos
os detalhes que a caracterizam como tal, e sim no proprio contetido da agdo, no “fazer”
da atividade.

Numa situacdo de brinquedo, a imaginagdo da crianga ¢, segundo Vygotsky
(1998), uma atividade especificamente humana e consciente, que surge da agdo. Em suas
acoes, a crianga representa situagdes as quais ja foram de alguma forma vivenciadas por
ela em seu meio sociocultural, ou seja, a sua representagdo no brinquedo esta muito mais
proxima de uma lembrancga de algo que ja tenha acontecido do que da pura imaginacgao.
Do mesmo modo, Leontiev (1998b) reitera que a agdo numa situacdo de brinquedo ndo
provém da situagdo imaginaria, e sim da discrepancia existente entre a operacao e a acao,
explicando que “ndo ¢ a imaginagdo que determina a acdo, mas s2o as condicodes da agdo
que tornam necessaria a imaginacdo e dao origem a ela”. (p. 127)

Para o autor as condi¢des da agdo numa situagdo de brinquedo podem sofrer
alteracdes, contando que o conteudo e a sequéncia da agdo correspondam
obrigatoriamente a situacao real. Como um exemplo disso, podemos destacar uma crianga
brincando de “vendedor”. Nesse caso o produto que se destina & venda pode ser
substituido, mas a sequéncia de acdes que implica no ato de vender ndo pode ser

modificado.
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O prazer também pode ser reconhecido como um elemento presente na maioria
dos brinquedos. Entretanto, para Vygotsky (1998), o brinquedo ndo pode ser definido
somente pelo prazer que a atividade Iudica da a crianga, pois a crianga pode ter mais
prazer em outras atividades e porque, algumas vezes, o brinquedo envolve desprazer.

Vygotsky (1998) afirma também que uma brincadeira que interessa a uma crianca
de trés anos pode ndo despertar nenhum interesse a uma crianca de seis anos ou mais;
isso ocorre porque a brincadeira ndo € uma atividade estatica, ela evolui e se modifica na
medida em que a crianga cresce.

Outro aspecto importante a ser examinado na brincadeira infantil e sua fun¢do no
desenvolvimento da crianga ¢ o conceito de “zona de desenvolvimento proximal”, ou

“zona de desenvolvimento imediato”, em Vygotsky (2001).

o brinquedo cria na crianga uma zona de desenvolvimento proximal, que
¢ por ele definida como a distancia entre o nivel de desenvolvimento real,
que se costuma determinar através da solucdo independente de
problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através
da solugdo de problemas sob a orientacdo de um adulto ou em
colaboracdo com companheiros mais capazes. (VYGOTSKY, 1998,
p.112).

Para esse autor, o nivel de desenvolvimento real refere-se a tudo aquilo que a
crianga ja tem consolidado em seu desenvolvimento e que ela é capaz de realizar sozinha
sem a interferéncia de um adulto ou de uma crianga mais experiente. Ja a “zona de
desenvolvimento proximal” refere-se aos processos mentais que estdo em construgiao na
crianga, ou que ainda ndo amadureceram. A “zona de desenvolvimento proximal” ¢, pois,
um dominio psicolégico em constantes transformagoes, aquilo que a crianga é capaz de
fazer com a ajuda de alguém hoje, ela conseguira fazer sozinha amanha. E nesse sentido
que a brincadeira pode ser considerada um excelente recurso a ser usado quando a crianga
chega na escola, por ser parte essencial de sua natureza, podendo favorecer tanto aqueles
processos que estdo em formagao, como outros que serdo completados.

A crianga quando brinca ¢ o adulto ndo interfere, a mesma mergulha em sua
propria atividade ludica e organiza-se todo o seu ser em fun¢do da sua acdo. E quanto
mais a crianga mergulha, mais estara exercitando sua capacidade de concentrar a atencdo
de descobrir, de criar e, especialmente de permanecer em atividade, ou seja, ¢ a

aprendizagem pelo sentir, e ndo para obter determinado resultado ou para possuir alguma
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coisa. Sendo assim, cultivadas as qualidades raras e fundamentais tais como a autonomia
e socializag¢do, isto €, sem brincar, ela ndo vive a infancia.

Quando brinca, a crianca assimila 0 mundo a sua maneira, sem
compromisso com a realidade, pois a sua interacdo com o objeto ndo
depende da natureza do objeto, mas da fung@o que a crianga lhe atribui.
(Piaget, 1971, p. 28)

Através do brinquedo a crianca aprende a atuar numa esfera cognitiva que
depende da motivagdo interna e ¢ nessa fase (idade pré-escolar) que ocorre uma
diferenciagdo entre os campos de significado e de visdo. O pensamento que antes era
determinado pelos objetos do exterior passa a ser regido pelas ideias, isto €, a crianca
podera utilizar materiais que servirdo para representar uma realidade ausente, por
exemplo: um pedago de madeira como uma espada, um boneco como filho no jogo de
casinha, papéis cortados como dinheiro, para ser usado na brincadeira de lojinha, etc.
Nesses casos ela serd capaz de imaginar, abstrair as caracteristicas dos objetos reais (o
boneco, a madeira e os pedacos de papel) e se deter no significado definido pela

brincadeira.

De acordo com as orientagdes curriculares (1997) as criangas possuem uma
natureza singular, que as caracteriza como seres que sentem e pensam o mundo de uma
forma muito propria. Nas interagdes que estabelecem desde cedo com as pessoas que lhe
sdo proximas e com o meio que as circunda, as criangas revelam o seu esfor¢co para

compreender o mundo em que vivem.

O exemplo citado acima mostra que a crianga pode criar uma situag@o imaginaria,
como forma de satisfazer seus desejos ndo realizaveis, esta alids, € a caracteristica que
define o brinquedo de um modo geral. Devemos nos limitar a seguir, a estimular, a
explicar, sem impor nossa forma de agir, para que a crianga aprenda descobrindo e
compreendendo e ndo por simples imita¢do, sendo também que a participacao do adulto

seja somente em ouvir, motiva-la a falar, pensar, inventar.

O brinquedo estimula a representagdo, a expressdo de imagens que
evocam aspectos da realidade. Ao contrario, jogos como xadrez,
constru¢do, de modo implicito ou explicito, o desempenho de habilidades
definidas pela estrutura do proprio objeto e suas regras. (Kishimoto,
2000, p.32).
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Dessa maneira a crianga explora livremente o brinquedo, mesmo que ndo seja da
maneira que ndo esperavamos, ndo podemos interromper o pensamento da crianga ou

atrapalhar a simbolizacdo que a mesma esta realizando.

O que ¢ importante no brincar ndo ¢ com o que a crianga brinca, mas qual o
significado que este brincar traz a ela e qual aprendizado a mesma ird obter com tal
experiéncia. De acordo com Cerisara (2002), na brincadeira do periodo pré-operatorio
(02 a 07 anos), a crianca pode dar outros sentidos aos objetos € jogos, seja a partir de sua
propria acdo ou imaginacao, seja na trama de relacdes que estabelece com os amigos com

os quais produz novos sentidos e os compartilha.

De acordo com o Referencial Curricular da Educagao Infantil (RECNEI) (1998,
p-23).,

a escola deve compreender que, por um determinado tempo da histéria
pedagogica, foi um dos instrumentos da imobilizagdo da vida, e que
esse tempo ja terminou. A evolugdo do proprio conceito de
aprendizagem sugere que educar passe a facilitar a criatividade, no
sentido de repor o ser humano em sua evolugao historica e abandonando
de vez a ideia de que aprender significa a mesma coisa que acumular
conhecimentos sobre fatos, dados e informagdes isoladas numa
auténtica sobrecarga da memoria.

Sobre esse aspecto, entende-se que ensinar ¢ um ato consciente e planejado, e
tornar o individuo consciente, engajado e feliz. E preparar os seres humanos para o prazer
de conhecer, ¢ resgatar o verdadeiro sentido da palavra “escola”, local de alegria, prazer
intelectual, satisfagdo e desenvolvimento. Para atingir esse fim, os educadores devem
rever o conteldo e a sua pratica pedagogica, substituindo a teoria mecanicista pela alegria,
pelo entusiasmo de aprender, pela maneira de ver, pensar, compreender e reconstruir o

conhecimento.

O educador ndo precisa ensinar a crianga a brincar, pois este ¢ um ato que
acontece espontaneamente, mas sim planejar e organizar situagdes para
que as brincadeiras ocorram de maneira diversificada, propiciando as
criancas a possibilidade de escolher os temas, papéis, objetos ¢
companheiros com quem brincar. Dessa maneira, poderdo elaborar de
forma pessoal e independente suas emocdes, sentimentos,
conhecimentos e regras sociais (RCNEI, 1998, p. 29).

Muitos educadores confundem brincadeiras com “jogos didaticos”, as

brincadeiras ndo devem ser adaptadas a conteudos, ou seja, ndo pode ser considerado um
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brinquedo, apenas simula um, pois ndo € espontaneo, nem usa o faz-de-conta. Na verdade,
o uso da brincadeira em sala de aula é que os objetivos da atividade ndo podem ser

determinados, diferente do jogo didatico.

Nos jogos didaticos o adulto cria as regras, comanda a atividade e define o
objetivo. Seu valor como instrumento de aprendizagem ¢ indiscutivel, a crianga realmente
pode aprender com ele, mas nao substitui a brincadeira, podendo até confundir essas duas
coisas e o professor pensar que usa o brinquedo em sala de aula quando ndo faz mais do
que apresentar jogos didaticos. Enquanto a brincadeira nao ¢ dirigida, ¢ apenas assistida
e ¢ com base nessa observacdo que o professor determina objetivos que serdo alcangados
em outras atividades. Isto ¢, a brincadeira ¢ uma atividade informal que se desenvolve
sem que haja investimento de objetivos pedagodgicos. A brincadeira também se
desenvolve dentro da familia, das relagdes de comunicagdo, das relagdes de prazer na

construcdao de um universo de vida cotidiana entre as criangas e os pais.

Para que o brinquedo seja significativo para a crianga € preciso que tenha pontos
de contato com a sua realidade. Através da observacdo do desempenho das criangas com
seus brinquedos podemos avaliar o nivel de seu desenvolvimento motor ¢ cognitivo. Bem
como, guardar os brinquedos com cuidado pode ser desenvolvido através da participagdo
da crianca na arrumagao feita pelo adulto, esse habito constante e espontaneo dos pais e
da professora ao guardar com zelo o que utilizou, faz com que a crianga adquira
automaticamente o mesmo habito, ocorrendo inclusive satisfagdo tanto no guardar como

no brincar.

Os professores podem guia-las proporcionando-lhes os materiais
apropriados mais o essencial ¢ que, para que uma crianga entenda, deve
construir ela mesma, deve reinventar. Cada vez que ensinamos algo a
uma crianga estamos impedindo que ela descubra por si mesma. Por outro
lado, aquilo que permitimos que descubra por si mesma, permanecera
com ela. (PIAGET, 1975)

O brincar, na perspectiva dos professores, segundo o Referencial Curricular
Nacional para a Educacao Infantil — RCNEI (BRASIL, 1988), refere-se ao papel do
professor de estruturar o campo das brincadeiras na vida das criangas, disponibilizando

objetos, fantasias, brinquedos ou jogos e possibilitando espago e tempo para brincar.

Diante as analises podemos salientar que os educadores devem oferecer a crianga

um ambiente de qualidade que estimule as interagdes sociais da crianga, que seja um
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ambiente enriquecedor da imaginagao infantil, assegurando a sobrevivéncia dos sonhos,

promovendo uma constru¢do de conhecimentos vinculada ao prazer de viver.

Educar ndo se limita a repassar informagdes ou mostrar apenas um
caminho, aquele caminho que o professor considera o mais correto, mas
é ajudar a pessoa e saber aceitar os outros. E oferecer varias ferramentas
para que a pessoa possa escolher entre muitos caminhos, aquele que for
compativel com seus valores, sua visdo de mundo e com as circunstancias
adversas que cada um ird encontrar. Educar é preparar para a
vida. (KAMII 1991, p.125).

O professor precisa priorizar o ladico em sua pratica pedagogica, valorizando a
liberdade de aprender pelo mecanismo mais simples e mais eficiente: a brincadeira. Para
atingir esse objetivo, ele deve conscientizar-se de que necessita realizar estudos e
pesquisas sobre temas relativos a aprendizagem, buscar e testar novas estratégias de

ensino que atendam adequadamente a necessidade de formacdo do aluno.
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SECAO II BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DA
IDENTIDADE INFANTIL

2.1 O papel do ludico na formagdo da identidade infantil

Atualmente, percebe-se uma maior preocupagao com a formagao da crianga, tanto
pais como educadores, visto que a influéncia do ludico no desenvolvimento da crianga
vem ganhando maior destaque no meio educacional. Com isso torna-se fundamental a
nos educadores um consideravel estudo sobre essa influéncia que € exercida sobre o aluno
através do brincar.

A formacdo humana, o desenvolvimento e a aprendizagem da crianga se tornam
importantes a partir do momento em que as brincadeiras vao surgindo na vida delas, pois
as mesmas t€m a necessidade de fantasiar, de imaginar, de criar mundos. Nesse sentido,
as brincadeiras pode ser um elemento primordial para que a crianga possa aprender a se
desenvolver, assim, possibilitando a conquista e a formacgao da identidade infantil.

Segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (BRASIL,
1998), a identidade "¢é um conceito do qual faz parte a ideia de distingdo, de uma marca
de diferenga entre as pessoas, a comegar pelo nome, seguido de todas as caracteristicas
fisicas, do modo de agir ¢ de pensar e da historia pessoal" (p.67).

O ser humano, em todas as fases de sua vida, esta sempre descobrindo e
aprendendo coisas novas pelo contato com seus semelhantes e pelo dominio sobre o meio
em que vive. Jogos, brinquedos e brincadeiras fazem parte do mundo da crianca. Segundo
Didonet (1994), o brincar antecede a humanidade.

Froebel (1912) apud Kishimoto (2002, p. 48) ratifica a relevancia da brincadeira
para o desenvolvimento infantil. E desde o nascimento que ¢ intensificado as primeiras
manifestagdes da crianga com o brincar, € o bebé brincando com seu proprio corpo, aonde

vai se descobrindo, antes mesmo de brincar com algum objeto.

Neste estagio de desenvolvimento a crianga vai crescendo como um ser
humano que sabe usar seu corpo, seus sentidos, seus membros
meramente por motivo de seu uso ou pratica, mas ndo por busca de
resultados [...]. Ela ¢ totalmente indiferente a isso, ou melhor, ela ndao
tem ideia sobre o significado disso. Por tal razdo a crianga neste estagio
comeca a brincar com seus membros — maos, dedos, labios, linguas,
pés, bem como a expressdes dos olhos ¢ face.
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Toda crianca tem necessidade de brincar, isto ¢ uma caracteristica da infancia. A
funcdo do brincar ndo esta no brinquedo, no material usado, mas sim na atitude subjetiva
que a crianca demonstra na brincadeira ¢ no tipo de atividade exercida, sendo essa
vivéncia carregada de prazer e satisfagdo. Pois em cada etapa evolutiva da crianca, o
brincar vai se modificando, mas ¢é essencial que ela tenha oportunidade de explorar todas
as fases do brincar.

Kishimoto (2008) afirma que o brinquedo “¢ o estimulante material para fazer
fluir o imaginério infantil”. E através do brinquedo que as criangas comegam a agir como
sujeito pensante, pois ¢ usando a imaginagdo que ela atribui sentido ou sentidos aos
objetos, dai a grande importancia do brinquedo para o desenvolvimento do ser humano.

A brincadeira revela muito sobre o que sente € 0 que pensa a crianga naquele
momento. E através do simbélico que a crianga representa como entende as pessoas, as

coisas e as situagdes do seu cotidiano, ou seja, a crianga brinca daquilo que vive.

A crianga reproduz ao brincar uma situaggo real do mundo em que vive,
extrapolando suas condigdes materiais reais com a ajuda do aspecto
imaginativo. Para que a crianga possa tornar real uma operagdo
impossivel de ser realizada na sua idade, ela utiliza-se de agdes que
possuem um carater imaginario, o que faz de conta entra em cena,
gerando uma discrepancia [...] entre a operacdo que deve ser realizada
(por exemplo, andar a cavalo, montar no cavalo etc.). Como a crianga
ndo pode usar o cavalo real, ela utiliza-se de um cabo de vassoura, por
exemplo, como se este fosse seu cavalo. Isso ocorre porque a crianga
tem como alvo o processo ¢ ndo a agdo. (ARCE 2004, P.21 apud
MARSIGLIA 2011, P. 45-46).

Marsiglia (2004, p.46) afirma que ao representar varios papéis, a crianca sente-
se em condicdo de desempenhar qualquer papel na vida real. Isso contribui em sua
orientacdo profissional exerce influéncia significativa no desenvolvimento de suas
capacidades.

Segundo Benjamim (1984, p. 75) o ato do brincar ¢ uma atividade capaz de
inculcar habitos, pois € pelo jogo que nasce todo habito. E a brincadeira tem a capacidade

de atrair as criangas, até as mais inquietas, pois

a esséncia do brincar ndo ¢ um “fazer como se”, mas um “fazer sempre
de novo”, transformagdo da experiéncia mais comovente em habito.
Pois € o jogo, e nada mais, que da a luz todo habito. Comer, dormir,
vestir-se, lavar-se devem ser inculcados no pequeno irrequieto através
de brincadeiras, que sdo acompanhadas pelo ritmo de versinhos.
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O ato de brincar, para Kishimoto (1999), vem a ser a concretizagcdo de regras e a
crianga brinca para controlar seus sentimentos, assimilando, assim, as emocgdes ¢
sensagdes, tirando as provas do eu. Ela também complementa que ¢ através das
brincadeiras que os desejos das criangas sdo realizados, como habilidades sdo
desenvolvidas e, ampliados consequentemente os seus conhecimentos, além de
estabelecerem contatos sociais e levar a crianga a compreender melhor o meio em que ela
vive.

Atualmente podemos perceber que alguns brinquedos facilmente também podem
interferir negativamente no comportamento da crianga, pois alguns, como por exemplo,
video games destrutivos, bonecos de luta, enfatizam a violéncia. E como ja vivemos numa
sociedade com tantas desigualdades e exclusdo social, isso por si s6 ja se torna um gerador
de violéncia, portanto se faz necessario que observemos com muito cuidado o que
disponibilizamos para a brincadeira das criancas.

Huizinga (1940, p. 90), diz que para que o brinquedo seja ideal

ele precisa despertar a emogdo da crianca, estimular a imaginacao,
promover a constru¢do do conhecimento, auxiliar na autonomia, na auto-
estima, que possa explorar o ludico, desenvolvendo a linguagem e
respeitar a faixa etdria da crianga. O jogo e as brincadeiras sdo sempre
situagdes em que a crianga realiza, constréi e se apropria de
conhecimentos das mais diversas formas. Dessa forma, o professor deve
agir somente como mediador, observando a agdo de cada crianga e a
partir dai poder interferir no momento certo.

O uso do brinquedo ¢ fundamental para qualquer crianga, mas eles devem ser
utilizados como mais uma contribuicdo na formacdo do individuo, como ocorre em
algumas escolas que usam brinquedos como auxilio no aprendizado das criangas.

Kishimoto (2008, p.36) afirmaque o brinquedo deve ser

Entendido como recurso que ensina, desenvolve e educa de forma
prazerosa, o brinquedo educativo materializa-se no quebra-cabega,
destinado a ensinar formas ou cores, nos brinquedos de tabuleiro que
exigem a compreensdo do nimero e das operacdes matematicas, nos
brinquedos de encaixe, que trabalham nogdes de sequéncia, de tamanho
e de forma, nos multiplos brinquedos e brincadeiras, cuja concepcao
exigiu um olhar para o desenvolvimento infantil ¢ materializagdo da
funcdo psicopedagdgica: mobiles destinados a percepgdo visual, sonora
ou motora; carrinhos munidos de pinos que se encaixam para desenvolver
a coordenagdo motora, parlendas para a expressdo da linguagem,
brincadeiras envolvendo musicas, dangas, expressdo motora, grafica e
simbolica.



31

A brincadeira ¢ uma ferramenta que também contribui bastante na formagao do
individuo, pois possibilita ndo s6 a interagdo, mas estimula a criatividade (imaginacdo),
a aquisicdo da linguagem e, principalmente, o aprendizado cultural. Neste sentido, para
Kishimoto (2002), “a brincadeira ¢ o jogo infantil, ndo existindo diferenca significativa
em termos estruturais entre ambas as atividades” (p. 15).

O brinquedo, tem histdria, as vezes muito antigas. Afirma dessa forma Atzingen
(2001) “ao conhecer esse universo magico, descobrimos que o brinquedo ¢ muito mais
que entretenimento. E, acima de tudo, um processo cultural que forma, amplia e
estabelece valores. ” (p. 81).

E possivel aprender brincando, pois com as brincadeiras serd possivel
aprendermos a ganhar ou perder, a esperar, a ter autonomia, lideranca e conseguir lidar
melhor com as dificuldades e frustracdes ocorridas ao longo do desenvolvimento da vida.
Desenvolvimento esse que ocorre de maneira diferente em cada crianga, por isso as
atividades ludicas devem ser elaboradas de acordo com os interesses das criangas de uma
forma ludica e participativa.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil Volume: formacao
pessoal e social (BRASIL, 1998, p. 23), apresenta que quando a crianga emprega a
linguagem do faz-de-conta, ela esta investindo na ampliacdo dos seus conhecimentos, que
consequentemente enriquece sua identidade. Isso porque, ela pode experimentar outras
formas de agir e pensar, pois ao realizar diversos papéis ou personagens que sdo vividos
na sociedade, a crianca expande sua aprendizagem sobre o mundo real.

Cunha (1994) define o ato do brincar de varias formas, trazendo algumas
condicdes de se brincar. Pode-se brincar sozinho; brincar em coletivo: em grupo ou
parceria. O brincar do faz-de-conta; O brincar em movimento: jogando, pulando,
correndo, competido, etc. O brincar ¢ uma atividade na qual aprendemos e, portanto,
eminentemente pedagogica.

E no ato de brincar que a crianga alcanga a liberdade de criagdo, ou seja, ela utiliza
sua personalidade integral e é somente sendo criativo que o individuo descobre o eu.
Brincando a crianga expressa toda a sua espontaneidade, experimenta, constréi com o
brinquedo, aprende a dominar sentimento de angustia, a conhecer eu corpo, a fazer
representacdes do exterior e progressivamente a agir obre ele, controlando seus proprios

limites.
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Ainda Froebel (1992) apud Kishimoto (2002, p. 68), reafirmar que o tempo da
brincadeira ¢ o momento mais importante da infancia, pois ¢ através desta atividade

espontanea, ¢ prazerosa que a crianga expressa suas necessidades internas.

[...] a brincadeira ¢ a atividade espiritual mais pura do homem neste
estagio e, a0 mesmo tempo, tipica da vida humana enquanto um todo-
da vida natural interna no homem e de todas as coisas. Ela da alegria,
liberdade, contentamento, descanso externo e interno, paz no mundo
[...]. A crianga que brinca sempre, com determina¢do auto-ativa,
perseverando, esquecendo sua fadiga fisica, pode certamente tornar-se
um homem determinado, capaz de auto-sacrificio para a promogao do
seu bem e dos outros [...]. Como sempre indicamos o brincar em
qualquer tempo ndo ¢ trivial, ¢ altamente sério e de profunda
significacdo.

Como vemos Froebel expressa na citacdo de Kishimoto, que a brincadeira ¢ algo
muito importante para a vida dos humanos de qualquer faixa etéria, deixando essa falsa
ideia de que a brincadeira ¢ uma atividade banal, apenas um divertimento de crianga.
Hoje podemos percebé-la pelos estudos da psicogénese o quanto esta atividade ¢é
construtiva para o desenvolvimento integral da crianga, e consequentemente, ajudando a
construir identidades futuras.

Para Vygotsky (1984), ao tratar das situacdes imaginarias, a brincadeira do “faz
de conta” tem grande importancia para estimular o desenvolvimento cognitivo e afetivo,
proporcionando assim a criatividade da crianga. Por isso essa atividade ¢ saudavel
trazendo diversas manifestagcdes da crianga, como traumas e conflitos. Seus pensamentos
sdo do momento presente, como também do passado e até imaginando sensagdes futuras.
Esta concepcdo traz o significado da atividade ludica, como expressdo de seu estado
afetivo, contemporizando o estado emocional para as brincadeiras, os brinquedos, os

jogos, os desenhos, e outros divertimentos culturais.

Brincar ndo s6 proporciona atividade fisica, lazer e diversdo como também o
desenvolvimento fisico e a manutencdo da saude tanto para a infancia quanto para a vida
adulta diminuindo as chances de adquirirem doengas graves. Segundo KISHIMOTO
(2002),

a brincadeira depende também do meio social ao qual a crianga esta
inserida, sendo o primeiro deles a familia. "A brincadeira é uma atividade
que a crianga comeca desde seu nascimento no &mbito familiar e continua
com seus pares". (KISHIMOTO, 2002, p. 139).
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Existem varios tipos de brincadeiras: as que fazem parte da cultura, que sdo
transmitidas de pais para filhos, de geragdo em gerag@o, como as brincadeiras de roda; as
que sdo pensadas pelos educadores a fim de contribuir para o desenvolvimento motor das
criangas, e as brincadeiras que sdo criadas espontaneamente pelas criangas, sem levar em
consideragdo os objetos ou brinquedos utilizados. Todas essas brincadeiras tém uma
caracteristica em comum, surgem da relacdo dos seres humanos com a cultura local onde

estdo inseridos.

Algumas brincadeiras tradicionais ddo continuidade e permanéncia na historia e
culturas passadas que foram sendo transmitidas de geracdo em geracdo, garantindo a
presenga do ludico e das situagdes imaginarias. Contudo, cabe ao educador resgatar as
brincadeiras tradicionais como forma de transmitir as tradigdes culturais dos antepassados
as criangas. Como por exemplo: a amarelinha, o domind, o pido, a bolinha de gude, o
xadrez, o pula corda, etc. Podemos perceber que todo aprendizado que o brincar permite

¢ fundamental para a formacao da crianga em todas as etapas da sua vida.

Nessa linha de pensamento, devemos resgatar os brinquedos e
brincadeiras tradicionais, perpetuando a tradicionalidade, a
cultura de nossos antepassados. “(...) A brincadeira tradicional
tem a fun¢do de perpetuar a cultura infantil, desenvolver formas
de convivéncia social e emitir o prazer de brincar”.
TIZUKO 1997 p: 38-39).

Nesta perspectiva, ¢ de suma importancia resgatar o ludico como processo
educativo, demonstrando que ao se trabalhar ludicamente, ndo se estd abandonando a
seriedade e a importancia dos conteudos a serem apresentados a crianca, pois as
atividades ludicas sdo indispensaveis para o seu desenvolvimento e para a compreensao
dos conhecimentos, uma vez que possibilita o desenvolvimento da percepcdo, da
imaginacdo, da fantasia e dos sentimentos. Por meio das atividades ludicas, a crianca
comunica-se consigo mesma e com o mundo, aceita a existéncia do outro, estabelece
relagdes sociais, constroi conhecimentos, desenvolvendo-se integralmente.

Dessa forma, ndo destacamos somente apenas a importancia do brinquedo e das
brincadeiras, mas a fun¢@o, a implica¢do no desenvolvimento da formagdo infantil e sua
contribuicdo com a pratica do professor de educacdo infantil no processo de
ensino/aprendizagem e acima de tudo, ampliar os pressupostos tedricos sobre o brincar,
de forma que se possa repensar as praticas pedagdgicas como educadores, dando mais

prioridade ao brincar e ao ludico nas salas de aula.
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Contudo, ¢ importante que o professor reflita ndo apenas seu planejamento para o
desenvolvimento de brincadeiras, mas o de reformular seu olhar sobre os espagos, o
tempo que proporciona para cada atividade e repensar sua interven¢do no sentido de
garantir o pleno desenvolvimento de suas criangas. Desta forma, ¢ fundamental garantir
a formac@o do professor e condigdes de atuagdo. Sendo assim, a decisdo de se envolver
no mundo magico infantil seria o primeiro passo que o professor deveria dar. Explorar o
universo infantil exige do educador conhecimento tedrico, pratico, capacidade de
observagao, afetividade e disposi¢c@o de ser parceiro nesse processo.

Para Rojas (2007) ha necessidade de o professor ampliar significativamente as
vivencias da crianca com o ambiente fisico, com brinquedo, brincadeiras € com outras
criangas. O educador deve saber o beneficio que cada brinquedo proporciona, cada fase
do desenvolvimento exige brinquedos especificos, em todos os periodos do
desenvolvimento a escolha dos brinquedos ¢ de grande importancia e deve despertar o
interesse de pais e educadores. Assim, cabe ao professor valer o direito a brincadeira ¢
conduzir de maneira correta e consciente, formando futuros cidaddaos com valores morais,
que saibam respeitar regras, que sejam autonomas e independentes.

E importante ressaltar que s6 é possivel compreender os aspectos de uma crianga
se nela o educador reconhecer um pouco da crianga que foi e que ainda existe em si, sendo
possivel ao educador redescobrir e reconstruir em si mesmo o gosto pelo ludico, buscando
experiéncias, brincadeiras de infancia e adolescéncia que possa contribuir para uma
aprendizagem ludica prazerosa e significante.

Portanto, considera-se que a brincadeira ¢ uma ferramenta essencial de
aprendizagem e desenvolvimento. Assim, o brincar em todas as suas esferas ¢ um
elemento que contribui para a formag¢do humana. Moyles (2006, p. 34) traz a seguinte
interrogacdo: “ao observar o brincar das criangas temos certeza de que muita coisa
acontece nesses momentos. Mas sera que ¢ aprendizagem? E serd que as criangas
precisam mesmo brincar (Woodhead, 1987) ”. Entdo, Moyles, (2006, p. 35) conclui que
muitos teodricos e educadores afirmam que sim, que realmente o brincar ¢ um instrumento

indispensavel para a aprendizagem e crescimento infantil.
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2.2 A influéncia do ladico na formacéo de leitores

Para compreendermos as influéncias do lidico na formacao de leitores precisamos
entender relagdes e significados de leitura, ludico e brincar. Neste sentido, os significados
do ato de ler, qual sua importancia, ater-se apenas ao significado do dicionario, onde
leitura significa o ato de ler, vai limitar muito a nossa compreensao. No nosso entender o
ato de ler esta para além do que esta escrito com palavras. E muito mais e tem a ver com
a maneira com que cada pessoa interpreta os diferentes textos que se apresentam e do seu
grau de conhecimento acerca do mundo e da leitura.

Alguns podem afirmar que leitura é apenas o ato de ler, decodificar palavras,
outras ja poderdo ter uma visdo mais ampla, afirmando que leitura ndo é apenas o ato de
decodificar palavras, mas sim o ato de poder ler nas entrelinhas, ver numa leitura o que
ndo esta escrito. Um analfabeto, por exemplo, pode ndo saber ler palavras, mas pode saber
ler os sinais do tempo, as expressdes no rosto de alguém, ou seja, realizar outros tipos de
leituras.

ALMEIDA (2009), expde que para Paulo Freire ler "ndo ¢ caminhar sobre as
letras, mas interpretar o mundo e poder langar sua palavra sobre ele, interferir no mundo
pela agdo. Ler € tomar consciéncia. A leitura é antes de tudo uma interpretagdo do mundo
em que se vive. ” (p. 30).

Brincar também ¢ uma palavra de origem latina, vem de vinculum que quer dizer
lago, e ¢ derivado do verbo vincire, que significa prender, seduzir e encantar. Com o
tempo vinculum tornou-se brinco e originou o verbo brincar, sinénimo de diversao, ja o
termo ludico se origina do latim /udus e tem o significado original associado a
brincadeira, ao jogo e ao divertimento, sendo atribuido o reconhecimento como elemento
importante ao desenvolvimento humano.

A palavra “ludico” significa brincar. Nesse brincar estdo incluidos os jogos,
brinquedos, as brincadeiras e o prazer proporcionando tal experiéncia. JA Brinquedo ¢
tudo o que for utilizado para o uso da brincadeira, algo que a crianga se envolve,
emocionalmente, e interage de forma viva e real. O brinquedo convida a crianga para
brincar, para se divertir, no entanto, para que os brinquedos provoquem desafios, devem
estar adequados ao interesse, necessidade e capacidade, especificados pela faixa etaria da
crianga. Assim serd um estimulo e trard maior beneficio para o desenvolvimento infantil.

Ja a brincadeira refere-se, basicamente, a acdo de brincar, ao comportamento

espontaneo que resulta de uma atividade ndo estruturada. Por exemplo: quando a crianga
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brinca de faz de conta (papai e mamae, de fazer compras) ela esta usando o seu imaginario
e imitando o real.

Segundo KISHIMOTO (2010, p 37) “as brincadeiras podem ser o elemento chave
para a estimulagdo linguistica”. Assim, o leitor, através do brincar e da brincadeira,
comeca a se formar mesmo antes de entender ou conhecer as letras, as silabas e de formar
palavras. Sao os estimulos oriundos do ambiente onde esta inserido que colaboram para
um melhor aprendizado da leitura. Escolas, professores e pais que utilizam esses métodos
alcangam melhores resultados, pois transformam o ato de ler em algo prazeroso. Nao
importa a época, o povo ou lugar, o brincar e a brincadeira serdo sempre ferramentas
importantes para o aprendizado e o desenvolvimento da formagao do leitor.

O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa satde
mental, prepara um estado interior fértil, facilita os processos de
socializagdo, comunicagdo, expressdo e constru¢do do conhecimento
(SANTOS, 2000, p.12).

Cabe ainda ressaltar que o brinquedo e a brincadeira ndo estdo relacionados
somente com a questdo do incentivo a leitura e a formagao do leitor, mas a tudo que diz
respeito a formagao do individuo na sua completude. O aprendizado da crianga acontece
sobretudo, por meio de a¢des educativas que comegam em casa, no ambiente familiar.

Segundo PIAGET (1971), ‘“‘o desenvolvimento da crianga acontece através do
ludico, ela precisa brincar para crescer’’. (p. 61). Ou seja, para o autor o brincar € o
principal modo de expressdo da infancia e uma das atividades mais importantes para que
a crianca se constitua como sujeito da cultura.

A relagdo da crianca com o mundo da leitura comega muito cedo. Ela sabe ler,
ndo a leitura formal, a leitura da escrita, mas sabe ler o mundo a sua volta. Por exemplo,
quando uma crianga chora e a mae vem a seu encontro ali a crianca descobre que chorar
serd um recurso para chamar a atengdo e fard isso sempre que sentir necessidade. A
crianga comega a se envolver com o universo das letras no momento em que, mesmo sem
saber ler, mantém contato com livros, com o colorido deles e suas imagens. Ela pode ser
capaz de ler o mundo através de sua imaginacdo. Desde cedo ¢ interessante ler para as
criangas, para criar nelas o gosto pela leitura. Os brinquedos e a brincadeira sdo um dos
fatores que influenciam e facilitam esse processo. Porém ¢é preciso que os educadores
conhecam estratégias de leitura para proporcionar a crianga uma experiéncia ladica que
mostre o prazer do contato com os livros, o desenvolvimento das mesmas € outro quando

se une leitura e brincadeiras.
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O brinquedo e as brincadeiras sdo excelentes oportunidades para nutrir a
linguagem da crianga, além disso, estimula a inteligéncia, faz com que a crianga solte sua
imaginacdo, desenvolva a criatividade e fortalega seu processo de sociabilidade. Neste
sentido, segundo WINNICOTT (1975), o contato com diferentes objetos e diferentes
situagdes estimula também a linguagem interna e o aumento do vocabulario. O
entusiasmo da brincadeira faz com que a linguagem verbal torne mais fluente e haja maior
interesse pelo conhecimento de palavras novas. Ou seja, a variedade de situagdes que o
brinquedo possibilita pode favorecer a aquisi¢do de novos conceitos.

Brincar instiga a crianca a dar asas a sua imaginacgdo, e ¢ também, um motivo a
mais para que ela se interesse pela leitura. Porém nao ¢ interessante forcar criancas a
gostarem de ler, criangas ndo sdo iguais, ndo pensam iguais. Uma crianca pode ser mais
facilmente influenciada pelos pais ou professores a ter interesse pela leitura, enquanto

que outra terd mais dificuldade. Segundo MACHADO (2003),

[...] Cada crianga é um ser humano unico, dentro do seu processo
particular de desenvolvimento. Nunca uma crianga de trés anos sera igual
a outra crianca de trés anos, nem essas duas criangas serdo fiéis a
descricdo encontrada nos livros da tipica crianga de trés anos. Cada
individuo traz dentro de si uma realidade emotiva, fisica, genética,
cognitiva... O que também significa que brinquedos e brincadeiras 6timas
para a primeira crianga de trés anos podem nao ser interessantes para a
segunda.

Muitas vezes, o primeiro contato de uma crianga com um livro pode vir a ser até
mesmo traumatico. Este ¢ o desafio dos educadores atualmente: tornar a leitura um hébito
prazeroso ¢ nio uma pratica entediante e chata. E nesse sentido que os livros bem
ilustrados podem trazer beneficios ao futuro das criangas: as cores, as formas e os
desenhos podem despertar a curiosidade e tornar a leitura (do conto ou fabula, por
exemplo) algo divertido, inserindo-as, pouco a pouco, no mundo das palavras de forma
prazerosa, e, sem divida, quanto mais atencdo dermos a inser¢do do livro na vida dos

pequenos, maior serd a chance de despertarmos neles o gosto pela leitura.
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SECAO III TIPOS E ENFOQUES DE BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS NA
EDUCACAO INFANTIL

3.1 Analise de conteudo: significados nessa pesquisa

A historia do brinquedo, segundo tedricos vem desde a pré-historia e existem
registros de brinquedos de diversas culturas, levando-nos a pensar como ¢ natural o
brincar para o homem, sobretudo, para a crianga. Os brinquedos tiveram seu surgimento
nas oficinas de entalhadores em madeiras, mas ¢ a partir da Segunda Guerra Mundial que
houve maior utilizagdo do brinquedo, principalmente os de plastico.

Os brinquedos vém mudando com o tempo e com a revolugdo industrial ele passa
de artesanal para ser produzido em fébricas especializadas e nos dias atuais, podemos
encontrar uma diversidade de brinquedos: industrializados, artesanais, elétricos e
eletronicos.

A educadora Adriana Friedmann, autora dos livros A Arte de Brincar ¢
Desenvolvimento da Crianca através do Brincar, explica que o "brincar" deve ter lugar
prioritario na vida da crianga. "Brincar é fundamental na infancia por ser uma das
linguagens expressivas do ser humano. Proporciona a comunicagdo, a descoberta do
mundo, a socializacdo e o desenvolvimento integral", afirma.

De acordo com a educadora, o "brincar" é composto por varios elementos: uma
estrutura (comego, meio e fim), os meios (como brincar), os fins (por que brincar), o
conteido (a tematica da brincadeira), as regras, o espago, o tempo, os brinquedos, os
parceiros ¢ um comportamento ludico (agdes e reacdes daqueles que brincam).
Historicamente o homem sempre brincou, através dos diversos povos e culturas e no
decorrer da historia, sem distingdo, nas ruas, pragas, feiras, rios, praias, campos. Mas, ao
longo do tempo, as formas de brincar, os espagos e tempos de brincar, os objetos de
brincar e as brincadeiras foram se transformando.

A crianga tende a brincar com varios brinquedos. Muitas vezes o ato de
brincar ¢ curto em decorréncia a varias brincadeiras, ¢ no brinquedo que
a crianga comega a agir numa esfera cognitiva. Os pequenos querem
satisfazer seus desejos, mas estes nem sempre sdo saciados. Conforme.
(Vygotsky 2007, p. 108)

A tendéncia de uma crianca muito pequena ¢ satisfazer seus desejos
imediatamente. Entretanto, os brinquedos devem representar desafios para a crianga ¢

devem estar adequados ao seu interesse e suas necessidades criativas, pois eles sdo
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convites ao brincar, desde que a crianga tenha vontade de interagir com eles, pois os
mesmos exercem uma forte influéncia na formacao da personalidade infantil, associando
as necessidades das criangas durante a infincia, ou seja, a tentativa de uma crianga muito

pequena ¢ de satisfazer seus desejos imediatamente.

Como as brincadeiras usam a linguagem das criancas, estas prestam atencao e
aprendem de forma divertida sem perceber o ensinamento. O mundo imaginario estimula
a crianga a pensar sobre o0 que acontece em sua volta e faz com que o aprendizado se torne
imediato.

Para Vigotsky (1979, p. 45), a crianga aprende muito ao brincar. O que
aparentemente ela faz apenas para distrair-se ou gastar energia ¢ na realidade uma
importante ferramenta para o seu desenvolvimento cognitivo, emocional, social,
psicologico. Percebemos através das palavras do autor a importancia da brincadeira na
vida da crianga e a necessidade que a crianga tem de ser respeitada enquanto brinca, pois,
seu mundo ¢ mutante e esta em permanente oscilacdo entre fantasia e realidade.

Um brincar que ¢ amplo onde inclui brinquedos, brincadeira e fantasia. A acdo de
brincar e o interesse da crianga envolvem sua faixa etaria, seu desenvolvimento socio
afetivo, seus habitos culturais. Ha brinquedos que so totalmente aceitos ndo importando
muito o material que s3o feitos, o tamanho e seu valor, o que importa € que a crianga
brinque e experimente os mais variados tipos de brinquedos.

O brincar ajuda a crianca a resolver também as questdes de comportamento, pois
ela coloca esses problemas na brincadeira, desenvolvendo assim seu modo de agir.
Exemplo disso € o ndo compartilhamento de brinquedos, a crianga € egoista, ndo divide
nada. E importante fazer com que a crianca brinque com situagdes cotidianas com as
quais ela precisa lidar.

Brincar propicia o trabalho com diferentes tipos de linguagens, o que
possibilita a transposicdo e a representagdo de conceitos elaborados pelo
adulto para os educandos. Educar nessa perspectiva, ¢ ir além da
transmissdo de informagdes ou colocar a disposi¢do do educando apenas
um caminho, limitando a escolha a seu proprio conhecimento. (RAU,
2011, p. 38)

O brinquedo ¢ influenciado pela idade, sexo e presenca de companheiros, além
dos aspectos ligados a novidade, surpresa, complexidade e variabilidade. A crianca pode
brincar s, perto de companheiros, alcangando ou nao grau elevado de cooperagdo para
atingir um objetivo comum. Enfim os brinquedos servem de intermediarios para que a

crianga consiga integrar-se melhor ao mundo em que vive, ao brincar em grupos ou até
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mesmo sozinhas as criangas fazem de suas brincadeiras uma verdadeira pratica social e
nessa pratica aprendem a contar, a jogar, a distinguir e organizar suas ideias e suas vidas.
Vale ressaltar que a brincadeira pode se tornar satisfatoria quando o uso dos brinquedos
busca tendéncias imaginarias e a crianca se socializa através da integra¢do dela com os

objetos e o ambiente cultural que a rodeia.

Dentro desta concepgao, Kishimoto (1999) apresenta uma visdo contemporanea
na qual entende que a imagem de infincia ¢ enriquecida com auxilio de concepgdes,
psicologicas e pedagogicas que reconhecem o papel de brinquedos e brincadeiras no

desenvolvimento e na constru¢do do conhecimento infantil.

Segundo Kishimoto (1996) os brinquedos devem ser comprados de acordo com a idade,

a capacidade ¢ a area de interesse da crianga. O mesmo classifica os brinquedos como:

e Brinquedos de bergo: mobiles, chocalhos, bichinhos de vinil, brinquedos para
olhar, ouvir, pegar e morder sdo valiosos para a estimulagdo sensorial e motora da

crianga.

e Brinquedos do faz de conta: funcionam com elementos introdutoérios e de apoio a
fantasia, aumentam o repertério de conhecimento da crianga, favorecem a

compreensdo de atribuigdes e de papéis.

e Brinquedos Pedagdgicos: costuma-se chamar brinquedos pedagdgicos ao que foi
fabricado com o objetivo de proporcionar determinadas aprendizagens tais como:

cores, formas geométricas, nimeros, letras, etc.

e Brinquedos de construgdo: servem para enriquecer a experi€ncia social,

estimulando a criatividade e desenvolvendo habilidade na crianga.

e Brinquedos tradicionais: estes sao afiliados ao folclore, enquanto manifestagdes
livres e espontineas da cultura popular a brincadeira tradicional tem a funcao de
perpetuar a cultura infantil, desenvolver formas de convivéncias sociais e permitir

o prazer de brincar.

No ato de brincar, os sinais, os gestos, os objetos ¢ os espagos valem e significam
outra coisa daquilo que aparentam ser. Ao brincar as criangas recriam acontecimentos,
sabendo que estdo brincando, assumem papéis enquanto brincam e agem frente a
realidade de maneira ndo literal. A brincadeira favorece a auto-estima das criangas e
interiorizam determinados modelos no 4mbito de grupo social. E brincando que a crianga

ir4, pouco a pouco, aprendendo a se conhecer melhor e a aceitar a existéncia dos outros,
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organizando suas relagdes emocionais e consequentemente estabelecendo suas relacdes

sociais.

Outro aspecto importante a ser examinado na brincadeira infantil e sua funcdo no
desenvolvimento da crianga ¢ o conceito de “zona de desenvolvimento proximal”, ou

“zona de desenvolvimento imediato”, em Vygotsky (2001).

O brinquedo cria na crianga uma zona de desenvolvimento proximal, que
¢ por ele definida como a distancia entre o nivel de desenvolvimento real,
que se costuma determinar através da solugdo independente de
problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através
da solugdo de problemas sob a orientacdo de um adulto ou em
colaboragdo com companheiros mais capazes. (VYGOTSKY, 1998,
p.112).

Para Vygotsky, o nivel de desenvolvimento real refere-se a tudo aquilo que a
crianga ja tem consolidado em seu desenvolvimento, e que ela € capaz de realizar sozinha
sem a interferéncia de um adulto ou de uma crianga mais experiente. Ja a “zona de
desenvolvimento proximal” refere-se aos processos mentais que estdo em construgdo na
crianga, ou que ainda ndo amadureceram. A “zona de desenvolvimento proximal” ¢, pois,
um dominio psicoldgico em constantes transformacdes, aquilo que a crianca € capaz de
fazer com a ajuda de alguém hoje, ela conseguira fazer sozinha amanhi. E nesse sentido
que a brincadeira pode ser considerada um excelente recurso a ser usado quando a crianga

chega na escola, por ser parte essencial de sua natureza, podendo favorecer tanto aqueles

processos que estdo em formagdo, como outros que serdo completados.

Analisando-se também as condi¢cdes das criangas nos aspectos emocionais,
afetivos, socioecondémicos e cognitivos das criangas de zero a seis anos, o Referencial
Curricular Nacional para a Educagdo Infantil: introdug@o - volume 1, declara como um
dos principios fundamentais “o direito das criangas a brincar, como forma particular de
expressdo de pensamento, interagdo ¢ comunicacdo infantil” (BRASIL, 1998 p.13).

A brincadeira ¢ algo que ndo sai do plano da imaginag@o. Ao brincar a crianga tem
o comando da linguagem simbdlica, havendo consciéncia da disting@o entre a brincadeira
e a realidade. Ao abragar outros papéis na brincadeira, as criangas agem em relagdo a
realidade de maneira ndo rigorosa, ou seja, modificando temporariamente sua identidade
e seus atos cotidianos por agdes e predicados do papel assumido na representagdo,
substituindo também objetos por diversas coisas imaginaveis.

O simbolico ¢ uma forma de assimilagdo das agdes. Com a linguagem,
onde so6 a propria crianga fala, consigo mesma, acontecendo lentamente
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de acordo a associagdo que a crianga consegue fazer de suas agdes e com
palavras, demonstrando isso através do brincar, imitacdes de pessoas e
para a satisfacdo de suas necessidades e pedidos, preparando a crianga
para novas descobertas e auxiliando-os a enxergar o mundo como ele
realmente é adaptando-os a realidade (COSTA, 2003 p. 25).

A brincadeira beneficia a auto-estima das criangas, fazendo com que a crianga va
além, amparando-as em suas aquisi¢des formas criativas de superagdo. As criangas ao
brincar vdo modificando seus conhecimentos ja adquiridos, formando novos conceitos.
Ao tomar um papel numa brincadeira, ela deve ter conhecimento de alguma caracteristica,
que se remete a alguém ou a algo que conhece pelas experiéncias vividas tanto na familia
ou em outros ambientes.

Na visdo de Lima (2007, p. 7), “a brincadeira infantil ¢ uma forma de perpetuar
para a espécie as atividades necessarias ao desenvolvimento da infincia”. O autor dispde
que a brincadeira de crianga, como o faz-de-conta e as de fantasias, ¢ uma forma de
fortificar as atividades necessarias para o desenvolvimento infantil.

As brincadeiras imaginativas tém grande significado, pois € a propria crianga a
criadora. E, portanto, nessa brincadeira que sio melhores ampliados os pensamentos das
criangas em resolver problemas, criando-se um ambiente no qual elas podem internalizar
uma concepgao especial sobre afetividade, pessoas e varios conhecimentos e, assim,
percebem o mundo.

De acordo com OLIVEIRA (1995, p.36) “no brinquedo a crianga comporta-se de
forma mais avancada do que nas atividades da vida real ¢ também aprende; objeto ¢
significado”. Ou seja, a brincadeira possibilita a acdo com significados, além disso, as
situagdes imaginarias fazem com que as criangas sigam regras, pois cada faz-de-conta
supde comportamentos proprios da situagdo, ao brincar com um tijolinho de madeira
como se fosse um carrinho por exemplo, ela se relaciona como o significado em questao
(a ideia de carro) e ndo com o objeto concreto que tem nas maos.

O brincar apresenta-se por meio de varias categorias de experimentos que sao
distintos, que implica pelo uso do material escolhido ou dos recursos existenciais.
Segundo Smith 2006, sdo agrupadas trés modalidades fundamentais: brincar de faz-de-
conta (avaliado como béasico pela qual se produzem as outras), brincar com materiais de
construcdo e brincar com regras.

Na institui¢@o infantil, temos o adulto, na pessoa do professor responsavel por

auxiliar e a0 mesmo tempo estruturar o espago para as criangas poderem brincar. O



43

professor precisa compreender que € na brincadeira, que as criangas recriam e firmam seu

conhecimento em seus mais diferentes campos, em uma atividade livre e imaginativa.

De acordo com Smith (2006) Piaget diferencia o brincar em trés tipos: brincar

pratico; brincar simbdlico e jogos com regras, sendo que cada tipo corresponde a uma

faixa etaria da crianca, como mostra a tabela abaixo. Portanto, a crian¢a da Educagdo

infantil esta na fase do brincar simbodlico.

Tipos do brincar segundo Piaget (1951) citado por Peter Smith (2006, p. 25).

Brincar pratico

Sensorio-motor e exploratorio | Principalmente dos 6
meses aos 2 anos

Brincar simbélico

O faz-de-conta, de fantasia e|Dos 2 ou 3 anos até os 6
sociodramatico anos

Jogos com regras

Caracterizam as brincadeiras | A partir dos 6 ou 7 anos
(jogos) que envolvem regras.

Os Parametros Curriculares Nacionais de Qualidade para a Educagdo Infantil

(2006) trazem um trecho de Machado (2001), no qual o autor afirma que as criangas estao

em uma fase que sdo profundamente dependentes do adulto. Por tanto, através dessa

concepgdo, entendemos que elas necessitam intrinsecamente para a sua sobrevivéncia

serem cuidadas e educadas, ¢ o que recomendam os parametros.

Ser auxiliadas nas atividades que ndo puderem realizar sozinhas; ser
atendidas em suas necessidades basicas fisicas e psicologicas; ter
atencdo especial por parte do adulto em momentos peculiares de sua
vida. (BRASIL 2006, p.18)

Para além dessas indicagdes sdo necessarias outras condi¢des que possibilitaram

a sobrevivéncia da crianga, fortalecendo seu desenvolvimento, para que o cuidar/educar

sejam realizados é preciso proporcionar-lhes a cultura de significados de mundo. Para

isso € preciso amparar a crianga em suas agoes voluntarias e partindo para incentiva-la a:

brincar; movimentar-se em espagos amplos e ao ar livre; expressar
sentimentos e pensamentos; desenvolver a imaginacéo, a curiosidade e
a capacidade de expressdo; ampliar permanentemente conhecimentos a
respeito do mundo da natureza e da cultura apoiadas por estratégias
pedagdgicas apropriadas;, diversificar atividades, escolhas e
companheiros de interagdo em creches, pré-escolas e centros de
Educacdo Infantil. (BRASIL 2006, p.19).
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Ao indicarem os teoricos da educagdo e as politicas publicas nacionais pelos
Referenciais, Parametros e Diretrizes Curriculares para a Educagdo Infantil que a
brincadeiras em todas as suas categorias estd como uns dos principios fundamentais para
a pratica da educacdo da infancia.

Curtis (2006) enfatiza que “no mundo todo, os pais aceitam o fato de que as
criangas brincam, mas poucos realmente acreditam que essa ¢ a maneira pela qual seus

filhos aprendem”. E concluiu que

na maioria das culturas, incluindo a nossa, a maioria dos pais tem
dificuldade em aceitar que, durante o brincar, as criancas estdo
aprendendo muitas habilidades e conceitos. Para a maioria deles, o
brincar € visto como algo que as criangas fazem para se manter ocupadas
enquanto os adultos estdo ocupados em outro lugar. Mesmo aqueles que
compreendem o seu valor e passam consideraveis periodos de tempo
brincando com os filhos, tém dificuldades em compreender que o brincar
tem um lugar importante no curriculo dos primeiros anos. (CURTIS,
2006, p.48-49).

Brincar tem um viés que vai muito além da simples fantasia. Enquanto um adulto
v€é apenas uma crianga empilhando bloquinhos, para o pequeno aquilo significa
experimentar as possibilidades de construir e conhecer novas cores, formatos e texturas.
Ou seja, para a crianga, brincar € um processo permanente de descoberta.

Segundo WINNICOTT (1975) “E no brincar, e talvez apenas no brincar, que a

crianga ou o adulto fruem sua libertagao de criagao...”

Brincar livremente ¢ o maior compromisso de uma crianga. Ela necessita ter seus
momentos de lazer, cair, escorregar, machucar o joelho, ralar os cotovelos, tirar o tampao

do dedo, ou seja, este ¢ 0o mundo natural e a crianca precisa conhecé-lo.

E observando, olhando, conhecendo, tocando, manipulando e experimentando que
se vai construindo conhecimento. Neste jogo o da busca do conhecimento, onde se pode
brincar, jogar e estabelecer um espago e tempo magico, onde tudo é possivel, um espago
confiavel, onde a imaginagdo pode desenvolver-se de forma sadia, onde se pode viver
entre o real e o imagindrio, este ¢ o lugar e tempo propicio para crescer e produzir
conhecimento. "O saber se constroi fazendo préprio o conhecimento do outro, ¢ a
operagdo de fazer proprio o conhecimento do outro s6 se pode fazer jogando."

(FERNANDEZ, 1990, p. 165).
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O verbo brincar nos acompanha diariamente, sempre foi e sempre serd uma

atividade espontanea e muito prazerosa, acessivel a todo ser humano de qualquer faixa

etaria, classe social ou condi¢do econdmica.

O brincar cruza diferentes tempos e lugares, passados, presentes e
futuros, sendo marcado ao mesmo tempo pela continuidade e pela
mudanga. A crianga, pelo fato de se situar em um contexto historico e
social, ou seja, em um ambiente estruturado a partir de valores,
significados, atividades e artefatos construidos e compartilhados pelos
sujeitos que ali vivem, incorpora a experiéncia social e cultural do brincar
por meio de relagdes que estabelece com os outros — adultos e criangas.
(Borba 2007, p.33).

E importante para a crianga brincar, pois ela ird se desenvolver por relacdes

cotidianas, ¢ assim vai construindo sua identidade, a imagem de si ¢ do mundo que a

cerca.

Ainda, segundo WINNICOTT (1975) o brinquedo espontaneo pode ser

considerado sob dois aspectos:

Auto Expressao Auto Realizagdo
Sdo as atividades livres, construgdes, E o brinquedo organizado, ou seja, aquele
dramatizag¢des, musicas, artes plasticas, que tem uma proposta e, portanto requer
etc. determinado desempenho.

Brincar ndo ¢ ficar sem fazer nada, como pensam alguns adultos, pois ensina a

crianga a viver. No entanto alguns pais, s6 se preocupam com aprendizagens formais,

ansiosos com a maturagdo cognitiva da crianga. Diante disso, eles acabam impedindo ¢

desrespeitando as suas brincadeiras, numa expectativa de vé-los disciplinados e

responsaveis.

Brincar proporciona a aquisi¢do de novos conhecimentos, desenvolve
habilidade de forma natural e agradavel. Ele ¢ uma das necessidades
basicas da crianga, ¢ essencial para um bom desenvolvimento motor,
social, emocional e cognitivo. (Maluf 2003, p.9).

Brincar ¢ o trabalho da crianga, coisa muito séria, atividade através da qual ela se

desenvolve, descobre seus limites, experimentam novas habilidades e forma um novo
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conceito de si mesma, assim desenvolvendo suas potencialidades. Os desafios que estdo

ocultos no brincar fazem com que a crianga pense e alcance melhores niveis de

desempenho.

E importante salientar, segundo Friedmann, algumas defini¢des, de brincadeira,

jogo, brinquedo e atividade ludica.

A brincadeira refere-se, basicamente, a acdo de brincar, ao
comportamento espontaneo que resulta de uma atividade nio estruturada;
jogo ¢ compreendido como uma brincadeira que envolve regras;
brinquedo ¢é utilizado para designar o sentido de objeto de brincar;
atividade ludica abrange, de forma mais ampla, os conceitos anteriores.
(Friedmann1998, p.12).

O brinquedo ¢ aquilo que ¢ utilizado como suporte numa brincadeira, isto ¢

qualquer “coisa® que a crianga utiliza para brincar. A crianca ¢ que determina a

ludicidade, ou seja, ela ¢ quem propde o grau de envolvimento com o brinquedo, que tipo

de jogo vai desenvolver e qual o objeto brincar.

Friedmann enfatiza que o jogo infantil pode ser analisado sob diferentes enfoques:

Sociologico: a influéncia do contexto social no qual os diferentes grupos de

crianga brincam;

Educacional: a contribui¢do do jogo para a educagdo, desenvolvimento e

aprendizagem da crianca;

Psicologico: o jogo como meio para compreender melhor o funcionamento da
psique, das emocdes e da personalidade dos individuos, na clinica ele ¢ utilizado
basicamente para a observacdo das diversas condutas e para a recuperacdo

(ludoterapia).

Antropologico: a maneira como o jogo reflete, em cada sociedade, o costume e a

historia de diferentes culturas;

Folclorico: analisando o jogo como expressdo da cultura infantil através das
diversas geragdes, bem como as tradigdes e costumes através dos tempos nele

refletidos. (Friedmann1998, p.11-12).

Quando brinca a crianga esta lidando com sua realidade interior e sua tradugdo livre

da realidade exterior. A brincadeira representa um fator de grande importadncia na

socializacdo da crianga, pois € brincando que o ser humano se torna apto a viver numa



47

ordem social e num mundo culturalmente simbdlico, ¢ brincando que a crianga utiliza
concentragdo durante grande quantidade de tempo, desenvolve iniciativa, imaginagdo ¢
interesse. E o mais completo dos processos educativos, pois influencia o intelecto, o

emocional e a estrutura corporal da crianca.

Segundo os autores Lima (2007) e Kishimoto (1996) dizem que as brincadeiras
potencializam a crianga a explorar seus conhecimentos. Na medida em que os professores
trabalham em cima das brincadeiras, percebe-se que as aulas ficam mais significativas
para os alunos.

E de extrema importincia que o professor também participe e que proponha
desafios em busca de uma solucdo e de participacdo coletiva, o papel do educador neste
caso sera de incentivador da atividade. A intervencdo do professor € necessaria e
conveniente no processo de ensino-aprendizagem, além da interagdo social, ser
indispensavel para o desenvolvimento do conhecimento.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacdo Infantil (BRASIL,
1998, v.01):

Educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidados, brincadeiras
e aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir
para o desenvolvimento das capacidades infantis de relagdo interpessoal,
de ser e estar com os outros em uma atitude basica de aceitagdo, de
respeito e confianga, e 0 acesso, pelas criangas, aos conhecimentos mais
amplos da realidade social e cultural. (Referencial Curricular Nacional
Para a Educac@o Infantil: introducdo, 1998, p. 23).

Por isso o educador é a peca fundamental nesse processo, devendo ser um
elemento essencial. Neste processo, a educacdo podera auxiliar o desenvolvimento das
capacidades de apropriacdo e conhecimento das potencialidades interna e externa da
crianga.

Smole (2000) salienta em sua obra que

o professor deve participar junto com os alunos, pois, ao fazer isso esta
demonstrando prazer, o professor sera encarado pelas criangas como um
companheiro mais experimentado, além de servir como modelo para elas,
ja que ele sabe como brincar. (Smole 2000, p. 19)

Ao assumir a funcdo ludica e educativa, a brincadeira propicia diversdo, prazer,
potencializa a exploracdo e a constru¢do do conhecimento. Brincar ¢ uma experiéncia

fundamental para qualquer idade, principalmente para as criangas da Educacdo Infantil.
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Dessa forma, a brincadeira ja ndo deve ser mais atividade utilizada pelo professor
apenas para recrear as criangas, mas como atividade em si mesma, que faga parte do plano
de aula da escola.

Segundo FREINET (1975, p.38) “o professor deve ter sensibilidade de atualizar a
sua pratica”. Dessa maneira, 0 autor com essas colocagdes propde o professor a pensar
sobre sua pratica visualizando a necessidade de uma constante atualizagdo, isto €, reflexdo
essa que o autor e também educador ja fazia nos anos vinte do século passado, propondo
uma mudanga na escola que considerava tedrica demais, fazendo inclusive sugestdes
como o uso de: jogos pedagdgicos, trabalho em grupo, aulas passeio, jornal escolar, entre
outras.

Defendia ainda a ideia de que a escola deveria ser um lugar bastante alegre com
atividades prazerosas, com brincadeiras atrativas para o entusiasmo e desenvolvimento
do educando.

Portanto, cabe ao educador criar um ambiente que retina os elementos de
motivacdo para as criangas. Criar atividades que proporcionam conceitos que preparam
para a leitura, para os nimeros, conceitos de logica que envolve classificag@o, ordenagdo,
dentre outros. Motivar os alunos a trabalhar em equipe na resolugdo de problemas,
aprendendo assim expressar seus proprios pontos de vista em relacdo ao outro.

De acordo com FREIRE (1996, p.67) “saber que deve respeito a autonomia e
identidade do educando exige de mim uma pratica em tudo coerente”. Essas palavras nos
leva a refletir sobre a importancia de uma pratica pedagogica voltada a valorizagdo e
respeito da individualidade do aluno.

E importante destacar também, que o educador goste do que faz e saiba justificar
a utilizacao do ludico em seus objetivos; que tenha um planejamento detalhado prepare
seus alunos para os jogos, saiba inventar, recriar situagdes, encorajar-se para pesquisa €
a realizac@o de cursos. O mesmo também deve estar direcionado para a qualidade das
brincadeiras e dos jogos propostos, no sentido de que, ndo ¢ qualquer brincadeira ou
atividade que promovera o desenvolvimento de habilidades cognitivas, motoras e
psicologicas dos alunos.

E fundamental lembrar que ao brincar o aluno alimenta sua vida interior, liberando
assim sua capacidade de criar e reinventar o mundo, proporcionando a aquisi¢do de novos
conhecimentos, desenvolvendo habilidades de forma natural ¢ agradavel. E uma das
necessidades basicas da crianga, ¢ essencial para o desenvolvimento motor, social,

emocional e cognitivo.
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Quando a escola ndo tem um espago para a recreagao torna-se necessario que os

professores criem este espaco. Friedmann, enfatiza que:

Na escola ¢ possivel planejar os espagos de jogo. Na sala de aula, o
espago de trabalho pode ser transformado em espago de jogo, podem ser
desenvolvidas atividades aproveitando mesas, cadeiras, divisorias, etc.,
como recursos. Fora de sala, sobretudo no patio, a brincadeira “corre
solta” e a atividade fisica predomina. (1998, p.16)

Ao estimular o ludico os professores também incentivam valores essenciais ao ser
humano, como: obedecer e respeitar as opinides alheias e saber conviver num ambiente
harmonioso, afetividade, socializacdo, cooperagdo, interesse, participacdo, valores
morais, éticos, respeito, iniciativa, liberdade, responsabilidade, solidariedade,
companheirismo.

Varias sdo as razoes que justificam os educadores recorrerem as atividades lidicas
e a utilizé-las como um recurso no processo de ensino-aprendizagem:

e As atividades ludicas correspondem a um impulso natural da crianga, e neste
sentido, satisfazem uma necessidade interior, pois o ser humano apresenta uma
tendéncia ladica;

e O ludico apresenta dois elementos que o caracterizam: o prazer € o esfor¢o
espontaneo. Ele é considerado prazeroso, devido a sua capacidade de absorver o
individuo de forma intensa e total, criando um clima de entusiasmo. E este aspecto
de envolvimento emocional que o torna uma atividade com forte teor
motivacional, capaz de gerar um estado de vibragdo e euforia. Em virtude desta
atmosfera de prazer dentro da qual se desenrola, a ludicidade ¢ portadora de um
interesse intrinseco, canalizando as energias no sentido de um esforco total para
consecucdo de seu objetivo. Portanto, as atividades ludicas sdo excitantes, mas
também requerem um esfor¢o voluntério;

e As situacdes ludicas mobilizam esquemas mentais. Sendo uma atividade fisica e
mental, a ludicidade aciona e ativa as fungdes psico-neurologicas e as operagdes

mentais, estimulando o pensamento.

Em geral, o elemento que separa um jogo pedagdgico de um outro de carater apenas
ludico € este: desenvolve-se o jogo pedagdgico com a intencdo de provocar aprendizagem
significativa, estimular a constru¢ao de novo conhecimento e principalmente despertar o

desenvolvimento de uma habilidade operatoria, ou seja, o desenvolvimento de uma
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aptiddo ou capacidade cognitiva e apreciativa especifica que possibilita a compreensao e
a intervencdo do individuo nos fendmenos sociais e culturais ¢ que o ajude a construir
conexoes.

Segundo Redin (2000):

A crianga que joga estd reinventando grande parte do saber humano.
Além do valor inconteste do movimento interno e externo para oS
desenvolvimentos fisicos, psiquicos e motor, além do tateio, que ¢ a
maneira privilegiada de contato com o mundo, a crianga sadia possui a
capacidade de agir sobre o mundo e os outros através da fantasia, da
imaginacdo e do simbolico, pelos quais 0 mundo tem seus limites
ultrapassados: a crianga cria o mundo e a natureza, o forma e o
transforma e, neste momento, ela se cria e se transforma (p.64).

O mundo da fantasia, da imagina¢ao, do jogo, do brinquedo ¢ da brincadeira, além
de prazeroso também ¢ um mundo onde a crianga esta em exercicio constante, ndo apenas
nos aspectos fisicos ou emocionais, mas, sobretudo no aspecto intelectual.

Dentre outras caracteristicas o ludico aplicado em sala de aula devem:

e Estimular a imaginacao infantil;

e Possuir forga socializadora, ajudando no processo de interagao social;
e Auxiliar na aquisicao da auto-estima;

e Liberar a emogao infantil;

e Facilitador de aprendizagem.

O Iudico permite um desenvolvimento global e uma visdo de mundo mais real.
Por meio das descobertas e da criatividade, a crianca pode se expressar, analisar, criticar
e transformar a realidade. A educag@o ludica podera contribuir para a melhoria do ensino,
quer na qualificacdo ou formagao critica do educando, quer para redefinir valores e para
melhorar o relacionamento das pessoas na sociedade.

Macedo (2005) apresenta cinco indicadores que permitem interferir a presenca do
ludico nos processos de aprendizagem e desenvolvimento:
1. Terem prazer funcional;
2. Serem desafiadores;
3. Criarem possibilidades ou disporem delas;
4. Possuirem dimensdo simbolica e;
5. Expressarem-se de modo construtivo ou relacional.

Assim, ¢ importante percebermos que as criangas estdo sempre dispostas a jogar

e brincar e que, dessa forma, cabe ao educador propor atividades que promovam essa
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motivagdo, que envolvam os alunos e o conhecimento, proporcionando uma
aprendizagem de qualidade. A ludicidade faz parte da nossa vida, especialmente no
periodo da infincia e constitui-se num fator indispensavel para a educagdo. O ludico
permite, por meio de suas caracteristicas, um aprender dindmico e crucial na
aprendizagem, pois ao brincar a crianga desenvolve o pensamento légico matematico,
verbaliza suas acdes através da emogdo de viver e a representagdo de sua brincadeira. O
brincar ¢ experimentar, ¢ ensaiar para a vida real, propiciando a crianga construir o seu
proprio conhecimento.

E de fundamental importancia, tomarmos consciéncia de que a atividade ludica
ajuda a crianga a ordenar o mundo a sua volta, assimilando experiéncias e informacdes,
incorporando atividades e valores. O brincar permite que o aprendiz tenha mais liberdade
de pensar e de criar para desenvolver-se plenamente. Enfim, brincar ¢ aprender, aprender
¢ brincar.

O brinquedo pode conter uma série de significados para a crianga, mesmo que ela
ndo o use, ndo ligue para ele, ou ele ja esteja surrado e quebrado. Ele pode ser um amigo,
um conforto, uma seguranga e desse modo ela pode ndo ter condigdes ou vontade de se
desfazer do brinquedo num determinado momento. O que nada tem a ver com ser ou nao
ser egoista.

Algumas questdes polémicas surgem quando se fala desta relagdo do brincar. Sdo
elas:

e Menino pode brincar de boneca e menina de bola? Alguns pais ficam aflitos com
esta questdo, pois acreditam que a sexualidade sera definida a partir desta escolha.
Neste caso, ¢ bom informar que a crianca ird definir sua sexualidade a partir do
contexto que vivenciam. Da forma como pai e mae se relacionam, de como o papel
masculino e feminino lhe sdo apresentados no cotidiano, como estes pais se
relacionam com a crianca, de como esta crianca vai sendo criada.

e Arma de brinquedo produz agressividade? Agressividade ¢ um sentimento que
todos nos temos e culturalmente lidamos mal. Normalmente a associamos com
violéncia, ou a vemos apenas pelo seu aspecto destrutivo. Nao nos damos conta
de que precisamos dela para procurar um emprego, para comermos, para criarmos,
para fazermos um artigo para o jornal, etc. Quando uma crianga diz que esta com
raiva, logo o adulto diz: "Vocé ndo gosta de mim ndo?" Como se uma coisa fosse

impeditiva da outra.
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e Uso de video-game ¢ computador ajuda ou atrapalha no desenvolvimento da
crianga? O excesso atrapalha. Uma crianga que passa varias horas na frente do
computador acaba ndo se relacionando com outras coisas e pessoas que sao
importantes para um desenvolvimento melhor. O bom ¢é que ela possa ter

condi¢des de fazer varias experiéncias para ter uma visdo de mundo mais ampla.

E preciso também que o adulto esteja atento ao uso dessa crianca na internet, por
exemplo, onde ela tem acesso a todo tipo de informagdo e de pessoas, o cuidado e
avaliacdo constantes do adulto devem caminhar no sentido de auxiliar a crianca a
desenvolver senso critico. A realidade deve ser apresentada a crianga aos poucos na
medida de suas possibilidades, necessidades e etapa evolutiva.

Infelizmente as criangas hoje entendem por brincadeira os jogos eletronicos,
ficando as mesmas sem se movimentarem, onde se tornam sedentarias e obesas.
Esqueceram-se do prazer que proporciona as brincadeiras tradicionais como, por
exemplo, pular corda, elastico, pique alto, esconde-esconde, passar anel, mar vermelho,
etc, que fazem com que as criancas se movimentem a todo tempo, gastando energia e
dando liberdade para criar proporcionando alegria e prazer.

Segundo TIZUKO (1997, p. 38-39) “A brincadeira tradicional tem a fun¢do de
perpetuar a cultura infantil, desenvolver formas de convivéncia social e emitir o prazer
de brincar”.

A utilizag¢do de brinquedos e brincadeiras em uma visdo pedagogica estimula o
desenvolvimento psicomotor, emocional, afetivo, cognitivo entre outras areas de
aprendizagem, mas ¢ preciso que se identifiquem as necessidades individuais de cada
aluno para que possa estabelecer uma estratégia para ajudar o mesmo a suprir suas
necessidades. Deve-se entender melhor as necessidades e dificuldades mais imediatas do
sujeito e utilizar as atividades Iudicas justamente na busca de possibilidades de
aprendizagem e compreensao ndo s6 de conteudos, mas de valores também.

O professor contemporaneo, por sua vez, se apropria do brincar e o insere no
universo escolar, particularmente na Educacdo Infantil. O brincar ¢ utilizado de maneira
sistematica por esse professor que reconhece nele uma via para se aproximar da crianga,
enfim, para ensina-la. O brincar torna-se, entdo, coadjuvante no ensino formal, tomado
pelo professor, como um instrumento pedagdgico, cujo objetivo ¢ facilitar o processo
ensino-aprendizagem. A presenga do ludico na educagdo infantil ¢ uma realidade. Alias,

diz o Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil — RCNEI (BRASIL,
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1998), que o brincar ¢ uma atividade fundamental para o desenvolvimento da criancga.
Brincando as criangas podem desenvolver algumas capacidades importantes como a
aten¢do, a memoria e a imaginagdo. Além disso, o RCNEI diz que por meio da atividade
ludica, “os professores podem observar e constituir uma visdo dos processos de
desenvolvimento das criangas em conjunto ¢ de cada uma em particular [...]” (BRASIL,
1998, p. 28, v. 1).

Com isso, o professor instiga a crianca a descoberta, a curiosidade ao desejo de
saber, a crianga tem no professor um parceiro nessa busca. Brincar ¢ criar, recriar. E, a
possibilidade de criagdo e de recriagdo ¢ essencial para a educagdo. “A criatividade é
funcdo da capacidade de sublimar, e o processo de sublimacdo exige a ocorréncia de
satisfagdo compativel com o principio da realidade e rentncia a satisfagdo total do desejo”
(OLIVEIRA, 2001, p. 29).

Portanto, ensinar por meio do ludico é um caminho para o educador desenvolver
aulas mais interessantes, descontraida e dinamicas, podendo competir em igualdade de
condi¢des com os inlimeros recursos a que o aluno tem acesso fora da escola, despertando
ou estimulando sua vontade de frequentar com assiduidade a sala de aula e incentivando
seu envolvimento no processo ensino-aprendizagem, ja que aprende e se diverte,
simultaneamente.

O professor deve atuar como alguém que entende essa importancia e,
consequentemente, dedica tempo para a brincadeira diariamente dentro da escola. Mas
que os brinquedos ndo devem servir na sala de aula como um instrumento para se
preencherem os espagos vazios, mas sim "a ideia ¢ de fazer da brincadeira um objeto de
estudo para conhecer mais o aluno e os processos de desenvolvimento em que ele se
encontra (VITORIA, 2005, p.32).

O professor precisa ter claro esse conceito para que possa articular o ludico com
as situacdes de aprendizagem. Um primeiro passo ¢ adequar o tipo de atividade ao
conteudo, tempo de aula e caracteristicas da turma. Deve-se explorar a brincadeira
priorizando o aspecto da espontaneidade, ou o jogo com regras, isto ¢, tudo depende dos
objetivos estabelecidos.

A diversidade de brincadeiras se faz fundamental e a sorte € que as criangas tém
a capacidade de se divertir com pouco. As brincadeiras sdo de grande auxilio no
desenvolvimento da crianga. Além de desenvolver a musculatura corporal, sdo

indispensaveis a saude fisica, emocional e intelectual. Através delas, as criangas
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desenvolvem sua linguagem, o pensamento, a interagdo social, aprendendo a conviver e
respeitar o outro.

As brincadeiras aparentemente simples sdo fontes de estimulo ao
desenvolvimento cognitivo, social e afetivo da crianga e também ¢ uma forma de auto
expressao.

Mas antes de se iniciar qualquer atividade ladica é preciso criar um ambiente
harmonioso, onde as criangas possam participar dessa construgdo. Além disso, & sempre
bom iniciar deixando claro para as criangas que irdo participar a finalidade da brincadeira
ou do jogo, alertando também que nao tera o intuito de derrota ou vitoéria.

Varias sdo as formas de brincadeiras que podem ser desenvolvidas para a
aprendizagem das criangas. Exemplos de algumas sdo:

e Blocos de construgdo: Favorecem a descoberta de conceitos, como tamanho,
forma, quantidade, relagdes espaciais e causalidade, além de desenvolver a
imaginacdo e criatividade. Além de ser, uma brincadeira pratica e de carater
educacional, a crianga pode brincar sozinha ou em grupo.

e Brincadeiras na agua e na areia: Permitem a exploragdo, o exercicio motor ¢ a
socializagdo. E um brincar pratico, podendo ser desenvolvido em grupo,
auxiliando também no desenvolvimento motor da crianca.

e Brincadeiras de faz-de-conta: Favorecem a imaginagdo, imitagcdo, possibilita o
desenvolvimento social, afetivo e os processos de raciocinio. Pode-se brincar
sozinho, isto €, um brincar simbolico.

e Quebra-cabecas: Estimula o raciocinio, a concentragdo ¢ o desenvolvimento
psicomotor, além da cooperagio e socializagio. E uma brincadeira pratica, em
grupo, psicologico e educacional, auxilia no desenvolvimento da aprendizagem
cognitiva da crianga.

e Roda: forme uma roda e cante cantigas antigas, como pau no gato, ciranda-
cirandinha, a canoa virou, pirulito que bate bate, samba lelé, se esta rua fosse
minha, serra serra serrador, etc. Desenvolve a parte motora, linguistica,
interpessoal. E uma brincadeira préatica que auxilia na socializagdo de grupos,
sendo a mesma de carater folclorico e antropologico.

e [Escravos de Jo: A brincadeira pode ser em grupo, sendo que duas pessoas cantam
a musica (escravos de jo, jogavam caxanga, tira, pde, deixa ficar, guerreiros com

guerreiros fazem zigue, zigue z4). Cada um com uma pedrinha ou um bombom
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na mao e vai seguindo o que diz a musica. Desenvolve a parte motora, linguistica,
interpessoal. E uma brincadeira pratica, em grupo e de carater folclérico, isto &,
de diferentes culturas passada de geracdo em geragdo.

Amarelinha: faga um risco no chao ¢ numere de 1 a 10, no ultimo faga um arco
representando o céu. Pule com um pé sé dentro de cada quadrado, sem errar.
Ajuda no desenvolvimento motor da crianga, matematico e interpessoal. E uma
brincadeira pratica, que pode ser desenvolvida sozinho ou em grupo, sendo a

mesma de carater folclorico.
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e Batata quente: As pessoas ficam em circulo e alguém fica de fora. Passem uma
bola bem rapida de mdo em mao e quem estiver fora diz: "batata quente, quente,
quente, ..., queimou!", em quem a bola parar no queimou ¢é eliminado.
Desenvolve a parte motora, interpessoal. E uma brincadeira pratica, em grupo e

de carater folclorico e antropologico.

Contudo, as brincadeiras educativas provocam o desenvolvimento do raciocinio
logico-matematico, a expressdo oral e escrita, incentivando os conhecimentos cientificos
para compreender os fendmenos naturais, crescendo a capacidade de aprender, dar énfase
ao aprendizado num ambiente afetivo e acolhedor. Assim sendo, brincar ¢ aprender. Na
brincadeira, est4 a base daquilo que, posteriormente, possibilitara a criancga aprendizagens
mais complexas e elaboradas.

O brincar, na perspectiva dos professores, segundo o Referencial Curricular
Nacional para a Educacdo Infantil — RCNEI (BRASIL, 1988), refere-se ao papel do
professor de estruturar o campo das brincadeiras na vida das criangas, disponibilizando
objetos, fantasias, brinquedos ou jogos e possibilitando espago e tempo para brincar.

O uso de instrumentos variados em sala como a musica, teatro, danga, historias e
construcdo de materiais concretos sdo de grande importancia e auxilio no processo de
construcdo do conhecimento, pois a0 mesmo tempo em que o aluno constrdi ou cria o seu
material, ele estard desenvolvendo as suas capacidades como o raciocinio, atencdo,
criatividade concentracdo e dominio sobre o assunto.

Portanto, ¢ importante salientar que a crianca e a brincadeira fazem uma
combinagdo perfeita, podemos perceber que € quase impossivel imaginar uma crianga
que ndo goste de brincar, que ndo se deixa envolver pela imaginagdo. Por isso, o brincar
consente pensar num ensino e numa aprendizagem mais envolventes e mais proximos do
real, pois leva a fazer uma ligagdo entre a realidade e a fantasia. No entanto, ¢ vital
reconhecer a brincadeira como uma estratégia a mais na sala de aula, devemos, pois,
sempre toma-la como mais um instrumento pedagogico ja que sabemos que a brincadeira
desenvolve os aspectos fisicos e sensoriais, além do desenvolvimento emocional, social
e da personalidade da crianga. Vamos aprender brincando nas escolas? Convido

professores e professoras a brincarem com as criangas na educagao infantil.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo teve como objetivo principal compreender, refletir e analisar a
respeito da importancia do uso dos brinquedos e das brincadeiras como potencializadores
da aprendizagem tanto na educacdo infantil. Assim, busquei entender os elementos
ludicos, como brinquedos e brincadeiras, podem contribuir para a educacdo da infincia
e, principalmente, sua influéncia no desempenho escolar. Neste sentido, a partir da
pesquisa, compreendi que ¢é preciso localizar as dificuldades encontradas pelos
educadores em utilizar a brincadeira como ferramenta pedagogica e se a brincadeira pode
propiciar condi¢des para um desenvolvimento saudavel, além de incentivar a
conscientiza¢do dos pais ¢ educadores sobre um trabalho conjunto para a introdugdo do

brinquedo na aprendizagem da crianga.

No entanto, ndo € preciso encontrar um conceito unico, universal sobre a atividade
do brincar. Porém, a diversidade de pesquisas e abordagens teodricas e metodologicas
ganham poténcias ao se preocuparem em ampliar suas abordagens para que os professores
da Educacao Infantil compreendam a necessidade da aplicacdo da atividade do brincar
nas praticas educativas. Neste sentido, o brincar, entendido como atividade inerente e
necessaria na infancia necessita respeitar a liberdade e a diversidade de possibilidades de
brincadeiras, assim como, os interesses das criangas nessa atividade, conforme apontam
Os Referenciais, Os Parametros e As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo

Infantil.

E de fundamental importancia criar espagos para a brincadeira, estimular e
auxiliar as criancas, como também proporcionar-lhes o contato com os livros, com a
leitura, com as imagens e o ouvir histdrias. Diante dos resultados de analise bibliograficas,
podemos afirmar que as brincadeiras sdo de fato ferramentas facilitadoras de
aprendizados, com elas a crianga desenvolve aspectos afetivos, cognitivos, motores ¢

sociais, podendo assim interagir com o meio em que vive de forma dindmica e prazerosa.

Além da interagdo, o brinquedo e a brincadeira proporcionam mecanismos para
desenvolver a memoria, a linguagem, a atencdo, a percep¢do, a criatividade, a
sociabilidade e habilidade para melhor desenvolver a aprendizagem. Nessa perspectiva,
as brincadeiras vém contribuir significamente para o importante desenvolvimento das

estruturas psicologicas e cognitivas da crianga.
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Percebi, ainda, que a ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer
idade, mas principalmente na infancia. Nesta, ela deve ser vivenciada ndo apenas como
diversdo, mas com objetivo de desenvolver as potencialidades da crianga, visto que o
conhecimento é construido pelas relagdes inter-pessoais e trocas reciprocas que se
estabelecem durante toda a formagdo integral da crianga. Sendo assim, trabalhar com o

ludico é importante na constru¢do do conhecimento na Educagdo Infantil.

Na visdo de Inhelder (2001), o ludico incentiva a crianca a agir de maneira ativa,
reflexiva, questionadora, curiosa, torna-a um ser social, que cria e respeita as regras
impostas pela sociedade, tendo em vista diversas brincadeiras e brinquedos que
representam uma situacdo-problema. Sendo esta resolvida pela crianga, em que a mesma
descobre a solucao de forma criativa e inteligente, possibilitando-lhe o desenvolvimento

intelectual.

Portanto, entende-se que o brincar deve ser posto constantemente em questdo e
em pratica nas institui¢des de educacgdo infatil, pois ao brincar ndo se aprende somente

conteudos escolares, aprende-se sobre a vida e suas relagdes com os outros.
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