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“O Jogo € um caso tipico das condutas
negligenciadas pela escola tradicional, dado o fato
de parecerem destituidas de significado funcional.
Para a Pedagogia corrente, é apenas um descanso ou
o desgaste de um excedente de energia, mas esta
visdo simplista ndo explica nem a importancia que
as criancas atribuem aos seus jogos e muito menos a
forma constante de que se revestem 0S jogos
infantis, simbolismo ou ficcédo, por exemplo.”

(Jean Piaget, 1989).



RESUMO

Nesta pesquisa discute-se a questdo de jogos nerdeihospitalar, tendo como objetivo
principal, analisar a significacdo dos jogos eddokh pelas criangas internadas no HU de
Sergipe, mais especificamente no espaco da brioteessd Como suporte metodologico,
optamos pela abordagem qualitativa, a partir dadéstle Caso, sendo os sujeitos envolvidos
criancas na faixa etaria de 3 a 10 anos de iddddiante o contato direto com as criancas
hospitalizadas consideramos as buscas, interessgisicdles dos pacientes frente aos jogos.
Paralelamente, a isso, foram feitas observacdesgistnos. Para garantir a qualidade e
subjetividade da significacdo atribuida aos jogaokidos pelas criancas hospitalizadas, os
dados coletados foram descritivos sob as perspsdidricas de Vygotsky, Piaget e Wallon a
fim de compreendermos com mais precisdo a impoaahas jogos no desenvolvimento
sécio-emocional e cognitivo da crianca hospitabzadNesta perspectiva, a proposta
apresentada revela o quanto 0s jogos inserido® roesgexto possibilita a crianga alguns
momentos de felicidade e identificacdo com os jatpsua escolha.

Palavras-chave:Pedagogia, Pedagogo, Jogos, Brinquedoteca, Crianca.



ABSTRACT

This research discusses the issue of kids playing hospital environment, having as main
objective the significance of the games chosendspitalized children in HU Sergipe, more
specifically within the playroom. As methodologicalipport, we opted for a qualitative
approach from the Case Study, and the subjectdvied@re children aged between 3 and 12
years old. Through direct contact with hospitalizbddren, interests and attitudes of patients
were compared to games. Parallel to this, obsemstivere made and records. To ensure the
guality of subjectivity and meaning attributed h® tgames chosen for hospitalized children,
data collected was descriptive under the theolepesspectives of Vygotsky, Piaget and
Wallon in order to more accurately understand thpartance of games in socio-emotional
and cognitive hospitalized children. In this petpe, the proposal reveals how games
included in this context allows the child a few nemts of happiness and identification with
the games of your choice.

Keywords: Education, Educator, Games, Toy, Child.
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INTRODUCAO

O desejo de ser professora esteve presente em mamanantes de comecar minha
historia no curso de Pedagogia da UFS, pois haonemhpo ja me interessava por questdes
ligadas a crianca e seu aprendizado através des jegdrincadeiras, mesmo sem o0
conhecimento tedrico que desse sustentacdo a roimfusidade. Acredito que esse desejo
tenha nascido da significacéo da infancia porquendo pensamos nela, logo nos lembramos
das brincadeiras, dos jogos, do faz-de-conta e &giilo que enriquece o imaginario da
crianga.

Sabemos que o brincar € um direito de todos enadifeira uma linguagem natural da
crianca. Logo, é importante que esteja em toddsigeses onde a crianca se faca presente,

inclusive no ambiente hospitalar.

As brincadeiras sdo linguagens ndo verbais, nais querianga expressa e
passa mensagens, mostrando como ela interprei@eyaro mundo. Brincar
€ um direito de todas as criancas do mundo, gdmantd Principio VII da
Declaragéo Universal dos Direitos da Crianca da@HH. Brincar € uma
atividade de grande importancia para a crian¢a, podrna ativa, criativa, e
Ihe da oportunidade de se relacionar com o0s oB&FASIL, 2006, p 16).

A crianca € introduzida no universo sociocultutedés do brincar. E por meio do ato
natural de brincar e/ou jogar que a crianca exeeciua socializacdo, ou seja, ela aprende a
se relacionar com outras pessoas fora do seu gorfaiwiliar. A importancia do ludico é
tanta que através dessa acdo a crianca € capagseevdlver sua propria autonomia, de
obedecer as regras dos jogos, por exemplo, espeaasuth vez de jogar.

Dada a relevancia que vem sendo conferida ao bfjiogar € que elaboramos esta
pesquisa. Minha preocupagdo com esta tematica emengexendo 0s meus arquivos de
memoria, especificamente, os do ano de 2006, quaedopai passou por um problema sério
de saude e estive ao seu lado acompanhando, mgisedacompanha-lo, vivenciei a rotina
hospitalar, até entdo aquilo era novo para mimcatimha estado antes em um hospital nem
como paciente e nem na condi¢cdo de acompanhante.

Foi assim, meu primeiro contato com o hospitalfadma direta, vivenciando o dia a
dia, observando assustada, com medo e, por vezssgura, mas no meio de tantos
sentimentos misturados, enxergava vida, alegamnais nobre dos sentimentos “felicidade”.

Isso mesmo, felicidade estampada no rosto das;asam espaco chamado brinquedoteca. O
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momento que as criangas tinham com 0s jogos ei@sabeiras, nesse espago, revelava-se
muito prazeroso, proporcionava tanta alegria, qéeieidade ficava estampado no rosto, e
era tanta, que parecia nao caber dentro de si.

O espaco fisico destinado a proporcionar as cr&angementos de prazer
transformava-se em um ambiente mégico, onde a doeras problemas causados por ela
parecia ficar da porta para fora, ndo tendo espagaundo de alegria e fantasia das criancas
completamente envolvidas na brincadeira. De mode ga marcas que as criancas
carregavam no braco dos curativos e agulhadasigarecvisiveis, algumas vezes, elas até
esqueciam o soro preso no bragco, e como num cenfadds, elas tinham seus momentos de
princesas e principes, a doenca e o sofrimentouti® mdo era notado. Mergulhados no
mundo da brincadeira, eles pareciam esquecer gi®pea dor.

Olhando o encantamento da crianca pelo brincastantia, encantava-me com tantos
sorrisos, fazia-me tdo bem aquele lugar que nepede lembrava a angustia e o sofrimento
das enfermarias. Nesse mesmo instante, ouco umtiagizbaixinha, era a voz do meu pai
falando o quanto aquele espaco chamado brinquedetacimportante para as criangas; nao
apenas para elas, mas para seus acompanhantes espadultos que estavam na sala de
espera em frente, que podiam ter momentos de datlei vendo o sorriso contagiante
daquelas criancas. Era tanta alegria provocadalpeioar que ultrapassava as paredes de
vidro da sala e se fazia chegar até nés.

Em 2009, ingresso na Universidade Federal de Sergp curso de Pedagogia.
Durante minha caminhada académica, deparei-me @iosvassuntos ligados a educacao
infantil, mas, nenhum que me despertasse tantegse, como a pedagogia hospitalar.

O espaco de experiéncia da pesquisa aconteceu gorfoograma Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a extens@IBIX) com o projeto “Fiando e tecendo vinculos com
aprender: uma proposta de inclusdo em um espagitdias’, sob a coordenacao da Profa.
Dr2 lara Campelo, vinculado ao Departamento de &gie (DED) no qual fui aprovada
como bolsista. Inicia-se ai, minha caminhada eetédwy a Pedagogia Hospitalar.

Vivenciando essa experiéncia hospitalar, fui compdendo com mais propriedade
que ndo s6 o direito do brincar € um direito deasods criancas, mas também que a
brincadeira € uma linguagem natural da criancaee prtanto, precisa estar presente, de fato
no ambiente hospitalar para que a crianga enfeoesapse colocar e se expressar atraves de
atividades ludicas, tais como: 0s jogos, as brieicag, os desenhos, sendo estas consideradas

atividades que mantém a espontaneidade das criancas
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Com frequéncia, para aceitar, compreender e ufisapa problema vivido

pela internacdo, a crianga brinca de “ser médi@s. “doentes” sdo as

bonecas, o0s ursos, os companheiros de quarto. ©apag, mascaras,
estetoscopios, aparelhos de medir pressdo, sernbasdagens, a crianca
brinca e representa a sua prépria condi¢cdo deceriamspitalizada. Por meio
de tais brincadeiras ela encontra mecanismos dergaf seus medos e
angustias. Estimular tais brincadeiras é auxilida®m sua recuperacéo
(KISHIMOTO, 1992, p. 55).

Quando estive pela primeira vez no hospital, nadigdo de bolsista do projeto,
avaliei que adentrar as portas de um ambiente tatmpipara realizar um trabalho que
proporcionasse educacdo e lazer as criancas idesnaeria um trabalho/uma atividade
comum, tendo em vista que ja tinha passado porexpariéncia antes com outro projeto,
entdo nossa presenca ndo seria tdo impactante assim

No inicio nao foi facil, a primeira impressédo deaeem um espaco diferente do que
comumente somos associados é sempre impactanteceites esse novo ambiente como um
lugar de desafios, ja que em nossa profissdo estaamimdo instante, nos deparando com a
superacao, desafios.

Quando as pessoas encontravam as estagiaras dodeupedagogia na ala infantil,
logo pensava na figura do professor e a associavaala de aula, pensamento natural das
pessoas, pois pensar no educador ocupando esg® émspitalar € algo novo, que causa
estranhamento, questionamentos e curiosidadess alats porque nao estamos usando um
jaleco branco, caracteristico em um ambiente ralapit

Nesse ambiente, o professor tem a oportunidadéude, @esenvolvendo atividades e
brincadeiras com as criancas hospitalizadas, pca@p@ndo momentos prazerosos de
aprendizagem e descontracdo, acreditando dessa fjpuena crianca continua seu processo
natural de desenvolvimento também no hospital.

Portanto, saimos do ambiente onde comumente sosBosiados a sala de aula, para
guebrarmos novos paradigmas e conquistarmos esgaegmrece incomum a nossa atuacao.
Estamos abrindo caminhos em uma nova area, ondedemhos também ser necesséria a
atuacdo do pedagogo, junto a equipe multidiscipliagregando valores e resgatando junto a
todos, a afetividade, enxergando o ser humano emttalidade, ndo o dissociando por

encontrar-se em um estado de adoecimento.

Convencionalmente em nossa sociedade, o lugarafesgpr esteve voltado
para a escola formal. Em tempos modernos, essasehigstdo sendo cada
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vez mais polarizados. N&o existe mais fronteira paacéo do professor. O
hospital, conhecido convencionalmente como lugars#gingas, injecbes e
do sofrimento, passa a ser também espaco do caderiapis, das tintas, do
colorido, da alegria e da producéo infanto-juvé@AULA, 2007, p. 18).

A cada dia um novo aprendizado para o pedagogscalag hospitalizado podera
nao ser mais 0 mesmo que gera uma sensacdo deacom&S uma vez, 0 que as vezes
parece incentivador e desafiador para a profissda@ada manha, um novo sentimento brota,
uma nova perspectiva surge, o contato com as asamg brincadeiras com jogos, 0 sorriso
no rosto ou até mesmo a lagrima e o siléncio, nassportam para uma dimensdo de
consciéncia e forca, fazendo com que acreditemesiamos no caminho certo.

Quando pensamos em criancas hospitalizadas, logo &e mente, tratar da
enfermidade. Os pais, 0os meédicos e as enfermeair@smaioria das vezes, estdo tao
preocupados em cuidar da patologia que ndao enteadeanéncia, 0 medo, a angustia e o
sofrimento da crianca. A sensacdo da crianca éade,vde quebra da rotina, gerando
irritabilidade e estresse.

E importante a conscientizacdo de que a criangaitabizada ndo deixa de ser crianca,
o fato de estar presa a um soro ou tomando meditaspara ajudar em sua recuperagao nao
faz dela menos crianca. Quando as criangas estBongmedoteca em contato com 0S jogos
com os brinquedos, os sorrisos brotam do rostdegria natural e espontanea da crianca
aflora; entre o colorido dos brinquedos e o entus@provocado pelos jogos, a alegria toma
conta do ambiente, devolvendo por alguns instaswessos escondidos pelo medo e pela
angustia.

Compreendo cada vez mais que nao se deve apebalhdrana origem da doenca da
crianca, mas sim, enxergar seus gostos, sua iddetiel sua integracdo com o ambiente a que
esta submetido. Essa perspectiva tem sido viveamciz@ ala pediatrica do Hospital
Universitario, onde, desenvolvendo o projeto de dagéo Inclusiva como afirma Lima
(2011, p. 04),

Um projeto que se efetiva enquanto ‘um processquab a esséncia esteja
na flexibilizacdo de uma nova légica, aberta aus@&b de si, cujo fio da
meada seja a narrativa do modo existencial a seld@o no experienciar-
se da praxis pedagdgica da educacdo formal e iafoennesse sentido
enfatiza ‘a atencdo principalmente na problematcada pelo vazio
estabelecido com a auséncia do grupo, das relagdgsertencimento das
coisas e do cotidiano da vida. A narrativa possbihvestir e investigar os
vinculos do aprender mediado pela significacdd’de s
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Em vista as varias tematicas que o projeto ab&o®s ainda a construgao de livros
que contém estorias produzidas pelas criancasatesstp suas memoarias e vivéncias durante
a permanéncia no hospital. Tem sido sim o expdeaecom 0 jogo e a brincadeira que vem
favorecendo a significacdo da auto-estima da aiangorazer do exercicio cognitivo.

Cabe aqui destacar que antes da coleta de dadefeeada, a presente pesquisa foi
submetida & apreciacdo do Comité de Etica do Husgiprovada sob o cédigo CAAE
05427112700000058, recebendo autorizacdo paraio aus trabalhos.

Através da brincadeira com jogos, foi possivel tifiear o quanto esses momentos
faziam bem para as criancas hospitalizadas na é&d&®ica do HU. A significagcéo revelada,
durante o estimulo e a media¢édo nas brincadeoaspforio o sorriso estampado no rosto das
criancas, mesmo, as criancas mais timidas, um dthategria se fazia brotar. Alguns jogos
especificos abriram caminhos para a inclusdo dangai hospitalizada se fazer presente,
atuando, inclusive, na maneira de brincar com o g sua escolha, pois acreditamos que a
escolha do jogo mobiliza a crianga ou adolescentdeear a significacdo dada a ele.

O interesse em analisar qual o jogo disponivel nagbedoteca do Hospital
Universitario de Sergipe despertava o interessemi@ascas hospitalizadas e qual significacao
a crianga dava ao mesmo partiu de inquietacOetentes, desde quando passei a fazer parte
do projeto, pois ao observar algumas criancas d&mohz percebi que determinadas criangas
demonstravam ter interesse por determinados brilogi@lém disso, essas inquietacdes vém
reforcar as pesquisas desenvolvidas recentemeatampntam cada vez mais a importancia
da atuacdo do pedagogo no ambiente hospitalar,vemgue sua interacdo pode melhorar,

por exemplo, a autoestima das criancas quandoestas brincando.

Verificada a necessidade da existéncia de uma raxiuma técnica
pedagdgica nos hospitais, confirma-se a existéeiam saber voltado a
crianga/adolescente num contexto hospitalar emolwo processo ensino-
aprendizagem, instaurando-se ai um corpo de conbetd de apoio que
justifica a chamada Pedagogia Hospitalar (MATOS;GINTTI, 2009, p.
85).

Nesta perspectiva e mobilizada a investigar eséstda, defini como objetivo geral
analisar as significagdes dos jogos escolhidoscpancas de 3 a 12 anos hospitalizadas na
Ala Infantil do HU, e de forma especifica: 1-anati®s objetivos dos jogos escolhidos pelas

criancas na brinquedoteca; 2- registrar a parigéipadas criancas no jogar com relacao aos
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jogos escolhidos por elas; 3- analisar as expleEsag@s criancas a respeito da significagao da
escolha dos jogos.

Sendo predominantemente de natureza qualitativasqguisa foi desenvolvida em um
ambiente hospitalar, tendo como sujeitos criangafaina etaria de 3 a 12 anos de idade, cuja
preocupacdo béasica foi a de observar o que ascasata ala hospitalar do HU revelavam
sobre a significacdo que atribuiam ao jogo escolpat elas. A pesquisa foi realizada tendo o
contato direto com as criancas hospitalizadas.

A metodologia desenvolvida foi o estudo de casnsicerando as buscas, interesses e
atitudes das criancas frente aos jogos. E, panadgite a isto, foram realizadas observacoes e
registros: inicialmente foram apresentados as gamios jogos disponiveis na brinquedoteca
do hospital; em seguida, foi observada a partiéipatas criancas no jogar, individual ou em
parceria e, por fim, abriu-se uma roda de conveasa as criancas relatarem qual significacao
davam a escolha por determinado jogo. Para garantijualidade e subjetividade da
significacdo atribuida pelas criangas aos jogollesios, os dados coletados foram
descritivos.

A relevancia desse trabalho consiste em indicasedor de pediatria do HU de que
nao basta ter jogos disponiveis no espaco da lailugeca para a crianga brincar. Nao se trata
apenas de ofertar qualquer jogo para a criancatabzpda, mas tem-se que levar em conta a
subjetividade de cada uma delas, pois lidar comwexsidade humana, em diferentes idades e
interesses concentrada em um Unico espaco € uitégiov Considero cada dia como uma
nova etapa que precisa ser enfrentada e obseratragdo do pedagogo fora dos muros das
escolas fica sendo algo magico.

Buscando contribuir com a discussao desta relevamntatica é que elaboramos este
trabalho monogréafico em quatro partes: uma intradudescrevendo a relevancia e a
metodologia do trabalho; O primeiro capitulo seiamicom um convite ao novo olhar do
curso, discutindo a importancia do atendimento gégiao dentro do hospital, reforcando a
importancia da atuacdo do pedagogo; O segundoutgpinbtitulado o jogo sob o olhar
pedagogico no espaco hospitalar que traz uma d&ouobre os jogos na visdo de tedricos
como Vygotsky, Piaget e Wallon. No terceiro cajpitdlogos o prazer e a alegria de jogar, faz
um relato de minha experiéncia frente aos jogode @analiso a pesquisa a partir dos jogos

ofertados, seguido das consideracdes finais.
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CAPITULO I: O DESCORTINAR DE UM NOVO OLHAR: PEDAGOG IA
HOSPITALAR

Sempre que pensamos na figura do professor, a messnaz lembrar sua atuacao
junto a escola, nas salas de aula, mas é notdnioéra que isso vem mudando ao longo dos
tempos, fato € que o pedagogo vem trilhando owaosnhos. A razdo dessa mudanca esta
nas transformagdes que a sociedade vem sofrendorelees do sistema econdémico, do
avanco da ciéncia e das novas tecnologias, inéusim funcdo do atendimento as novas
necessidades decorrentes de um novo olhar sobmnenh, e nesse sentido, o cuidar do
homem na sua totalidade. Nessa perspectiva, naafdionde novos caminhos para o
educador, a presenca dele se faz necessaria tagthéambiente hospitalar, empresariais e
administrativos, exigindo que o profissional dacifio busque meios de acompanhar e se

adequar as mudancas referidas. Tais mudancas

[...] Requerem acbBes e comprometimentos que caefigu novas
responsabilidades, que imponham novo fazer e Bgiesse fazer e agir que
se evidenciam as resisténcias, 0 que significadsagermanéncia, local de
conforto em que descansa a visdo obtusa. (MATOSGMUITI, 2009, p.
23).

Ampliando a perspectiva do campo de trabalho dagagb, trago a tona uma questao
que nasce com a existéncia do ser humano, a salspitalizacdo, que recentemente vem
sendo objeto de estudo e da acdo pedagogica dadsduciue para assumir essa questao
precisa sair da zona de conforto “a escola”. Nalade a especificidade dessa tematica ja
define a Pedagogia Hospitalar, tendo em vista gt ‘gretende oferecer a criangca e ao
adolescente a valorizacdo dos seus direitos a gflu@a saude, como também, ao espaco
que Ihe é devido enquanto cidadao” (MATOS; MUGIATA009, p. 13),

E comum no ambiente hospitalar a crianca ser wigémas por sua doenca, ou seja,
pelo tempo que a descoberta da mesma pode dueaciysa). Sua permanéncia no hospital
acaba sendo o fator prioritario, desprezando osnsemtos das criangas, como ressalta Jesus
(2009, p. 89) ao citar que:

Ser acometido por uma doenga € um processo natunalvitavel, que faz
parte da vida de todos os seres vivos, é um simaijuk o0 corpo, essa
maquina humana, estd se desgastando. Algumas dodegam a
hospitalizacdo, a qual se faz necesséria para doerga seja devidamente
observada e tratada. A doenca e a hospitalizacgendelvem no enfermo
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sentimentos de inseguranga, aflicdo, entre outrasgc@&s negativas. O
préprio ambiente hospitalar acentua estes sentod®enfor suas
caracteristicas e pelo padrdo hospitalar que ndorizea os aspectos
relacionados aos sentimentos, ndo percebem quespgdiizados sdo mais
gue corpos doentes.

Na argumentacdo da autora fica claro a importaeiae olhar o doente ndo apenas
pela doenca, mas pela crianca, pelo adolescenteclqué, assim como realce quanto a
instabilidade hospitalar proporciona insegurangado pela qual fica evidente a necessidade
do pedagogo. A atuacdo desse profissional em ateblewspitalar vem cada vez mais
revelando sua importancia. Nesse sentido é queballro do pedagogo vem se efetivando
auxiliando as criangas em seu tratamento, propuaoio através dos jogos momentos de
descontracdo, alegria e prazer. Aos poucos esge fgpmeca a fazer parte da equipe do

hospital, inclusive pela interferéncia na recup@&oagos pacientes, como afirma Kohn (2010)

E o pedagogo o articulador desses processos era quanca se relaciona
com outras criancas, com adultos, com brincadegasituacdes de
aprendizagem, tendo a possibilidade de se expresaar situagdes
vivenciadas, como tratamentos dolorosos, cirurgiatre outros
procedimentos médico-hospitalares, que apesar domeato acabam
enriguecendo o individuo no enfrentamento de ousiamcoes. (KOHN,
2010, p. 48)

Dessa maneira, compreendemos que a atuacdo doopgedagpmo participante da
equipe de saude, tem como um dos principais obgfiwomover atividades que auxiliem a
crianca no seu desenvolvimento social, bem comdanfatravés dos jogos momentos que
possibilitem prazer, aprendizado e significacdcsaEatencdo a crianca e ao adolescente
hospitalizado ainda se encontra em processo, msde deeus primeiros passos muitas
transformacdes ja foram realizadas. Na sua origewlhar do atendimento hospitalar era
centrado na doenga, mas ja havia uma preocupagd@ escolaridade das criangas. A razao
maior dessa preocupacao foi o atendimento as asaggpeciais.

Fazendo uma breve retrospectiva historica encoosaisteves (2013) que deixa
claro que a Pedagogia Hospitalar tem inicio em 19@@ndo Henri Sellier inaugura a
primeira escola para criancas especiais sob searmom nos arredores de Paris. O autor
ainda acrescenta que em 1939, na Franca, foi cradgentro Nacional de Estudos e
Formacéo para a Infancia Inadaptada de Suren$€NBFEI), conhecido como um centro de

formacdo de professores, que tinha como alvo edjgeri os mesmos para trabalhar em
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hospitais e em localidades onde existissem criaegpsciais. Nos dias de hoje, o CNEFEI
trabalha promovendo estagios para professorestoddise de escola, médicos, assistentes
sociais.

Porém, somente no ano de 1950 essa realidade ched#nasil, tendo como destaque
o Estado do Rio de Janeiro, onde foram realizadagpraneiras praticas pedagdgicas
brasileiras em Pedagogia Hospitalar. Dez anos maadke, tem-se registro das primeiras
atividades proporcionadas pela pratica da pedadnmgpitalar, onde essas foram inseridas no
cotidiano das criancas hospitalizadas.

No Estado de Sergipe temos registro da pratica ddagmgia hospitalar
correspondente aos periodos de 2006 e 2010 atcavésojeto de extensdo e pesqtisa
“Ludoterapia: Uma Estratégia Pedagodgica-Educaciggaah Criancas Hospitalizadas na
Enfermaria Pediatrica do Hospital Universitario daiversidade Federal de Sergipe”,
desenvolvido pela profd. Dr2. Eva Siqueira AlveDépartamento de Educacéao.

As criangas que frequentavam a brinquedoteca dpitdb&niversitario de Sergipe,
onde essa pratica se efetivou, sentiram que o wdasénento de atividades interativas
complementava e amenizava a quebra de rotina Gapstalinternacao.

Sendo a educacdo parte indispensavel para o dégemmto da sociedade, a
competéncia, que cabe ao Curso de Pedagogia reeqeere a formacédo do pedagogo recai
sobre a Universidade. Compreendo que esse lugassiegcser um ambiente de construgéo e
producdo que deve estar em constante mudanca parpogsa acompanhar as mudancas
pelas quais a sociedade passa. Pensando nessgtaodte aprendizagem e de reflexdo
permanente, devemos pensar e refletir sobre o Clerstedagogia da UFS. Nesse sentido, o
cuidar e o educar do homem deve ser enxergadoantotalidade e compreendido sob os

argumentos de Mantoan (2003):

As mudancas acontecem todos os dias e as pessms fmrte dessas
novidades, com seus olhares voltados para freassapdo por um processo

o projeto “Ludoterapia: Uma Estratégia Pedagogditduicacional para Criancas Hospitalizadas na Enféama
Pediatrica do Hospital Universitario da Universidasderal de Sergipe” foi desenvolvido na Ala déefnaria
Pediatrica do Hospital Universitario da UFS e est&ulado ao Programa de Iniciagcao Cientifica eeBgéio —
PIBIX. Ele promovia atividades educativas para @ancas que estavam hospitalizadas. O referidaltiab
resultou em uma dissertagdo de mestrado em edueagBsim como esse, varios outros trabalhos foram
realizados através do projeto, a exemplo da mofiagrditulada “Quando tudo parte de um jaleco calo um
estudo sobre pedagogia hospitalar”, tendo comademadora a Profa. Dra. Eva Maria Siqueira Alves.

Ao empregar a palavra “interativas” estarei merief® as atividades com jogos escolhidos pelasicais,
onde as mesmas, interagiam com o jogo escolhidoreaccolega no espaco da brinquedoteca, abrindesp
para troca de experiéncia e dando significado aséa de jogar
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onde organizam suas ideias, assim buscando o giergpacontecer no
futuro e em que poderdo melhorar. Portanto, ndccteno escapar de fazer
parte das mudancas. (MANTOAN, 2003, p. 13)

Acho relevante apontar as novas mudancas do cersedagogia da UFS coerentes
com as Diretrizes e Bases da Educacédo Nacionalgcripa no PPP/2007 a possibilidade do
pedagogo atuar em espaco nao escolar, contribdmflarma efetiva para a abertura de novos
espacos de atuagdo nesse campo, além do referdjetopestar comprometido com a
formacéao de um profissional como agente criticcapsformador da realidade social. Nesse
sentido, o trabalho pedagdgico € apontado com i@pca em relagdo a educacdo néao

escolarizada:

“Quanto as praticas educativas em espacos escolara8o escolares
(sindicato, ONG'’s, hospitais, empresas, acao deaado complementar,
etc.) cabe ao educador/a compreender os proce$soras de organizacao
e producdo dos conhecimentos, saberes e praticagissalos sujeitos
pertencentes aos diferentes grupos e coloca-losaafito e em dialogo
permanente”. (OLIVEIRA, 2007, p. 17).

A mediacdo do pedagogo no ambiente hospitalar pode possibilidades e uma
melhor adaptacdo da crianca nesse periodo cridcgudbra de rotina, tendo em vista que
durante esse tempo podem ser ofertadas a elaaaldgdidicas, tornando-o menos traumatico
com relacdo aos procedimentos meédicos. “Por iss@edwcador deve se apropriar de
instrumentos intelectuais para consolidar seu peesto critico diante da realidade social e
educacional, a fim de desenvolver uma prética gualém da escola” (FERNANDES, 1987,
p. 47). Uma pratica que chegue ao espaco nao fatenala pediatrica dos hospitais. Nesse
sentido, Matos e Mugiatti expressam sua opinido rgatdo aos cursos de Pedagogia, para

esses autores esses cursos precisam fundameigar, po

A Pedagogia Hospitalar requer, pela sua espedgifieid habilidades e
competentes profissionais. Langa, com isto, um adelo desafio aos
cursos de Pedagogia: ao fundamentarem suas prepostaculares a partir
de bem-sucedidas pesquisas e praticas cientificadti/imer/trans-
diciplinares em contextos hospitalares que ja estdotecendo em cenario
nacional, tanto por parte de muitas instituicbes esino como em
realidades hospitalares ou correlatas (MATOS; MUTGTA 2009, p. 81).

Nessa visdo, é importante que o curso de Pedagegiana um compromisso frente a

essa nova realidade social e inclua na sua propostecular, disciplinas que atendam as
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novas demandas e exigéncias da sociedade, comenekendue a educacdo e a saude séo
direitos sociais do cidaddo. Isso vem proporcicmaabertura de novos caminhos para o
educador e exige romper com as marcas do autenitarcentralizador e elitista, presente na
historia da constituicdo hegemonica do conhecimeateducacéo e na formacéo do professor
alfabetizador para entdo da lugar a um olhar diféaglo, se fazendo chegar aos ambientes
hospitalares; junto a crianca internada, posslbillb que a mesma tenha acesso as
brincadeiras e atividades, justificando na formagéopedagogo sua atuacdo em ambiente

hospitalar.

[...] no contexto do hospital, cabe ao pedagogagber as intencdes
subjetivas das respostas, as necessidades dotpazitamar a iniciativa de
gue de quebrar barreiras, transpor os da indifarerdeixar aflorar todo seu
feto jA que esse é que pressupde interagdo. Ospmadgnitivo também
envolve o afetivo, através de relagbes e interagdgmra concretiza-lo é
preciso ter equilibrio emocional para agir com géene tranquilidade junto
aos pacientes (NASCIMENTO; HAEFFNER, 2003, p. 13).

Ao analisar o Plano Politico Pedagdgico do cursoPddagogia da Universidade
Federal de Sergipe, a partir do contexto politmoied, percebi que os profissionais da
educacao precisam estar em constante processoldeay e reflexdo, o que contribui para a
construcdo de outras referéncias, como a pedagogptalar. Nessa diregcdo o PPP do curso
em 2007, passou por uma reformulacdo, cabendoodisgponal formado pela UFS atuarem

nas areas.

Defende-se que o curso de Pedagogia da UFS senpa@o formar um

profissional cada vez mais apto a compreendecanitente os problemas
educacionais como um todo complexo, possibilitamdoercer a profissdo
como praxis transformadora. Neste sentido, a ptapmgorporada pelo

Colegiado e discutida pelo corpo docente definilndsleos de areas de
interesses prevendo a possibilidade dos alunoseatuao magistério da
educacao infantil, nos anos iniciais do ensino &mehtal, na gestédo
escolar; na coordenacdo pedagodgica; na educaciveales e adultos e ha
educacao especial. (OLIVEIRA, 2007, p. 11)

Neste trabalho partimos do entendimento de que uzagidr ndo € somente um
professor de sala de aula. Nos processos de rfeest@o dos curriculos dos cursos de
formagdao, as propostas para a formacao dos pmfessi da educacdo representam anseios e
necessidades. E importante que tenhamos uma viientiada do que é, ser pedagogo,

hoje se vé que o educador pode ser visto atuandougras areas. Diante desses aspectos,
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enxergar um novo campo de atuacdo do pedagogo,comésmo sai de sua area de conforto
para se lancar em um cenario pouco conhecido, mpaeala pedagogia hospitalar, exige do
profissional da educacdo compreender as relac@seajestabelecem na sociedade, tendo a
competéncia de refletir sobre a complexidade daleste, assumindo 0 compromisso com as
mudancas do processo social no seu espaco.

E oportuno, destacar que durante minha trajetari€urso de Pedagogia, deparei-me
com varias disciplinas que foram fundamentais na precesso de formacéo, elas me deram
embasamento tedrico para que eu pudesse comprermiEnca, enxergando algumas de
suas necessidades dentro do campo da PedagogandOlpara tras, onde vislumbro toda
essa trajetéria, reconheco que o referido Cursmargeira como ele est4 organizado, prepara
profissionais para atuar em qualquer ambiente,edged se faca necessario o conhecimento
pedagogico. Contudo, faco uma ressalva com relags@mutras possibilidades de atuacédo do
pedagogo, propostas no curso pelo espaco nao famaalque ainda n&o séo discutidas como
€ 0 caso, por exemplo, do pedagogo em um ambieststalar.

Com as novas Diretrizes Curriculares Nacionais, uwws@€ de Pedagogia/lUFS vem
proporcionando aos seus alunos estudos nas areasntiecimento filosofico, historico,
psicologico e politico oferecendo subsidios parnarga observacdo, analise e realizagdo de
pesquisa no ambito da docéncia. Algumas das disagpestudadas, ao longo do curso, deram
suporte para a intervencéo pedagdgica em ambiesfstalar, nos capacitando para planejar,
ensinar e poder desenvolver procedimentos pedazg)ge fim de desenvolver nossas
atividades de forma adequada.

Apesar da atuacdo do pedagogo em ambiente hospitatka ser vista como um fato
novo, o mercado de trabalho atribui a esse profissium papel importante exigindo dele
uma das possibilidades de atender, colaborar caouperacdo da crianca hospitalizada, esse
objetivo esta na proposicao de atividades ludicas.

Tendo em vista essa perspectiva, no segundo sentestano de 2012, cursando a
disciplina Estagio Supervisionado Ill, foi me dadaoportunidade de realizar o estagio
obrigatério no ambiente hospitalar. O ambiente naefamiliar, pois como relatei antes fiz
parte do projeto como bolsista.

Diante dessa nova possibilidade e ciente dos dssqfie iria enfrentar, comecei a
planejar o que seria realizado durante esse petliedindo em consideracdo que 0s escolares
hospitalizados do HU eram criancas em diferentaslad e grau de escolaridade. Nesse

estagio, pude realizar diversas observacdes dacpldpie ocupa os leitos na ala pediatrica do
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HU. Na sua maioria, as criangcas sdo provenientebaileos periféricos e comunidades
carentes, predominantemente o trabalho doméstico.

Nesse contexto, realizei o estagio obrigatorio er@gectiva da Pedagogia Hospitalar,
utilizando o espaco nao escolar da Brinquedotearm Rso foi adotada uma metodologia
participativa, criando a possibilidade do didlogonctodos os envolvidos, o ponto de partida
foi & discusséo dialdgica com as criangas, resmtae sempre 0s saberes delas.

As atividades realizadas no referido estagio camartom o apoio de materiais como
fantoches, midias, jogos educativos entre outras mpdessem facilitar a mediacdo entre
adultos e crianca e entre elas proprias no conteodpitalar. Ao final, pdde-se observar uma
boa participagéo das criangas nas atividades piagos

Na ala do Hospital Universitario da UFS foram deséndas varias atividades com o
apoio de um fantoche denominado Tio Tico. As c@aange mostraram entusiasmadas, o
fascinio e a curiosidade tomaram conta dos leitosreedores e a brinquedoteca virou um
ambiente de aprendizado e alegria. Em outro momeottamos com o auxilio do filme
Chico Bento no Shopping, trabalhamos com as cr&apeaa que elas pudessem apontar as
diferencas encontradas na cultura da cidade e mpaaConstruimos um cartaz apontando
essas diferencas onde todos puderam verbalizard®ias; e com isso, tivemos um momento
de conversa a respeito do assunto. Observamosaduaa da socializacao das falas, algumas
criancgas trouxeram relatos de sua vivéncia.

Seguindo essa linha de atividades, exibimos o fikmfermiga e a cigarra a fim de
auxiliar as criancas na compreensdo do conteudonaematica. Este filme permitiu
apresentar o conteddo matematico de maneira sireplédica. A medida que o filme era
exibido, chamava a atencdo das criancas dandcs gistacomo elas poderiam perceber a
mudanca de um dia para o outro e de como acordaeciadanca das estacdes; além disso,
mostrava também, como o uso do calendario nosiaaxihedir o tempo. O grande momento
foi & construgdo do calendério, as criancas pudseaxpressar deixando a imaginacao fluir,
assim passamos a utilizar o calendario confeccmmpaths criancas pra marcar os dias que
ficariam hospitalizados, e o conteudo matematicpdssado fazendo sentindo para elas.

Apesar de estarem em um hospital cuidando de sudasredades, percebemos que
durante o0 momento das atividades propostas asgcagamostravam-se atentas, curiosas e
observadoras. O espaco fisico da brinquedotecpegp@eno e dificultava o trabalho, pois as
criancas ainda precisavam dividir o espaco comais gue muitas vezes ficavam com o

tempo ocioso.
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Nessa experiéncia, procuramos desenvolver algurs fdadamentos teoricos
aprendidos no decorrer do curso, o que demonstrquaato € enriquecedor e importante
abrir espaco para o estagio no hospital, principate nesta etapa da formacdo académica.
Uma decorréncia natural foi criar perspectivas g&gos futuros vinculados ao estagio
curricular em ambiente hospitalar.

No hospital, a escuta, o diadlogo e a flexibilidade grandes aliados do educador de
modo que a crianca tenha vez e voz e que sejaadeldaa possibilidade de brincar e de fazer
escolhas, expressando seus sentimentos atravasuwidades que envolvem o ladico.

A partir dessa experiéncia, a expectativa é deegtes desafios postos a pedagogia
hospitalar possam dar lugar a relatos de expeagrem trabalhos académicos, servindo de
estimulo para que novas praticas sejam desenvslvida

Acredito ser relevante reafirmar o quanto este fiesalocado a nés estudantes do
curso de pedagogia, preocupados com a educac@siva;lvai além de conhecer o que nos
foi oferecida pela propria disciplina no curso.&disciplina teve o papel de despertar e de
nos revelar uma realidade mascarada que durante teuipo se configurou no cenario da
educacao formal e no espaco ndo escolar, como gawmaexcludente da propria educacéao.
Contudo, agora nos convida a ter um novo olhartdredis necessidades dessa acdo
pedagdgica, considerando importante também o atebierspitalar, pois esta pode delinear
novas orientagbes nesse campo, legitimando noskalto frente as politicas publicas
buscando o reconhecimento profissional, junto &&gho ndo formal. Como afirma Matos e

Mugiatti:

E quando surge a necessidade de uma nova mentahidaidrmacao desses
profissionais, o que lhes vem assegurar um reatjeguado desempenho,
com énfase, neste momento, ao do pedagogo, nadagelide novo
profissional na equipe de salde (MATOS; MUGIATTO0Y, p. 49)

Para isso, se faz necessario que o aluno tenhaigémintegradora das disciplinas, a
fim de que se possa entender que o trabalho defasneerligado de maneira que ele possa
enxergar que durante a formacdo devemos apropeidnathilidades atrelando a teoria e
pratica, tdo questionada dentro do curso, e quelisanxa refletir sobre nossos atos

pedagogicos, seja eles frente a educacéo formaimformal.
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CAPITULO Il: O JOGO SOB O OLHAR PEDAGOGICO NO ESPAC O
HOSPITALAR

A discusséao sobre a importancia dos jogos e brewagipara o desenvolvimento da
crianga a cada dia ganha mais notoriedade e recomé@o, intensificando-se de forma
decisiva nas trés ultimas décadas do século XX dpasrios pensadores, no campo da
Psicologia e da Pedagogia, passaram a discutafiennar a importancia do ludico, chamando
a atencao para o fato de que € enorme a influélesigogos no processo de construcdo do
conhecimento.

Dentre os tedricos que tratam do assunto lancanudisap para Piaget, Vygotsky e
Wallon que embora tenham enfoques diferentes, adarenovas formas de compreender e
promover o desenvolvimento infantil, de modo quecascepcdes por eles defendidas séo
usadas pelas teorias pedagogicas e psicolégichsjaté

Dada a relevancia desses tedricos abordamos a segsiteorias em separado para
facilitar a sua compreensdo, porém convém lembuer & intencdo deste capitulo ndo é
confrontar a posicdes diferentes dos teoricos,toraar seus fundamentos como referéncia a
titulo de conhecimento para que possamos compreeanemais precisdo a importancia dos

jogos no desenvolvimento socio-emocional e cogmiti& crianga.

2.1 O jogo na otica de Piaget

O jogo ao longo do tempo vinha sendo considera@égmagpcomo uma atividade de
lazer, usada na maioria das vezes como forma detidiento, mas graca aos estudos de
alguns tedricos como Jean Piaget, o ato de jogaopaa ter um papel pedagdgico, por ser
considerado de grande valor na constru¢cdo do conéeto, permitindo que a criangca
explore seu mundo interior de forma prazerosa, pka'O jogo € um tipo de atividade
particularmente poderosa para o exercicio da \adelse da atividade construtiva da crianca”
(PIAGET, 1978, p.12).

O jogo deve ser visto como um fator de extremorvatbdesenvolvimento infantil,
nesse aspecto, pode-se dizer que o jogo interie@mmente no desenvolvimento da crianca,
na imaginacao, na representacao simbolica de pag@étognicdo, nos sentimentos, no prazer

das relacdes, na convivéncia, na criatividade.
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Para o adulto, olhando de fora, a brincadeira quelee o0s jogos parece apenas
atividade de lazer, mas para as criangas € maissgoee nesse momento de interacdo que
permite a elas deixarem sua imaginacao fluir.

Essa diferenca entre o ponto de vista do adultada orianca, no tocante a maneira
como ambos enxergam 0 jogo acontece, enquant@paadultos os jogos sdo compreendidos
apenas como uma atividade de lazer, um passat@a@oas criancas ele representa mais que
iSs0o, 0 jogo permite que elas se desenvolvam, lpbissido a elas soltarem sua imaginacao.
“Na concepcdo piagetiana, sdo varias as possitddglajue o jogo proporciona por isso,
Piaget os classificou em trés grandes categoriggoode exercicio, jogo simbdlico e jogo de
regra. Estas trés categorias correspondem as trés fasedeskenvolvimento infantil”
(PIAGET, 1978, p. 36).

2.2 VVygotsky e a sua concepcao sobre o jogo

Vygotsky (1994) tem sido bastante mencionado nososte disciplinas de Pedagogia,
focando-se, essencialmente no desenvolvimento apnendizagem da criangca em idade
escolar.

Os fundamentos teoricos desenvolvidos por Vygot8ky substanciado as discussoes
no curso de Pedagogia da UFS. Nesta referénciatoad® papel do jogo contribuindo no
desenvolvimento e aprendizagem da crianca e descioite.

Vygotsky (1994) ao se aprofundar no estudo solpapel das experiéncias sociais e
culturais, a partir da analise do jogo infantilreggntou que no jogo ou brincadeira a crianca
transforma pela imaginacéo, os objetos produzidossnente.

Para a compreensdao dos fundamentos tedricos do, autconceito da Zona de
Desenvolvimento Proximal se faz de fundamentalvégleia uma vez que considera o
dominio de conhecimento ja adquirido pela criangageie a crianga ainda precisa aprender
fator importante para a mediacdo da aprendizagesulatecendo esta questdo Vygotsky
(1994) conceitua: “Zona de Desenvolvimento proxindala distancia entre o nivel de
desenvolvimento real, que ela consegue fazer smand potencial, ajuda de um colega ou
adulto”. Partindo deste pressuposto considera-setapas as criancas podem fazer mais do

gue o conseguiriam fazer por si.

No desenvolvimento a imitacdo e o ensino desempeniva papel de
primeira importancia. P6em em evidéncia as quatidaglspecificamente
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humanas do cérebro e conduzem a crianca a atimyiosnniveis de
desenvolvimento. A crianca fard amanha sozinhdaque hoje é capaz de
fazer em cooperacao. Por conseguinte, o Unicoctpeeto de pedagogia é
aquele que segue em avango relativamente ao dégsemuio e 0 guia;
devem ter por objetivo ndo as funcbes maduras,andsncdes em vias de
maturacdo (VYGOTSKY, 1994, p. 138).

Muitos dos escritos de Vygotsky (1994) que apresenb conceito de Zona do
Desenvolvimento Proximal fazem referéncia a criagigaidade escolar, no entanto isto ndo
significa que o autor considere que este concejapenas aplicavel em idade escolar e em
consequéncia do papel exercido pelas aprendizaigemsis. Para ele o papel do jogo
possibilita a criagdo de uma Zona de Desenvolvim&moximal. “[...] O brinquedo prové,
assim, uma situacao de transicao entre a acadatga@rcom objetos concretos e suas acdes
com significados”. (VYGOTSKY, 1994, p. 66)

O autor complementa seu raciocinio afirmando gie] b brinquedo também cria
uma zona de desenvolvimento proximal na criancagdaeenorme influéncia em seu
desenvolvimento".

O jogo pode criar uma zona de desenvolvimento praki pois na brincadeira a
crianca pode comportar-se num nivel que ultrapasgae esta habituada a fazer. Nesse
sentido “o brinquedo prové, assim, uma situacadralesicdo entre a agdo da crianga com
objetos concretos e suas acgdes com significaddsGOTSKY, 1994, p. 66). No brinquedo,
na brincadeira de faz-de-conta a crianca podeeeacdes que estdo além de seus limites.

Argumentando nessa perspectiva, Vygotsky (1994¢ralef que o ludico influencia
enormemente o desenvolvimento da crianca. E atéwésgo que a criangca aprende a agir.
Se sua curiosidade € estimulada, a crian¢a adigisiativa e autoconfianca, proporcionando
o desenvolvimento da linguagem, do pensamentoa@eentracdo. Sobre a importancia do

jogo, Vygotsky fala:

E na atividade de jogo que a crianga desenvolveuocsnhecimento do
mundo adulto e é também nela que surgem os primairais de uma
capacidade especificamente humana, a capacidadémdginar [...]
Brincando a crianga cria situacdes ficticias, fiamnsando com algumas
acdes o significado de alguns objetos. (1994, §) 12

Na mesma linha de pensamento Vygotsky amplia sogpi@ensdo sobre o brinquedo
argumenta a favor da importancia da sua importameiaesenvolvimento de uma crianca,

afirmando que: “E no brinquedo que a crianga agendgir numa esfera cognitiva, ao invés
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de uma esfera visual externa, dependendo das mad#isee tendéncias internas, e nao por
incentivos fornecidos por objetos externos” (VYG®&NSapud WAJSKOP, 1999, p. 109).

Para esse entendimento tanto no jogo, quanto neablieira o pesquisador/o professor
precisa compreender que as regras estdo implidtasfica revelado quando as criancgas, na
brincadeira de faz de conta, retratam o que viwgboente e assim o faz, para entender o
mundo em que vive.

Em sintese, a regra e a situacdo imaginaria carasteo conceito de jogo infantil em
Vygotsky (1994, p. 36), "Tal como a situacdo imagia tem de ter regras de comportamento
também todo o jogo com regras contém uma situagaginaria”, visto que: [...] 0 jogo é um
processo interativo que oferece a crianca trocapaeeis, de tempos e espacos, sua
singularidade, experimentando o que é diferent deesma. (VYGOTSKY, 1994, p. 123).

Diante do exposto, pode-se dizer que quanto neasfor as experiéncias vivenciadas

pelas criancas mais possibilidades de desenvolmeatavidade e a imaginacgao elas terao.

2.3 O Brincar para Wallon

Wallon considera o desenvolvimento da crianca tastd das relagcbes que a mesma
mantém com as outras pessoas do seu meio.

Segundo Wallon (1975) o jogo permite a crianca idagio da realidade na qual ela
esta inserida representando suas observacoes, presesso que envolve a brincadeira ela
tem a oportunidade de expressar seus sentimenttsiderando que jogar e ou brincar é uma
atividade espontanea da crianga.

A crianca se envolve em um mundo de faz de contndo suas proprias fantasias,
desenvolvendo através da brincadeira sua imaginagdse mundo tudo se transforma, seus
desejos sédo realizados. O meio em que a criangansstida permite a ela retirar aspectos de
seu contexto contribuindo para seu desenvolvimento.

Para Wallon a crianca aprende muito quando estacdmdo Dessa maneira,
compreende-se que a brincadeira é uma atividadeahao ser humano na qual as criancas
sao introduzidas. O brinquedo ou jogo torna-se uslonde se relacionar e recriar a
experiéncia sociocultural dos adultos, essas igdesapermitem a crianca a ampliacdo do seu

acesso ao meio cultural do qual ela faz parte, aiimma Kishimoto:
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O jogo pode parecer uma atividade que contrariaircipio do trabalho

sério caracteristico da fase adulta, isso porqudiden lazer. A crianca

desconhece a forma da atividade produtiva do adultjogo assume o lugar
primordial nas ac¢des que realiza. No entanto, o jogde mobilizar uma
grande quantidade de energia comparavel a umaladiei obrigatoria e
muitas vezes apresentam dificuldades na sua execeicGBompreensao
(KISHIMOTO, 1999, s/p).

Deste modo, Wallon considera a brincadeira de ewrenportancia para a criancga,
brincando ela tem a oportunidade de estabelecempsoeira comunicagdo com o meio.
Ainda conforme Wallon o jogo € visto como uma akde voluntaria da crianca seu
significado esta na possibilidade de poder transhoiobjetos.

A concepcdao de jogo na visdo de Wallon é revelaghmia o autor além de contribuir
com sua teoria a respeito da brincadeira, ele ckestamportancia da mesma e do jogo como
sendo uma atividade fundamental para o desenvahonda crianga em seus diversos

aspectos.
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CAPITULO llI: JOGOS, O PRAZER E A ALEGRIA DE JOGAR

Nessa experiéncia no espaco hospitalar com jogospreende-se cada vez mais, que
0 jogo pode ser considerado uma importante ferrtameauxiliando o pedagogo no
desenvolvimento social e emocional da crianga halggada, permitindo que esse momento
gue envolve a brincadeira com jogos se torne aepi@zeroso e significativo para ela.

Através da brincadeira com jogos foi possivel olaeo quanto esses momentos
fazem bem as criangas hospitalizadas na Ala Prediato HU.

Durante as brincadeiras foi possivel verificar fadas das criancas a significacdo que
elas dao aos jogos; como também foi notério o smrestampado no rosto das criancas, ou
mesmo, dos pacientes mais timidos, um olhar deialeg fez brotar.

A participagdo das criancas na brinquedoteca da Pdaliatrica do Hospital
Universitario foi algo que chama atencéo. As briletas envolvendo jogos surgem de forma
simples interessando criancas em idades diferentes.

Quando a crianca tem a oportunidade de expressendicacdo que 0sS jogos tém
para ela, nos da a oportunidade de buscar enteraleor o que esse jogo revela.

Na ala pediatrica do Hospital Universitario, noaggpda brinquedoteca, ndo importa
qual seja o aprendizado e qual a forma que eleavachntecer, o importante € deixar as
criancas experimentarem o que as deixam felizeserdes estar abertos para o novo,
permitindo que cada crianga responda a sua mameirnateresses diferentes com relacédo aos
jogos.

Segundo Kishimoto (2011, s/p), “o jogo, por serdide pressdes e avaliacdes, cria um
clima adequado para a investigacdo e a busca dedssl O beneficio do jogo esta nessa
possibilidade de estimular a exploragdo em buscaspmstas, em nao constranger quando se
erra”. Por meio destes, a crianga cria estratédedro do seu quadro de adoecimento,
driblando por alguns instantes a sua realidadsuaaotina hospitalar. Jogando, a crianca esta
favorecendo o seu aprendizado através de errosroscestimulando e experimentando a
exploracédo e a solucao de problemas que possamduwrgnte o ato de jogar.

Nos resultados de Kohn, em sua dissertacdo deadestrtitulada Ludoterapia: uma
estratégia da Pedagogia hospitalar na ala pe@diatochospital Universitario de Sergipe, ela
conclui que, “as atividades que envolviam os jogesolhidos pelas criangcas no espaco da
brinquedoteca proporcionavam o enfrentamento dagdoe da hospitalizacdo, garantindo
momentos de descontracao e lazer”. Fortalecendgesicdo Kohn cita Brougére (1995):
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Afirma que durante os jogos as criangas experimemtgrazer, o dominio
de si, a criatividade, a afirmacdo da personaligadevalorizacdo do eu. O
jogo de ser considerado como uma atividade cognipwis cria um espaco
para pensar, onde o individuo brincando enfrentaafaes formulam
hipéteses e soluciona problemas além de ter gae dioim as regras a que
precisa obedecer e/ou até mesmo precisa estabetecque acaba
propiciando uma importante experiéncia moral, coma ucaracteristica
importante que € a tomada de decisdo, pois parer ltayogo € preciso
decidir joga-lo, brincar. (KOHN apud BROUGERE95, p. 59).

Os jogos nao sao apenas uma forma de divertimera®,sdo meios que contribuem e
enriquecem o desenvolvimento intelectual. Para enanéquilibrio com seu mundo, a crianca
necessita brincar, jogar, criar e inventar. Lemtboague tanto o jogo como a brincadeira
exigem partilhas, confrontos, negociacbes e trogasmovendo conquistas cognitivas,

emocionais e sociais.

3.1 Descricao dos Dialogos: O que a escolha do jageela

As reflexdes apresentadas neste trabalho foramltadsu das observacbes e
intervencdes realizadas com criangcas em tratanmemtblospital Universitario de Sergipe.
Essas atividades tiveram como objetivo analisaigrgficacdes acerca dos jogos escolhidos
pelas criangcas enfermas, que se encontravam id&sra em tratamento durante o periodo
da realizagéo desta pesquisa.

A motivacdo essencial, ao realizar essa atividémehuscar resposta para o que a
crianca revela a respeito do jogo, tendo em vigtaocfator complicador a sua doenca, seu
estado emocional e fisico, pdés-realizacdo de examéelécos. Para isto, buscamos analisar a
participacéo e a significagdo que as criangas deramelacdo a escolha do jogo.

Nos didlogos realizados e nas atividades propastiasjogos, além de identificar os
elementos citados acima, ressalta-se a importdaceirmada neste estudo de se ter um
pedagogo no ambiente hospitalar. Para atuar nasdéerste, esse profissional agrega
conhecimentos pedagdgicos a equipe de saude,amakilina recuperacdo e integracdo da
crianca no hospital, contribuindo também para ermitnento de que 0s jogos agem como
um importante aliado na recuperacao e integragaadas.

A observacéao e a participacdo das criangcas nos jdggram inicio no més de janeiro

de 2013. Apos os primeiros contatos feitos, inidanmtervencdes pedagogicas, esclarecendo
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através de uma conversa com o0s pais, que as @igneaparticipariam dessa atividade com
jogo estariam contribuindo de maneira direta e mgmbe para uma pesquisa. Salientamos
gue os nomes das criancas foram citados com azagéo de seus pais/responsaveis. Quanto
aos dialogos com elas buscamos preservar as faldstegra. Para esta pesquisa, foram
utilizados os seguintes jogos: Jogo da memoériapl&@pmind de A a Z, Loto objetos e
atividades. Para andlise vao ser considerados jesivols dos jogos, a participacdo e a

explicacéo das criancas com relacao a significdeétes.

3.2 Primeiro Registro, Jogo da Memoria Animal em Efncao.

O jogo da memoria tem como objetivo o desenvolvimerta socializacdo e da
percepcdo. Ele permite a identificacdo das figuasentacdo espaco temporal e o
desenvolvimento da associacdo com cores e ideigsygpdia a memorizacdo. Dentro da
orientacdo formal o jogo de memodria além de prapoer a criangca e ou adolescente o
prazer da experiéncia, da surpresa e da realizggaodo consegue acumular acertos, ele se
define metodologicamente por regras.

Na metodologia do jogo, todos os cartdes contesddesenhos das imagens devem
ficar voltados para baixo de modo que seja impessientifica-los. E solicitado a crianca
retirar um cartdo e em seguida retirar outro tefdaassim descobrir o seu par; os dois
desenhos tém de ser idénticos, onde a crianca&aguarda-los, no momento da descoberta
das figuras, ndo pode misturar as pecas que estmizadas na mesa, para facilitar a
memorizacao; o préximo jogador tentara retirar dl@senhos idénticos e assim por diante.
Quem consequir tirar o par tem mais uma oporturidbeljogar de novo até errar, dando vez

ao outro jogador; sera o vencedor 0 que conse@iormumero de pares de figuras.
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PARTICIPACAO E SIGNIGICACAO

Figura 1: Criancas brincando com o jogo da mengrimais em extincao.

O jogo da memoria € bastante procurado pelas asam@ imagem acima os dois
jogadores Yasmimil2 anos, (Y) e Laufp(L) 9 anos, ao serem questionados pela razdo da
escolha do jogo, revelaram que esta se deu endeidas lembrancas que o jogo permite.

Ao iniciar o jogo em volta da mesa, olhares atentassfiguras, todos queriam acertar
€ mesmo ndo conseguindo seus objetivos as gargalle@mdavam na sala e foi assim até a
tltima figura ser descoberta, repetindo o procgssovarias rodadas na mesma atividade.
Quando questionados se gostariam de outro jogespsta foi categorica, um unanime nao.
Em relacdo as criancas envolvidas na atividadesaapge serem de diferentes idades foi
notdrio o interesse pelo mesmo jogo. Segue o trechoregistro do que eles revelaram.

Pesquisadora- Porque vocé escolheu esse jogo?
Yasmim- Ele me faz lembrar a escola!
Lauro- Me lembra o hospital!

% Yasmim descobriu nas férias que estava com dighigto |, apés sua internacao, as primeiras irdgées a
respeito do seu estado de salde foram passadat® giee era necessario injetar insulina subcutpaea ser
absorvida pelo sangue, as enfermeiras ensinaramcignpe o procedimento e ela propria administrava a
medicacéo.
4 Lauro é uma crianca que desde bebé sofre de Asomatiica, faz tratamento no HU.
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Pesquisadora- A escola! Conte-me porque esseegdgaztlembrancas da escola?
Pesquisadora- Timida Y, bota as duas maos no eagtase murmurando, responde.
Yasmim- Quando eu era bem pequena, na escola emugestudava na hora do recreio eu
gostava muito de jogar, o jogo da memoria e eraatga nisso.

Pesquisadora- Porque o hospital Lauro, vocé sejogaequando esté internado?

Lauro- Balanca a cabeca sinalizando que sim, s@anéa que gosta muito do jogo.
Pesquisadora- O que esse jogo tem que despent@uaencao?

Yasmim- Eu tenho e jogo muito com meus dois irmd@anores, mas quase sempre eles
perdem, sou mais esperta.

Lauro- Nao tenho esse jogo em casa, mesmo quesdives teria com quem brincar, sou
filho Unico e minha mé&e nao tem tempo de brincamigo, mas mesmo assim eu gosto muito
desse jogo.

Pesquisadora- O que vocé aprende com esse jogo?

Yasmim- Ah! Eu aprendo um monte de coisa.

Lauro- Eu também!

Pesquisadora- Dé exemplo das coisas que vocéglapn@n

Yasmim- Eu aprendo, por exemplo, a ficar mais atemiais esperta, fico concentrada, nao
guero perder uma carta de lugar.

Lauro- Eu aprendo a ficar concentrado, ligado nosimentos do outro jogador, se errar eu
posso ganhar, melhor pra mim, mas aprendo tamb&mnteecer os animais que nao existem
mais na natureza, isso € legal.

No exercicio do jogo fica visivel a realizacdo dbgetivos implicitos no préprio jogo
e na fala das criangas fica revelada na sua subpde a significagddao lembrar da
escola” de outros momentos no hospital e fora dele naéd@ira com os irmaos. Aléem da
atencdo e aprendizagem reveldHa aprendo a ficar concentrado, ligado nos movinosn
do outro jogador, se errar eu posso ganhar, melpoa mim, mas aprendo também a
conhecer 0s animais que nao existem mais na natuisso é legal”’(Lauro)

Na aplicacdo desse jogo nesse ambiente observquesesta atividade auxiliou as
criancas no fortalecer da alegria, prazer, destajealizacdo, e nesse sentido reafirma o que
Kohn ( 2010) comenta quanto ao papel do jogo neertdmento da doenca pela crianga . De
fato, a crianca fortalecida no seu modo de sencaiacria resisténcia ao medo, a angustia e a

tristeza e se fortalece nesse enfrentamento.

33



3.3 0 Lego

O lego tem como objetivo favorecer a criatividada Bvre construgéo, as criancas
desenvolve habilidades e competéncias como, apreéadendo, porque podem realizar
montagem e desmontagem, dando a elas a oporturddadigixar a imaginacao fluir, e assim
0 lego se transforma em objetos do cotidiano demgyega. Brincando as criangas
experimentam a emocao da realizagao.

O lego foi outro jogo que apareceu na preferénamatiancas, e teve certa procura
especialmente pelas de menor idade como no caiteBué€ (3 anos) figura 2, embora as de

mais idade tenham também demostrado interessdgy@oeno ilustra a figura 3.

Figura 2: Foto de Guilherme ( 3 anos) brincando odrego.

® Guilherme foi internado com suspeita de Fibrosé¢ic@isE uma doenca hereditaria cronica que ataca
principalmente os pulmdes em crianca e adultosgve
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Figura 3: Foto de Carlos (8 anos) brincando coregoL

Dentre as quatro op¢des de jogo apresentados he@Bué e a Carlos, escolheram o
lego. Quando foi perguntado a Guilherme o porquéwie escolha, justificou dizendced’
tenho um desse em casQuando questionado outra vez a respeito dordgeressse, disse que
esse brinquedo tem muitas pecas e eu posso transformamue monte de brinquedops
como de fato aconteceu.

Ao manusear o brinquedo, ele relatou que tinha @ monstro e mostrava o lego
montado fazendo cara de mau. Em seguida, o legboganova forma, o menino o
transformou em um enorme prédio. Para isso, eleautitodas as pecas e em questdo de
segundos o jogo mais uma vez se transformou, gdoh@va forma, virou um aviao. Insiste-
se mais uma vez durante a brincadeira perguntangieecele aprendia ao que respondeu:
“faco muitas coisas com o legqGuilherme).

Portanto, confirmou-se que era isso que tornavacall®e do jogo interessante e
significativo, a possibilidade de transformar aggseem objetos conhecidos dele.

O uso do lego, no contexto hospitalar da oportulédas criancas internadas a
continuarem ampliando seus conhecimentos, sen@dasupesse processo na construgao de

significados.
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Jogando eles aprendem a fazer questionamentostra@ms significados, usam
recursos e representacdes de informacéo, expressaameira como conhecem o mundo. O
caso de Carlds(8 anos) € um exemplo (Ver figura 3). Ao escolbetego, brincava
timidamente e cada vez que manuseava as pecas seotissidade de pegar mais pecas que
estavam espalhadas na mesa, me aproximei comeoevarsar e ele s6 me olhava, peguei
algumas pecas e comecei a fazer uns bonecos parglele se gostava, balancando a cabeca
num sinal de afirmacdo entendi que sim. Insispieeguntei se ele gostava de lego, em
resposta falolGosto, acho legdl (Carlos) continuei perguntando: e o que ele tariedal
que chamou sua atencédo, ao que ele responti@wendo essa peca agmdstra uma peca
de lego)eu posso pegar ela e deixar meu brinquedo maia&irPara continuar a construir
0 objeto de seu desejo Carlos precisava se s@ialin as outras criancas, pedindo pecas de
cores variadas, no final me mostrou o que tinhatcoido.

O jogo com lego nesse caso contribuiu para a es@oeda linguagem, permitindo a
ele discutiu com o0s outros meninos que estavanspace da brinquedoteca, as dificuldades
enfrentadas no manuseio das pecas. O momento er@agles precisava das outras pecas
para completar seu lego, era dada a ele a opoatlmide se socializar e de mostrar suas
descobertas.

O lego permitiu a construgdo e o manuseio livrexatwlo claro na realizacdo dessa
atividade a liberdade que as criancas tém pardraémesn o que desejam, fica evidente na

metodologia do jogo, as situacdes que envolvermdjzado.

3.4 Domin6de AaZ

O dominé de A ao Z foi uma atividade que tambénmsstrou bastante relevante.
Objetivo desse jogo é divertir e despertar o is¥eda crianca através da associacao e da
l6gica.

Na sua metodologia, embaralham-se e espalhamfsecas com os desenhos e letras
voltados para baixo. Cada jogador deve escolh@e@ds. As pecas que sobrarem deverao ser
usadas durante o jogo. Iniciara o jogo quem aptasarpeca com duas letras iguais seguindo

aordem do A, E, I, O, U, devendo coloca-la na m@sparoximo a jogar sera aquele que tiver

® Carlos foi internado pela segunda vez para a detide um lipoma subcuténeo superficial, € um tipo
de tumor de gordura que se forma em baixo da pele.
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a esquerda do jogador que iniciou a partida. Setesr a peca com desenho ou a letra que
completa a peca que esta sobre a mesa, devera-talsobre a mesa também, unindo as
pecas que foram iguais. Se nao tiver, podera $spe@as que sobraram até encontrar a peca
correta e juntd-la com a peca com o desenho oa ¢eireta (de um lado ou de outro da
corrente), passara a vez ao préoximo jogador. Oedmrcsera aquele que primeiro conseguir
encaixar todas as suas pecas na corrente. Essepjegisa de um numero maior de
participantes, mas nesse caso devido ao nUmerpidedde criancas internadas, optou-se por

um Unico jogador.

Figura 4: Luiz Eduardo’ (8 anos) princando com domin6 de A a Z.

Na pratica, a partida teve inicio com a escolhaalislo jogo, apés olhar, manusear e
buscar a identificagdo com o mesmo, o escolhidoofalominé de A Z, teve inicio a
brincadeira. De posse das pecas, explicaram-segaasrexistentes. Quando as pecas foram
postas na mesa, surgiu uma nova maneira de se pligpensando-se a regra existente e
levando-se em conta a subjetividade e interessaalz;a.

Novas regras foram atribuidas, a alegria, a sagfio e o interesse deram sentido a
brincadeira. De posse de seu objeto de escolharscarditou um novo rumo na maneira de

" Luiz Eduardo foi internado para fazer cirurgia dermide e amidalite.
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executar o jogo, essa nova possibilidade foi eradagor ele e observada com cuidado ao
olhar da pesquisadora.

Antes mesmo de comecar 0 movimento das pecas r& mpaciente demostrou todo
seu conhecimento com relacdo a regra do jogo. B&bwvdas pecas foi realizada pela prépria
crianca, onde verbalizdié preciso arrumar as pecas na lateral da mesapdeferéncia com
as pecas viradas pra cimgLuis Eduardo 8 anos— Figura 4).

Ao iniciar a partida entrou em cena o interesseragaca, a0 manusear a peca, deu
novo sentido a brincadeira, buscando elementosuldia a dia, isso ficou visivel na sua fala,
quando ele aponta uma nova maneira de arrumargas,pispensando a regra existente pelo
jogo. Ao conduzir a brincadeira, a crianca demwuatiaabilidades e usava termos que n&o
eram proprios do jogo. Durante a brincadeira fogpetado o que o fez escolher esse jogo, e
ele respondettenho o0 mesmo jogo em cas@’uis Eduardo). Ao dar essa resposta ele trouxe
a significagdo da sua escolha, ao lembrar que tendesses em casa, fez uma ressalva,
revelando ainda,d' material desse € diferente, o daqui € de madeinmeu é de plastico”
(Luis Eduardo) o jogo permitiu que ele fizesse carapdes.

As revelacbes do paciente aconteceram durante agoeleecucdo dos movimentos,
guando as figuras eram encaixadas ele vibrava,dguas figuras apareciam iguais, em sua
extremidade, ele se referia a mesma utilizandormaegarrafdo. Quando questionado, a
respeito do termo usado, ele falou que jogava ddfnéguentemente e o tio o ensinara.

Portanto, a escolha do jogo realizada por Luiz Ethyanos revelou que a crianca
pode ir além do que lhe é apresentado. Notou-sedgade a escolha até a execucdo da
brincadeira, ele nos apresentou outros elementegjdais 0 jogo ndo apontava, como por

exemplo, outra maneira de jogar.

3.5 Loto, objetos e atividades

Nesse jogo o objetivo € desenvolver a atencaoomeeatracdo da crianca, auxiliando
no desenvolvimento da sua capacidade de observpe#mitindo a ela a associacdo da
imagem da figura, que retrata cena do cotidiar@male possibilitar sua expressao oral. Em
sua metodologia, cada crianca participante desadaate deve receber uma cartela grande.
As cartelas pequenas com as figuras correspondéetesn ser colocadas no saco plastico.
As cartelas que sobrarem deve ficar fora do jogo.ddulto ou uma das criangas envolvidas
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no jogo encarrega-se de ficar com o saco plastintendo as figuras, quando retirar a figura
deve falar em voz alta 0 nome da figura saiu do.9Qaem tiver a figura correspondente a de
sua cartela, pega e coloca sobre a ilustracdospameente. E assim sucessivamente, até que
todas as figuras sejam encontradas. Ganha o joga@oprimeiro conseguir completar toda
sua cartela.

Com o jogo de Loto, objetos e atividades, foi passbbservar que a crianca que
interagiu com esse jogo foi se apropriando dagatifes informacgdes disponiveis na figura,
transformando em conhecimento e associando o massna rotina diaria, seguida também

dentro hospital. Como foi o caso de Bedt8ianos (Figura 5).

Figura 5: Bia brincando com o jogo Loto objetosieidades.

Nessa atividade Beatriz escolheu o loto, objetasvedades para interagir, embora a
pesquisadora tivesse ofertado outros jogos, masB&éda como prefere ser chamada, se
identificou com esse jogo.

No comecgo da atividade, Bia se mostrou interessad@enta as figuras, cada figura
gue saia do saco e completava sua cartela era cmawsn Apesar dessa interacao, percebia
gue Bia se mostrava ansiosa, inquieta. Nesse momarguntei se estava gostando do jogo

gue tinha escolhido, balangcando as pegcas em mowom@onstantes e roendo as unhas,

8 Beatriz sofre de tique nervoso. O tique nervosatérelido como ato compulsivo da crianca, como
por exemplo, os constantes pestanejar, estaloglgalj estalar dedos etc.
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balancou a cabeca e respondeu que sim. Continuajogar e Bia se mostrava cada vez mais
ansiosa. Em uma de nossas conversas com a maa denii#sma nos revelou que a menina
sofria de ansiedade e era muito nervosa. Tendmloecamento dessa informacédo, deixamos
gue a crianga ao interagir com o jogo se sentiggedas pressdes e aproveitasse 0 momento.
Salientamos aqui que esse tipo de jogo deve seaxdjogcom um numero maior de
participantes, mas ciente do estado de salde depBimnos por deixa-la jogar sozinha, assim
ela ndo teria que esperar pra chegar a vez dejaeSbaixo o registro de um dos dialogos

com ela.

Pesquisadora: Por que vocé escolheu esse jogo?

Bia: Eu gostei dele! (levanta as maos e passasto)ro

Pesquisadora: E o que ele tem que te chamou ancéo

Bia: Essas figuras! (aponta para a cartela cheidigigas, com diversas situacbes que
lembram o cotidiano, a exemplo, situacdes que gewolhabitos de higiene, brinquedos e
objetos).

Bia: A que eu mais gosto sdo essas aqui!

Pesquisadora: Vocé pode me contar um pouco majselgosta, nessas figuras?

Bia: Ah! Eu gosto por que as criancas estéo fazeotdas importantes.

Pesquisadora: O que elas estédo fazendo que vosiéemnimportante?

Bia: Ela ta comendo, escovando o dente, tomandbodyarestindo a roupa limpa, indo
dormir.

Pesquisadora: E aqui no hospital, é possivel fssasas mesmas coisas?

Bia: E sim! Aqui tem um banheiro 14 no quarto, oedeomo banho, eu escovo meu dente...

As figuras apresentadas, durante o jogo, possitadit que Bia resgatasse cenas do
seu cotidiano, ao associar atividades que fazerte i sua rotinajEla ta comendo,
escovando o dente, tomando banho, vestindo a rbopa, indo dormir” (Bia). Uma vez
que, mesmo estando internada ela ndo deixa der sggairotina que envolve alimentacéo e
habito de higiene.

Confirmando isso, Wallon nos lembra de que “seiddade for de interesse da
crianca, ou seja, aquela voltada para sua realigadddma e diretamente relacionada a
construcdo de sua subjetividade, as chances deganatparticipacao infantil serdo maiores”
(WALLON apud FONTES;VASCONCELLOQOS, 2007, p. 284).
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta monografia é decorrente da pesquisa quaditgtie analisou as significacdes dos
jogos escolhidos por criangas, de 3 a 12 anos,ithbsadas na Ala Infantil do HU. A
perspectiva da referida investigagédo estava enmsanal compreender qual a razdo da escolha
dos jogos pelas criancas.

Realizar esta investigacao foi uma experiénciafgate, na qual tive a oportunidade
de descortinar um mundo a frente, possibilitandenter forma de pensar, olhar e refletir o
mundo em volta, onde considero que o0 mesmo passano@imento constante de mudancga.
Esse novo significado, esta nova motivacao sédssivel porque a crianca no seu jeito de ser
crianca, brincando com os jogos, mergulhada nesselonfantastico da fantasia e do faz de
conta encontrou nele o prazer e a alegria e eaiegato ficava estampada nos olhos.

Nesta pesquisa foi possivel aliar a teoria coma#igar, 0 que auxiliou ha compreensao
de algumas revelacoes feitas pelas criancas no ntoreen que jogavam, fosse através do
dominé de A a Z, jogo da memoria, lego, loto, casnatividades procurou-se oferecer as
criancas momentos ndo so de lazer e descontrag&otambém de participacdo e resgate de
suas memorias.

Por meio das atividades que envolviam os jogosrimguedoteca, essa pratica pode
ser observada através das teorias estudadas andongurso. Esse aprofundamento tedrico
me possibilitou enxergar que a pratica era ideaiifa com as teorias vistas.

As criancas quando estavam em contato com 0sS jogtsyam neles, o que
identificamos na teoria de Vygotsky como zona deedeolvimento proximal, discutida no
curso através da disciplina Psicologia do Desemwento e da Aprendizagem, essa
disciplina auxiliou a entender ndo s6 esse, masut®s processos pelos quais as criangas
avancam que envolvem, por exemplo, o desenvolvionéatlinguagem, atribuindo a ela um
papel importante no desenvolvimento cognitivo danga.

O momento em que as criancgas e 0s adolescentesalgediatrico do HU estiveram
envolvidos com o0s jogos permitiu que eles se damasdem e projetassem suas
representacdes, suas preferéncias, suas angugaashém suas alegrias, enxergando suas
emocodes, seus sentimentos, seus valores que thpsogdios como seres humanos. Com essa
preocupacao buscou-se olhar a crianca como um datlgindo a atencéo para outro foco que

nao o da doenca, mas sim para alegria, como refotacdo de Kishimoto: “O jogo [...]
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oferece oportunidades para experimentar comportasieue, em situacdes normais, jamais
seriam tentados pelo medo do erro ou punicéo (12%990)”".

No decorrer deste trabalho, as observacbes reafizggbrmitiram identificar
informacdes importantes a respeito da escolhaidager com relacdo aos jogos ofertados no
espaco da brinquedoteca. Assim, como foi obsergqadméo basta apenas oferecer qualquer
jogo para a crianga, mas sim respeitar o desegscl@ha dela, sobretudo sua subjetividade e
sua particularidade.

No exercicio do jogo da memoaria ficou visivel dig@gdo dos objetivos implicitos no
proprio jogo e na fala das criancas fica revelagassgnificacao “ao lembrar-se da escola” de
outros momentos no hospital e fora dele na brincad®m os irmaos. Além da atencédo e
aprendizagem revelada quando a crianca Hiz &prendo a ficar concentrado, ligado nos
movimentos do outro jogador, se errar eu posso ggnimelhor pra mim, mas aprendo
também a conhecer os animais que ndo existem maiatareza, isso € ledélauro).

Na aplicacdo do jogo da memodria nesse ambienternvahsse que esta atividade
auxiliou as criancas no fortalecer da alegria, gmadescoberta, realizacdo. Nesse sentido,
reafirma-se o que Kohn (2010) comenta quanto aelghkpjogo no enfrentamento da doenca
pela crianga. De fato, a crianga fortalecida no m@do de ser crianga, cria resisténcia ao
medo, a angustia e a tristeza e se fortalece raf@mmntamento.

Outro jogo que teve a participacédo das crianca® fleigo. Dentre as quatro opc¢des
oferecidas, elas definiram o lego como o prefer@oando foi perguntado a Guilherme, um
dos participantes, o porqué de sua escolha, faipesidentificar na sua fala a significacado
guando revelou éu tenho um desse em casda Carlos, ao escolher o lego, brincou
timidamente e cada vez que manuseava as pecas aem@tessidade de pegar mais pecgas que
estavam espalhadas na mesa. Aproximei-me e comeogiversar, ele s6 me olhava. Peguei
algumas pecas e comecei a fazer uns bonecos. Rarguele se gostava, respondendo-me
balancando a cabeca num sinal de afirmacgéo, enfgiedsim. Em seguida, perguntei se ele
gostava de lego em respos@osto acho legél(Carlos) e o que ele tem de legal que chamou
sua atencado?T'a vendo essa peca aqui@stra uma peca de lege) posso pegar ela e deixar
meu brinquedo maior aindaCarlos). Para continuar a construir o objeto sgel desejo
Carlos precisava se socializar com as outras @srmgedindo pecas de cores variadas. No
final, mostrou-me o que tinha construido.

O jogo com lego, nesse caso, contribuiu para aesgfp da linguagem, permitindo a

crianca discutir com 0S outros meninos que estamamespaco da brinquedoteca e as
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dificuldades enfrentadas no manuseio das pecasoi@ento em que Carlos precisava das
outras pecas pra completar seu lego, era dada a eportunidade de se socializar e de
mostrar suas descobertas.

Nesse sentido, 0 lego permitiu a construcdo e ouseam livre, deixando claro na
realizacdo dessa atividade a liberdade que ascega@m para construirem o que desejam;
ficou evidente na metodologia do jogo as situagesenvolvem aprendizado.

Vale ressaltar que o Dominé de A a Z foi outro jage despertou o interesse das
criancas. Luis Eduardo escolheu esse jogo tomadwnalmente, pela atracdo visual, apds
manusear e buscar a identificacdo com o0 mesmooBseplas pecas, explicaram-se as regras
existentes. Quando as pecas foram postas na nuegaj Ema nova maneira de se jogar,
dispensando-se a regra existente e levando em asuhjetividade e interesse da crianca. A
divisdo das pecas foi realizada pela propria caaonade verbalizoué’ preciso arrumar as
pecas na lateral da mesa, de preferéncia com aagpécadas pra cima(Luis Eduardo).

Ao conduzir a brincadeira, a crianga demostravalilatles e termos que ndo eram
proprios do jogo. Durante a brincadeira foi pergdoto que o fez escolher esse jogo, e ele
respondeudtenho o mesmo jogo em cas@’uis Eduardo). Ao dar essa resposta ele trouxe a
significacdo da sua escolha, ao lembrar que temdesses em casa, fez uma ressalva,
revelando ainda,d' material desse é diferente, o da daqui é de madeimeu é de plastico”
(Luis Eduardo). O jogo permitiu que ele fizesse paracoes.

A partir do material coletado das observacfes &streg, evidenciaram-se aspectos
importantes na participacdo das criancas com 08sjods atividades envolvendo jogos
possibilitaram que elas, por alguns instantes, pgitsassem na doencga, pois enquanto elas
tiveram envolvidas nessa brincadeira, o sorris@legria podiam ser percebidos.

Ao utilizar os jogos como propostas de atividad®sn as criancas internadas, foi
notado que elas quando estavam em contato com ®@ geg sua escolha, tinham a
oportunidade ndo sé de jogar, mas de se express8mbm-se que a educacao e lazer sao
direitos essenciais de toda e qualquer criangajnstui a crianca hospitalizada.

Durante a realizacao desta pesquisa despontaraas @utestdes, como a importancia
da figura do pedagogo em ambiente hospitalar pathanessas atividades.

O papel do pedagogo no ambiente hospitalar aindaitd restrito, mas acredito que
estamos no caminho certo, o reconhecimento e ariémuia desse profissional é notada pelas

criancgas, isso € um bom sinal.
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No ambiente hospitalar, o momento de dor e 0 estrpovocado pela fragilidade da
saude de cada crianca, davam lugar, por algureniest a sensacao de entusiasmo e alegria,
entrava em cena o estimulo, a felicidade e o o nesse momento que 0s profissionais
da educacdo podem trabalhar para despertar ods¢eda crianca hospitalizada, oferecendo
meios para que ela possa continuar se desenvolvendo

Considera-se também que a ag¢do pedagogica utiizasdjogos revelou-se uma
atividade eficiente possibilitando trocas de comhento, respeitando a identidade e a
diversidade das criancas no periodo de internacao.

Desta forma, esperamos que esse estudo possa teatmBdhos mais aprofundados
sobre a significagcdo dos jogos em ambiente hoapitalo que eles revelam das criancas
internadas. Neste sentido, devemos refletir sobn@sso trabalho dentro da brinquedoteca
quando ofertamos o0s jogos. Nao basta o pedagogguister esse espaco no ambiente
hospitalar. E preciso desenvolver um trabalho tirésse da crianca internada levando-se em
conta o desenvolvimento das suas habilidades.iftarsse faz necessario a oportunidade do
estagio obrigatério tendo o acompanhamento do gsofeda disciplina.

E importante que num futuro proximo, o Curso deagedia crie possibilidades para
0 estudante fazer estagio obrigatorio em hospiaée®nhecendo esse novo campo de atuacao,
levando para esse espaco as teorias aprendidasygrdo aplicar e fazer valer o papel do
professor.
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REGISTROS FOTOGRAFICOS DO ESTAGIO
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Atividade do Estagio- Fonte: SANTOS, E.F.A. HU-UFS.

Calendario construido com o auxilio das criancas dante estagio- Fonte: SANTOS,
E.F.A. HU-UFS.
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Construcao de crachas - Fonte:

SANTOS, E.F.A. HU-W
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Atividade de colagem — Fonte: SANTOS, E.F.A. HU-UES
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Atividade na folha — Fonte: SANTOS, E.F.A. HU-UFS
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Jogo com lego e outros- Fonte: SANTOS, E.F.A. HU-L&

Mural com os desenhos das criangcas- Fonte: SANTOB,F.A. HU-UFS
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Teatro com fantoche atividade do estdgio- Fonte: T OS, E.F.A.
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLAREDIDO (TCLE)

Eu, portador do R.G. n° R

responsavel pelo (a) menor , declaro
estar ciente do Projeto de Pesquisa O CONHECIMENTO DE SI E OS SABERES
TECIDOS NO ESPACO EXPERIENCIAL DA PEDAGOGIA HOSPITALAR, que tem

como objetivo investigar como o conhecimento de si, a significagdo dos saberes e atengao

recebida, podem__dar um novo sentido a situagdo hospitalar vivenciada pelas criangas na
Ala Infantil do HU/UFS.

Tenho conhecimento de que para alcangar os objetivos da pesquisa em questio sera
necessaria minha participagdo em uma entrevista com a pesquisadora para fornecer dados
pessoais, clinicos e pedagogicos do (a) menor pelo () qual sou responsavel bem como
minha autorizagdo para utilizagdo de imagens e audio das atividades e da entrevista
realizadas.

Autorizo Tara Maria Campelo Lima, Byron Emanuel de Oliveira Ramos, Erica Firmino
Araujo Santos e Mirele Cardoso Lima a utilizarem os dados coletados na analise para os
fins a que se destina a pesquisa.

Estou ciente de que tenho a liberdade de esclarecimento e a qualquer momento mesmo

tendo assinado este Termo de retirar meu consentimento, no todo ou em parte, sem que

isso resulte em qualquer prejuizo.
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