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RESUMO

O presente trabalho de monografia pesquisou a tmpoa dos recursos didatico-pedagogicos utilizathss
aulas de matematica nas séries iniciais, como el®semnediadores da construcdo do pensamento logico
matematico, da relacdo com o saber dos alunoshdazse necessario que a escola resgate a impartdaci
utilizacdo dos recursos didatico-pedagoégicos agiganpara o ludico. Esta pesquisa analisa impagéaia uso

de jogos e se essa pratica educativa tem comoaatenwndo as dificuldades de aprendizagem cominceda
Matematica na escola. A metodologia empregadauaiitativa com énfase na abordagem fenomenolégiea e
coleta de dados que sera feita através de entresasti-estruturada com trés grupos, divididos ptegorias de
analise: alunos que se interessam pelas aulas csm dos jogos/ou néo e, de professor que utilzanecursos
lidicos em sala de aula. A andlise dos resultadod feita através das suas respostas a trés pesgunt
fundamentais: “Por que é Util aprender a Mateméatima o uso de jogos? E importante o uso de materiai
concretos em sala de aula? Diante disso, a moi@giah a evidenciar os efeitos provocados pelo ausnéo
dos recursos didaticos utilizados na proposta dfegsor para a crianca, bem como se a abordageonteido
respeita e acompanha sua faixa etaria.

PALAVRAS-CHAVE: Relacao com o saber na Matematica, Jogos e Enginendizagem.

ABSTRACT

This work of monograph researched the importancedoefcational-pedagogical resources used in lessbns
mathematics in grades, as mediators of constructfanathematical, logical thought the relationshiph the
students ' knowledge, making it necessary thastheol rescue the importance of the use of didaetiources-
pedagogical honing it to playful. This researchlyres importance of using games and if such pradias
educational as easing or not learning difficultiggh the teaching of mathematics in school. Qutlita
methodology was employed with emphasis on phenologital approach and in collecting data that wil b
done through semi-structured interview with threeugs divided by categories of analysis: studertis are
interested by the classes with the use of the gaandfor teacher and not using the ludic resoumetheé
classroom. The analysis of the results will be mimeugh your answers to three key questions: "vhit
useful to learn math with the use of games? Itripdrtant to using concrete materials in the clamsfd That
said, the monograph aims to highlight the effe@ssed by the use or not of teaching resources instt
proposal of the teacher for the child, as well &agthver the approach of content respects and aceoespgour
age.

KEYWORDS: Relation con conocimientos en Matematicas, de Gantke Ensefianza y Aprendizaje.
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INTRODUCAO

O presente trabalho tem como tematica “Os recudidatico/pedagogicos
utilizados nas aulas de matematica nas sériesimicomo elementos de media¢édo para a
construcdo do pensamento I6gico matemético dooglluEsse surgiu de um projeto de
monografia | “A importancia dos jogos matematicomo elementos mediadores no processo
de aprendizagem das criancas nos anos iniciaie’egi& sendo atualizado

Diante do desejo de entender o processo de apagedizdas criangas por meio
dos recursos didatico-pedagogicos utilizados petofepsor, surgiu o interesse em
compreender buscar mais sobre o tema e explicag@esa desse objeto de estudo. Elenquei
como problema norteador da minha pesquisa a seguidagacdo: Sera que 0S recursos
didatico-pedagogicos utilizados nas salas de adéasnatematica nos anos iniciais, sdo
elementos de mediacdo da construcdo do pensanm@itm Imatemético dos alunos? Na
busca incessante de corresponder a esse problemea, tomo parametro os estudos de
alguns autores que tratam desse assunto.

A escolha desse tema se justifica com base enmefasincia e importancia social
que tém os recursos didatico-pedagogicos utilizpeds professor, bem como a insergcéo do
jogo no processo de enstaprendizagem das criangas.

Sabemos que o professor € um elo entre o aluncoalecimento e, que o livro e
os brinquedos didaticos sédo ferramentas pedagogieasnriquece as aulas tornando-as mais
dindmicas e motivadoras, favorecendo a construgaoodhecimento e ao desenvolvimento
da aprendizagem.

Tendo em vista que desde 0 seu nascimento a cramica em contato com
materiais concretos, seja por meio de jogos owdeiras, e como ser social ela vive dentro
de uma cultura, ainda que em permanente transf@oné&gmportante que ocorra a mediacéo
desses recursos também no espaco escolar. Oustiogaenento € como o0s docentes irdo se
posicionar diante da crianca e se irdo utilizarfatena correta os objetos indicados para
aguela série inicial.

Normalmente, o aluno precisa saber qual o sentdo & escola, de estudar ou se
recusa a estudar. Qual o sentido de aprender endpreender. Quando se chega a escola, o
aluno se pergunta: o que é esse mundo estranhdd @Qpa de prazer que ele vai encontrar

na escola? O estudo deve ser um prazer, um prazartender o mundo e a vida, o prazer de
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se sentir atil e inteligente. O prazer de descobsrletras, as silabas, as palavras, os
brinquedos, etc.

Muitas vezes a escola pode servir como um espageedeacédo entre 0 aluno e o
conhecimento. Um espaco em que sejam reunidas #sorewe condicbes (biblioteca,
laboratério de informatica, salas de leitura e @edazer) para que o aluno venha a ter uma
atividade intelectual prazerosa. O aluno deveesabla para ter o prazer de melhor entender o
mundo. Quando o professor contribui dessa forneagdesvela um compromisso politico com
o seu fazer pedagodgico. O importante é articufaaaer de ensinar do professor e o prazer de
aprender do aluno. Em principio, sabemos que daedeve ser um lugar onde se prepara o
individuo para a vida, para o trabalho e para exexcidadania.

Percebemos também que o presente estudo torndesante para aqueles que
pretendem exercer a funcdo académica e pedagqmita.enriquece o conhecimento em
busca do “intelecto” levando-os a novas descoheB&s como adicionar um novo olhar em
relacdo ao objeto de estudo onde servira de aundljoraxis pedagaogica.

Para tanto é necessario analisar as contribuid&egais recursos didatico-
pedagogicos para a representacdo do numero petassas. Verificar como a crianca
identifica os nimeros ao manipular os recursogfitesentado, identificar se 0s recursos sao
instrumentos didaticos que proporcionam a apregdimae verificar quais deles estdo
presentes na sala de aula.

Este trabalho tem como objetivanalisar os recursos didatico-pedagdgicos
utilizados nas aulas de matematica nas sériesaimi@, buscar entender quais sdo 0s
elementos de mediacdo nas praticas dos profegsar@s constru¢cdo do pensamento l6gico
matematico desses alunos.

Inicialmente serdo desenvolvidas observacoes, westaie para identificar quais
sdo os recursos utilizados pelo professor na salauth para o ensino de matematica nas
séries iniciais. E como esses recursos sdo tralmhpelo professor em prol de uma

aprendizagem significativa por parte das criancgas.
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CAPITULO |

1. Formacéao do conceito de numero.

O conceito de numero abstrato surge na Mesopo&&iB@to por volta do terceiro
milénio a.C, sendo eles associado ao sistema didatles. O sistema de escrita surgiu para
satisfazer & necessidades que existem na socieskdo esta de calcular, dividir bens
materiais entre outras, ou seja, ela aparece dawdcessidade de se contar 0s materiais.

Fim desse milénio outros povos escribas, egipcgsrios aprendem a calcular,
dividir, avaliar tempo de trabalho, nimeros dedtahdores e o ritmo que eles levavam para a
producédo. No inicio do segundo milénio, as duaitizagdes divergiram na representacdo do
ndamero: 0s egipcios tinham a escrita com base mermi10.

Na india, no séc.VIll os povos éarabes ja trabalhmeam textos matematicos, e
fizeram duas grandes descobertas nesse ramo:ita escnimero decimal, com a nocao do
zero e também a trigonometria dos senos. Os algasigd e 6 apesar de serem encontrados na
Asoka (séc.lll a.C) sédo de origem indiana.

Sabemos que no espaco escolar o ensino da matemétidnicio com a leitura e
escrita. Ainda que fosse considerada uma das lie€pmais dificeis, a matematica possuia
textos com estruturas gramaticas e algarismos igune apresentados em séries na forma de
versos ou estrofes.

Ainda hoje ha quem diga que a matematica é muitcldcomplicada e nao existe
espaco na mente quando se tratar sobre ela. Maigipa se desenvolva a maturidade sobre
0S conceitos abstratos da matematica, a crian¢sa @& um processo até se chegar a
construcdo desse universo. Para entender mellemria tla matematica, ressaltamos Piaget
que cita trés categorias do conhecimento, comsianfilégico-matematico e o social.

O primeiro, considerado como fisico “este é o coithento que esta ligado aos
objetos da realidade externa, como por exempl@asa&ores, 0S pesos esse conhecimento sao
relagcbes mentais entre objetos.” (KAMII, 1990,60)1

O segundo é o l6gico-matematico que consiste nadenacido de relacdes. E
Quando a crianca consegue distinguir as relacoegudé&dade e diferencas entre os objetos,

dentre outros.
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Outro ponto fundamental que verificamos no texemre a coordenacdo motora
quando “a crianca aprende o conceitos de nUmeabstoair a propriedade de numero a partir
de varios conjuntos” (KAMII, 1990, pg.16).

Por fim, trata do conhecimento social que “saa@s/ersdes construidas pelas
pessoas” (ldem, pg.24). Nesse sentido, ha uma ygagéo com o0s simbolos e suas
representacdes por ser universal e j& ndo fazete gg@mundo da crianga. Assim, deve-se ter
um cuidado redobrado pela arbitrariedade que eXstafraseando Kamii, “a construcéo do
namero como principal objetivo para a aritmética daancas escolarizadas de 4 a 6 anos,
dentro do contexto da autonomia como finalidadelami@g educacao” (Idem, pg.37).

No livro “A matematica através de brincadeiras gogl a autora Aranao,
apresenta como a crianga constroi o conceito deeralrRara tanto, ela faz uma referéncia a
Kamii que diz ‘'O nimero, de acordo com Piaget, é uma sintese idetipos de relagdes que a
crianca elabora entre os objetos. Uma € a ordeou&@é a incluséo hierarquica.” (p.30).

Arando coloca que quando a crianga ja construiu o conceit é capaz de
representar a quantidade e posteriormente os sigbal signos. E somente por volta dos 7
anos, é que ela estara pronta para a represerdacgoantidade por meio dos signos. O
ambiente também €& um dos fatores preponderantarigttais para agilizar ou retardar o
desenvolvimento do pensamento légico-matematico.

Assim, Arando concluir o texto dizendo que conceigonimero nao pode ser
ensinado, mais construido nas criancas por inteardas acOes delas sobre o meio. E isso
cabe ao professor incentiva-las ativa e autonomi@meass situacfes do ambiente sem se
preocupar com a hora de aprender matematica.

O objetivo para ensinar 0 numero as criangas éadstrucao que elas fazem da
estrutura mental de nimero. No livro “A matematitavés de brincadeiras e jogos” também
encontrei que as criancas nao aprendem conceitosud®wros com desenhos ou pela
manipulacdo de objetos, mas que elas constroens esseeitos pela abstracéo reflexiva
mediante sua acao sobre os objetos. Por isso guecgtante que a crianga vivencie esse
momento, de contato direto com o concreto, senabbdan uma forma dela se apropriar da

cultura que é transmitida quando ela se relacionaas jogos.
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1.1Jogos

Os jogos constituiram sempre uma forma de atividaglente ao ser humano. As

criangas, nos jogos, participavam de empreendiragétmicos e magicos.

O corpo e 0 meio, a infancia e a cultura adulteafazim s6 mundo. Uma vez que
0S jogos caracterizavam a propria cultura, a caltma a educacéo, e a educagdo representava

a sobrevivéncia.

Platdo (apud Almeida), afirmava que os primeirogsatla crianca deveriam ser
ocupados com jogos educativos. E ele dava ao espalbvr educativo, moral, em pé de
igualdade com a cultura intelectual e colaboragém ela na formacdo do carater e da

personalidade. Desse modo, ele era contra o espirtpetitivo nos jogos.

Para outros povos como 0S egipcios, romanos, magafgos serviam para a
geracdo mais jovem aprender com os mais velhogegle conhecimentos, bem como

normas dos padrdes de vida social.

Com o cristianismo, os jogos foram perdendo sewrval passaram as ser
considerados profanos e imorais. Somente no sé&\Wlp os humanistas comecaram a

perceber o seu valor educativo e foram recolocadopratica nas escolas jesuiticas.

Philippe Aries (Idem), em relacdo ao jogo afirn@ué eles sendo disciplinados,
reconhecidos, como bons, foram admitidos, recodbe@ considerados a partir de entdo como meios

de educacao tao estimaveis quanto os estudos.” EADM, 1974, pg.21).

E outros tedricos citados em Almeida frisaram adrgmcia do processo ludico na
educacdo das criancas. “Ensina-lhes por meio desjjpgroclamava Rabelais, séc. XVI,
dizendo:

Ensina-lhes a afeicao a leitura e ao desenho, @gtigos de cartas e fichas servem
para o ensino da geometria e da aritmética. (ALMEIDO74, pg.21).

Segundo Pestalozzi, a escola € uma sociedade ha geaso de responsabilidade
e as normas de cooperacdo sdo suficientes pararedsiccriancas, e 0 jogo € um fator
decisivo que enriquece o senso de responsabilidddetifica as normas de cooperacéo. E
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Froebel fortalece os métodos ludicos na educagdoecteoria de que € melhor de conduzir a
crianca a atividade, a auto-expressao e a sogabzseria por meio dos jogos.

Jean Piaget cita, em suas obras, fatos e expogsigiieas feito em criancas. E ele
fala que os jogos ndo sdo apenas uma forma deodesatll entretenimento para gastar a

energia das criancas, mas meios que enriqueceseodsvimento intelectual.

J& Almeida, em seu livro “Educacédo Ludi¢&lmeida) cita varios outros autores
que falam sobre a educacao, dentre eles, Makamgrkdiz que a educacao deve se propor a
um fim, e que esse seja claro e definido, e que est®ja ligado com o presente vivido pela
crianca. Par&eorges Snyders, a educacao deve ser prazerosa@umasgs mesma exige um
esfor¢o. J& Paulo Freire “0 homem como sujeitoudahgstoria devera por meio da educacgéo

desenvolver no individuo um ser critico, autbnoncagaz de transformar

Por fim, Almeida coloca que a educacdo ludica esteresente em todos o0s
tempos e povos, formando conhecimento em todaseas.& que ela também integra uma
teoria profunda e uma pratica atuante, tendo cobjetieos explicar as relagbes do ser
humano em todos os contextos sociais e psicolgdi@s como enfatizar a libertacdo dessas

relacdes, quando passar a ser reflexivo, criatsacével.

Com relagédo a cultura ludica Silva (2003) entende g crianca sendom ser
social em permanente construgdo e, cuja insercaoumalo se da, entre outras formas, pela
cultura. “O lddico (jogo) é uma acumulacdo de sabeaue dinamiza a vida cotidiana do
individuo em sociedade”. (SILVA, 2003)

Nogueira (2005) ressalta que o uso de jogos emdsakula possibilita ampliar
habilidades como organizacgédo, atencdo, concentragaovidade, interagéo social, formacéo
moral, além de desenvolver a linguagem, a autonensiggensamento dos alunos, elementos
essenciais para qualquer aprendizagem. Envolvertanpo, aspectos cognitivos, emocionais
e sociais.

Em relagdo ao emprego de jogos no ensino da Mataméssa autora (p. 53),
argumenta:

[...] o trabalho pedagdgico com jogos envolve docoio dedutivo para a jogada,
para a argumentacao e troca de informacdes, alépemheitir a comprovacao da
eficiéncia de estratégias pensadas. Resgatam anlddi sala de aula e contribuem
para a diminuicdo de bloqueios apresentados pamgas e adolescentes que temem
a matematica e se sentem incapacitados para ageeng@is passam a ter uma
experiéncia que aprender é uma atividade interessathesafiadora.
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Assim, observa-se a importancia cultural dos jagosociedade, permitindo que o
professor transmita de forma variada os contelhodigersas areas afins. Além dos jogos, as
brincadeiras também tém enriquecido o intelecto ate@scas, pois facilita o aprendizado.
Nesse sentido, tanto os jogos como a brincadale@stima relevancia para a socializacao do
saber. Afinal, a equacgéo pedagdgica é atividaadideee prazer.
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1.2. Brincadeiras

Para Silva (2003), o ludico é uma construcdo calltqgue produz aprendizagem
social. E que cada crianca possui uma cultura @oponstruida a revelia do mundo dos
adultos. Além disso, o autor faz mencéo da culinfantil, ou melhor, as culturas infantis
como representante da cultura ladica (jogos, bdeicas, brinquedos, cultura popular, cultura

corporal) na maioria das ac¢des de socializacaatih{®).

E possivel se perceber que a brincadeira é univemsspecifica enquanto pratica
culturd. Elas sdao como rituais que se transmitem, repetidorecriados em socioculturais
distintas. E que cada grupo de brinquedo sédo pequsstiedades que formam relagdes, em
que os conhecimentos, regras e procedimentos desmdeiras sdo trocados, reformulados,
criados e repassados. E desse modo, alguns peenamectempo, outros se perdem ou vao

se modificando, na medida em que as pessoas n&giEacado ao seu valor.

A dinamicidade entre universalidade e diversidaake lafincadeiras, tem um grau
altissimo tanto temporal quanto espacial. (E) Qsras Carvalho e Pontes (2003) d&o varios
exemplos de tipos de brincadeiras como:

Brincar de pira, pique pega, salva, barata, mapggador. Joga peteca, bolinha de
gude, bdulica, burica, papdo. Pula amarelinha, neaadcadinha, academia, cinco
pedrinhas, bole-bole, bugalha, cinco marias, saggin almofadinha. Pula sela,
canguru, estrela — novo — toco. Chicote-queimad@-guente, cipozinho queimado,

esconde vareta, quente-frio, rato-na-toca. Empia, papagaio, arraia, pandorga.
(CARVALHO, 2003, pg.15)

Essas brincadeiras se repetem e estdo presentewvivio das criancas ao longo
da histéria da humanidade. No entanto, ha muit@stqpunamentos. Serd gas criancas
continuam a brincar como antigamente? Para alguioses, ainda ha criancas que praticam
essas brincadeiras, mas quando se trata de cridecatasse média e alta, muitos jogos

tradicionais deixaram de serem praticados.

Hoje, com a modernizacdo e os avancos tecnologisobrinquedos tradicionais,
foram pendendo o seu lugar, sendo substituidosytoos que ao invés de fazer com que a
crianca crie, ja traz tudo pronto, com informacfgsdas, e que ndo produz estimulos, estes

sao os tipos que as formas de brincar oferecem.
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No entanto nas periferias é possivel se ver cri&aogastruindo os seus brinquedos
com sucatas e praticando jogos tradicionais, ordte possibilitados pelo conhecimento
heterogéneo da faixa etaria, os mais velhos sabsmnais novos aprendem, ndo pela

instrucdo, mas pela observacéao e participacacépesf

E por meio das brincadeiras que temos a nossaipifoema de cultura. E ela é
algo que pertence a todos, e € o que nos fazipartide idéias e objetivos comuns. A cultura
€ a forma pela quais as pessoas se expressamyeaonvrabalham, produzem arte e é

também o modo como as criancas brincam.

Mesmo sem estar brincando com o que denominamdBritjuedo”, a crianga
brinca e assim desenvolve e apreende a culturdariNoar a crianga lida com sua realidade

interior e sua traducao livre da realidade exterior

O brincar como forma criativa, proporciona a creaagusar seus brinquedos cedo,
podendo se permitir inversdes, conversoes, distsrgiudando a ordem e transformando, ela
terd maior ampliacdo do horizonte. E conseguiraofgnido propria e ver as coisas de
diversos angulos (brincar espontaneo). E BrunceBettm citado em Machado, fala que em
relacéo a brincadeira direcionada:

Os brinquedos educativos tornam-se absolutament@isiguando se espera que a
crianca aprenda aquilo que eles foram projetad@sguesinar, em vez de aprender o
que ela quer,brincando com eles como o seu capdchaomento sugerir. A

crianca deve poder usar qualquer brinquedo da m@agee quiser, € ndo como o

pai, professor ou o fabricante de brinquedos pemsa ele deva ser usado.
(MACHADO,1994,pg.36)

Dessa maneira, a crianca deve esta livre para hescaomo deve brincar,
fortalecendo sua autoconfiancga e criatividade, parpliagdo de seu horizonte.

Almeida fala que na sociedade de hoje, o brinqusgldornou um objeto de
consumo, pois assim que a crian¢a adquire um krtdmuogo o mesmo néo satisfaz as suas
necessidades imediatas, em seguida é descartal@a jpaisca de outro que venha satisfazer
novos anseios. Ou seja, a crianca ndo cria , exppwis esta ali tudo pronto, tornando-se

objeto do verdadeiro objeto (brinquedo).

Dai percebe-se uma concepcéao politica do brinqueale,esta sendo oferecida a

crianga, hoje, aquilo que esperam dela para o @n&nitdo ele faz uma critica a sociedade
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atual, onde os brinquedos violentos sao consumpdtas criangas, 0s jogos eletronicos
consumidos pelos adolescentes e 0s jogos erdtitilimados pelos adultos. Onde esta
empregado o desejo de destruir, alienar e cons@nie se deve definir uma nova filosofia,
pratica em relacéo aos brinquedos, recuperandodadeiro sentido do brinquedo e educar as

criancas para tal. Pois o brinquedo faz parte da da crianca.

A brincadeira é uma forma ludica de viabilizar cecimentos para os alunos de

uma maneira espontanea que resulta num aprendizaidsatisfatorio.

Os jogos e brincadeiras tém caracteristicas p®pdas regibes onde eles
acontecem, ou seja, 0s jogos variam de lugar pgex Hependendo da cultura simbdlica que
foi formada para ele existir, gerando assim umaurallidica dos jogos e brincadeiras

essenciais no processo de aprendizagem das criancas

Dada a importancia do jogo, ele deve ser utilizamlno recurso didatico, para ser
trabalhado com o cunho educativo e ndo como algoaencher as horas vagas ou acalmar
os alunos mais agitados. Os professores devencipartiativamente das brincadeiras,
demonstrando satisfacdo e orientando os alunos smbrdiversas formas educativas de
utilizacdo dos brinquedos e jogos. E necessargarfrijue, o professor tem um papel
importante como mediador na construcdo do conhetoneriando situacbes para que a
crianga exercite sua capacidade de pensar em hisseaaneiras para resolver os problemas
gue lhes séo apresentados.

Cabe a crianca, por meio das acdes que exercem gshlobjetos, criar e recriar
relacdes buscando a formacdo do pensamento logitenmatico para que mais tarde venha
pratica a grafia numérica. Nesse processo devdesecer o maior numero de chances

enriquecedoras do seu conhecimento.

Segundo Vygotsky (1991) no periodo pré-escolarianca sente uma grande
necessidade de realizar seus desejos imediataneeatenpossibilidade de realiza-los, causa
certa frustracdo, e é nesse momento onde o bringeetta em acdo, envolvendo o
imaginario da crianca, saciando naquele momentesejd que ndo pode ser realizado
Observa-se entdo de acordo com Vygotsky que desde o brinquedo exerce certa

influéncia significativa no desenvolvimento da oga.
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Porém na visdo de Piaget a brincadeira esta nagaatque surge da reflexdo da
crianca. Pois a imitagdo consiste num aprendizealo, a reproducao do objeto na presenca
do mesmo. Sabendo que a imitacdo passa por vdepaseaté que a crianca aprenda a
representar um objeto na sua auséncia, ou sefazdde -conta. Nesse momento a crianca é
capaz de agregar o real aos desejos e interesses. [ibucos vao se inserindo as regras das

brincadeiras, e as relagbes sociais e interpessoais

Para Winnicott (1975), a brincadeira é universpidpria da saude, pois facilita o
crescimento, conduz a crianca a ter relacionamegnasais, sentindo prazer em expressar

suas emogodes e controlar a ansiedade para est&atrelecoes sociais.
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CAPITULO Il

2 — Conhecimento formal e conhecimento nao formaReflexao sobre
ensinar e aprender matematica.

As propostas Curriculares de Matematica orientamma pa importancia da
aprendizagem dos conceitos geométricos nas séimais do ensino fundamental, o0 mesmo
ocorrendo com odarametros Curriculares Nacionais (PCN) que pagw@l o bloco das
grandezas e medidas destacando a utilidade saxiabmhecimento matematico indicando

que:

Na vida em sociedade, as grandezas e as medidaspeesentes em quase todas as
atividades realizadas. Desse modo, desempenhant ipgp@tante no curriculo,
pois mostram claramente ao aluno a utilidade dohecmento matematico.
(BRASIL, 1997, p. 56).

As diretrizes dos PCNs indicam que, partindo deasiies-problema, sejam
exploradas as experiéncias pessoais dos alunos, amdhesmos tenham oportunidades de
realizarem comparacOes de grandezas, de modo gsarpadentificar atributos de um objeto
passivede mensuracgao, construir um conceito aproximaduoetidas.

Um dos objetivos do referido documento, € iderdificos conhecimentos
matematicos como meios para compreender e trarsfammundo que 0s cerca e perceber o
carater de jogo intelectual, caracteristico da Matea, como aspecto que estimula o
interesse, a curiosidade, o espirito de busca emaisdesenvolvimento da capacidade para
solucionar problemas.

Outro objetivo de grande interesse para esse h@algaljue os recursos didaticos
como jogos, livros, videos, calculadoras, computsi® outros materiais tém um papel
valiosissimo no processo de ensino e aprendizaGentudo, eles precisam ser vistos como
elementos de integrados a situacbes que levem exgiegr da analise e da reflexdo, em
dltima instancia, a base da atividade matematica.

Outro objetivo € perceber que as atividades quefeee a matematica escolar nao
sao coisas prontas e definitivas acabadas, mass@em construcdo e a apropriacdo de um
conhecimento pelo aluno, que se servira dele pargieender e transformar sua realidade.
Nesse ensino da Matematica os PCNs destacam geistas basicos da matematica:
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O primeiro consiste em relacionar observacdes diodm real com representacdes
como: esquemas, tabelas, figuras e outros. O seguwhsiste em relacionar as
representacdes referidas com principios e concemasematicos. Nesse percurso a
comunicacao entre professor e aluno € muito imptata deve ser estimulada, levando o
aluno a “falar” e a “escrever” sobre Matematicarabalhar com representacdes gréficas,
desenhos, construcdes, a aprender como orgartizdaedados.
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2.1. Os recursos didaticos como elementos de néalizg aprendizagem
matematica.

Os recursos didaticos exercer consideravel infl@énoa aprendizagem
Matematica dos alunos, considerando que estes iaisitatem de proporcionar o contato
material também € um veiculo que auxiliar na apeEggm quando bem utilizado. Acredita-
se gue as dificuldades que os alunos apresentamnopaprendizado da Matematica néo
tenham origem na Matematica em si, pois ela éamacoeréncia interna, assim como em
outras matérias, além de ser util para resolvdslenoas da sociedade.

Para alguns autores, essas dificuldades na apagiedn também ndo estdo nas pessoas, se
elas séo capazes ou ndo, se gosta ou ndo, semaoubmal em Matematica, pois confiam
que todos tenham condi¢des de compreender e dezimaassim como fazem na sociedade ja
que esta aparece para resolver problemas da propria

Deste modo o problema estaria na forma como umed@dot Matematica é
apresentado ao aluno, ou seja, qual a metodolaggaogprofessor adota para mediar os
conteudos, envolvendo os recursos didaticos ulitiga

Jesus e Fini (2005) enfatizam que os recursos erigatde manipulacdo podem
fazer com que o aluno focalize com atencdo e coraggio 0 contelldo matemético a ser
aprendido, atuando como catalisadores do processmahde aprendizagem, aumentando a
motivacdo, estimulando-o, de modo a aumentar sugendiagem quantitativa e
qualitativamente.

Cerqueira e Ferreira (2007, p. 01.) definem coroarsos didaticos:

[...] s@o todos os recursos fisicos, utilizados aoaior ou menor freqiiéncia em
todas as disciplinas, areas de estudo ou atividadgsn quais forem as técnicas ou
métodos empregados, visando auxiliar o educandalear sua aprendizagem mais
eficientemente, constituindo-se num meio paraifacilincentivar ou possibilitar o
processo ensino-aprendizagem.

Esses autores apresentam ainda que de maneira geraecursos didaticos
classificando como: naturais, pedagdgicos e cudtuf@ primeiro envolvendo elementos de
existéncia real, como agua, pedra e animais. Onslegwomposto por quadro, flanelégrafo,

cartaz, gravura, slide, maquetes; tecnoldgicosn alé outros, radio, gravador, televiséo,
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computador, laboratério e por fim os culturais, asgendo biblioteca publica, museu,
exposicoes.

Ainda segundo Cerqueira e Ferreira, 0 bom apraveitdo dos recursos didaticos
estdo condicionados aos seguintes fatofespacidade do aluno; experiéncia do educando;

técnicas de emprego; oportunidade de ser apresenisal limitado, para ndo resultar em desinteresse;
selecdo, adaptacéo e confeccdo.” (CERQUEIRA&FERREIRO07, p. 02)

A revista Pais&Filhos(2001), traz um artigo infomda sobre o sistema
educacional em que “os recursos didaticos, juntéanemm outros elementos que o compde
que sao professores, alunos, conhecimentos, phaeejas, avaliagcdes, formam o sistema
didatico, que séo indispensaveis para conducacatea pedagogica. E conforme Libaneo
(1994), a escolha desses recursos depende dograbjda aula, o que quero alcanca dos
contetudos especificos, das caracteristicas do®salguanto & capacidade de assimilacdo
conforme idade e nivel de desenvolvimento menih lzomo aproximacdo da realidade
vivenciada por eles.

O professor como o principal nessa mediacdo deWMieautvarios métodos e
recursos de organizacdo e apresentacdo do confedidgpara um conceito ser elaborado é
preciso que ele seja abordado de diferentes forteadp em vista que cada um aprende de
maneiras diferentes. Além disso, o0s recursos dimgtisados pelo professor devem estimular
0 uso do maior numero possivel de 6rgdos dos santid

Apesar da importancia dos recursos didaticos, éermo entre 0os pesquisadores
(Freitas e Bittar, 2004; Moreira, 1999; Libaneo949Jesus e Fini, 2005; Lorenzato,

(2006) que eles ndo devem assumir o lugar pringipaénsino, isto €, sua funcéo € a de
favorecer a elaboracdo do conhecimento pelo almdo, a de substituicdo de certos
conteudos.

Portanto, os recursos didaticos como instrumemediadores da aprendizagem
matematica, sejam eles manipulaveis ou tecnologams$orma alguma deve ocupar o papel
do professor, que continua sendo o primeiro resp@ipela aprendizagem dos alunos. Pois
nao sao 0s materiais quer vao transmite ao aluwontetdo de forma acabada, mas o
professor e quem demonstraram 0S passos até sar @egensamento 16gico matematico.
Assim é importante observar que o uso de matestisretos nao dispensa a necessidade da
passagem para o abstrato, ao contrario, a utibizalgses deve auxiliar e servir como
alicerce, para que o aluno construa conceitos @eoomentos para serem aplicados em
situacOes de abstracdo (FREITAS E BITTAR, 2004).
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Sobre a fungdo mediadora dos recursos didaticasjBr(2007, p. 03) define que:
“Mediar uma relagéo é servir de interface entres gidilos e, dessa forma, contribuir para a
apropriacdo”. E afirma baseada em pesquisa realizpge os recursos didaticos ao serem
usados no trabalho com os contetdos escolaregnsei® mediadores entre estes e 0s alunos,
favorecendo a apropriacdo e aprendizagem dos dndqelos estudantes. Seu uso contribui
para que os aprendizes compreendam a propostavitiade, o seu desenvolvimento e seu
resultado, pois, ao manipular e/ou ter acessoexrdgtados recursos, realizam um trabalho
de organizacédo ou de reorganizacao mental, de fqu@mae apropriam do contetdo escolar.

Concluindo, pode-se afirmar que em um contextotidiolda fungdo dos recursos
didaticos sdo de semiotizar os contetdos escolawesgja, mediar as relacdes de forma que
os alunos se apropriem dos conteudos escolares, &kse deve ser 0 objetivo maior de sua

utilizacdo nos processos de ensino e de aprendizikiggematica.
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2.2. Abordagem historica.

As diferencas do uso da matemética na vida dianiae¢éacdo a matematica formal
da escola tém sido temas geradores de pesquisss,nta campo da Educacdo matematica
como no campo da Psicologia cognitiva.

Considerando que a educacgdo esta intrinsecamigiaigala dinédmica sécio-
cultural, e que a educacgédo é a transmissdo daauiorquim (1993) afirma que a:

Cultura é o contetdo substancial da educacao,osi@ &€ sua justificacéo Ultima: a
educacdo ndo é nada fora da cultura e sem ela.rbt@grocamente, dir-se-a que €
pela e na educacdo, através do trabalho pacieatmtsmuamente recomecado de
uma ‘tradicdo docente’ que a cultura se transmge perpetua: a educacao ‘realiza’
a cultura como memodria viva, reativacao incessars&mpre ameacada, fio precario
e promessa necessaria da continuidade humanasigstifica que, neste primeiro
nivel muito geral e global de determinagdo, a eghima cultura aparecem como
duas faces, rigorosamente reciprocas e complerasnide uma mesma realidade:
uma ndo pode ser pensada sem a outra e toda ceffotfie uma desemboca
imediatamente na consideracéo da outra (FORQUINI319.14).

Tedricos da cognicdo tém se ocupado em discutimflaéncia da cultura no
desenvolvimento cognitivo dos individuos. Dos gusasdestacam Piaget, que sustenta os
aspectos individuais de origem biologica e o s@moevygotsky e seus colaboradores LUria,
Leontiew e outros que deram énfase ao contextalsatibordinando o desenvolvimento
humano a um processo de aprendizagem social.

Piaget considera que o homem desde 0 seu nasciesatelece uma interacao
com o seu meio fisico e social, promovendo seundebgmento cognitivo, suas reflexdes
acerca do que esta ao seu redor, por que naodtizerundo social foi limitado, preferindo
apresentar uma Vvisao interacionista, mostrand@ e humano vive em constante interacao,
procurando 0s mecanismos mentais que podem sevsupach entender o mundo durante as
etapas da vida. Sua teoria tem por base a exigté@ecestagios universais independentes do
ambiente cultural no qual o individuo se desenvolve

Ao contrario de Piaget, Vygotsky deu especial gienao contexto social, e
definiu a cognicdo, como uma atividade mediadormtesacéo do individuo com o seu meio,
como resultante de uma construcdo social ligada aantexto especifico. O individuo ao se
relacionar com o mundo fisico (material), ndo agdatma direta, mas, de forma mediada,

através de representacdes que sdo de naturezh Gacieja, 0 homem se relaciona com o0s
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objetos da cultura, mas esta, ndo se da sozintm mediatizada em relagdo como outro os
outros.

Vygotsky diz que a mediacdo se constitui naquile g& coloca entre o sujeito e
seu processo mental de aprendizagem, ou cogni¢c&® eealiza, a partir ou através dos
instrumentos de mediagdo tais como 0s signos quapseEsentam no plano externo aos
individuos. Um exemplo é quando alguém, ministranohoa aula, utilizando material
concreto e conhecido como elementos de mediaca@oilp@trar uma nocdo abstrata, esta
fazendo uso de um instrumento que possibilita geitsua plena compreensdo do que se
desejava transmitir.

Isto sO é possivel por que, como sujeitos esta@idess em uma realidade social e
cultural que nos permite internalizar determinagigaos desde a infancia, que se apresentam

como mediadores da aprendizagem. Diz Vygotsky:

Desde os primeiros dias do desenvolvimento da gaiasuas atividades adquirem
um significado proprio num sistema de comportamewoimial e, sendo dirigidas a
objetivos definidos, sao refratadas através domprislo ambiente da crianga. O
caminho do objeto até a crianca e desta até ocppetsa por outra pessoa. Essa
estrutura humana complexa é o produto de um procdss desenvolvimento
profundamente enraizado nas ligac6es entre histddavidual e histéria social
(1989, p.33).

Essa idéia é fundamental na teoria de Vygotskys panesmo atribui importancia
extrema a interacdo social, e é a partir desta,agueriancas observam e participam com
outros os costumes culturalmente desenvolvidos.ofdm de zona de desenvolvimento
proximal é fundamental nessa questdo, pois estabdtate ligacdo entre o processo de

desenvolvimento e a relagéo do individuo com sehiemte socio-cultural.

Por zona de desenvolvimento proximal, entende-sdistncia do nivel de
desenvolvimento real da crianca — 0 que ela poder flmdependentemente — e o0 nivel de
desenvolvimento potencial — o que ela pode reatjpando dirigida e orientada por sujeitos
mais experientes (ONRUBIA, 1997). Isto significaeqas transformacdgsara processos
mentais superiores ocorrem, pela interagéo comstam os adultos ou em colaboracdo com

outras criancgas.
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2.3. Desenvolvimento de conceitos.

Vygotsky faz discussdo acerca da aprendizagem eesenglolvimento do
pensamento matematico. Para ele, o desenvolvinda#aonceitos se apresenta atraves de
estagios. O primeiro estagio é do conceito siréb segundo o conceito por complexos, e 0
terceiro, o estagio dos conceitos em que o ser hmonggsenvolve o pensamento pela
andlise/abstracdo. Dentre esses trés, vamos nosntar no segundo e terceiro estagios, pela
relacdo mais direta com 0 nosso estudo.

O estagio por complexos tem como caracteristiaaradcao de vinculos entre a
crianca e os objetos. Quando relacionamos ao delsémento de conceitos matematicos, o
pensamento em complexo corresponde a fase que skygchama de “aritmética mediada”,
tendo como caracteristica o estabelecimento dededae comparacdes com base empirica, ja
0 estagio dos conceitos propriamente ditos, o sarano desenvolve o pensamento pela
andlise, abstracéo, sintese e generalizacao.

Segundo Vygotsky, os conceitos podem ser defintdaso conceitos cotidianos e
conceitos cientificos, que apesar de eles estarger-relacionados, seguem caminhos
diferentes em sua dindmica e desenvolvimento.

O conceito cientifico € um sistema de relacdes,sgueesenvolve pela reflexdo e
linguagem, e chegou ao nivel de abstracdo comdradeis, principios e teorias. Independe
do contexto, e sdo apreendidos em situacdo forenatldcacao.

Os conceitos diarios sado desenvolvidos na convigé&mm experiéncias imediatas
e noc¢odes intuitivas. Nao sdo sistematicos e estgoddos a uma situacdo de contexto. De
acordo com Vygotsky (1993, p.253) “o conceito dati cria uma série de estruturas
necessarias para que surjam as propriedades nefegelementares dos conceitos”.

Por sua vez, o conceito cientifico ndo deixa dersportante, porem abre espaco
para o desenvolvimento dos conceitos do dia-apliaparando desde ja as estruturas

necessarias para dominar as propriedades supetimsiceito.

O conceito cotidiano se desenvolve de baixo para @m direcdo a propriedades
superiores a partir de outras mais elementarefegares e 0s conceitos cientificos
se desenvolvem de cima para baixo, a partir derigagdes mais complexas e
superiores em dire¢do a outras mais elementamgferores. (VYGOTSKY, 1993,
P.252).
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Nesses termos Vergnaud (1988) esclarece que o@orgr@o assume uma funcao
adaptativa, que é caracterizada pela passagenbdo#idiano ao saber escolar e deste para
o saber cientifico. Portanto, é imperativo quergeas condi¢cdes adequadas para que o aluno

tenha acesso ao saber escolar e cientifico a gartionhecimento que o0 mesmo possui.

Isto significa que o conhecimento se constitui edessenvolve no tempo em
interacdo adaptativa do individuo com as situag@sque o mesmo vivencia. Ou seja, a
partir dos esquemas mentais anteriormente adequadogividuo se capacita para elaborar
novas solucdes e procedimentos diferentes pararabiema. Para isso, faz-se necessario,
analisar e destacar as diferentes formas que ceconénto assume nas ag¢des desenvolvidas
pelos alunos, afim do conhecimento se tornar numtopale partida para elaboragao

conceitual.

Tendo em vista que é fundamental o professor @aséuacdes que favorecam a
expansao e o significado do conceito para o aloowsiderando que 0s conceitos que mais
chamam a atenc&o do aluno sdo aqueles que possusantido para ele.

Pressupondo que o mundo social tem influéncia serd®lvimento cognitivo das
pessoas, Verghaud analisa o desenvolvimento deeitosice esclarece sobre o papel do
ambiente na formac&do de conceitos l6gico-matengtimmdo como critério o sujeito em

situacao.

Segundo Vergnaud (1988) o conceito esta associadividade de resolucdo de
problemas o qual se desenvolve lentamente, inioi@eda partir dos quatro ou cinco anos e
indo cerca de até os 15 ou 16 anos de idade, apadaimente. Para este autor, o saber forma-
se, tanto nos aspectos praticos quanto nos aspeotaos, a partir de problemas a resolver,
ou seja, de situacdes a dominar. Neste sentido,insfortantes pesquisas que busquem
perceber as concepcdes e estratégias dos alunas resolverem e compreenderem
determinados problemas ou conceitos, mesmo que edtetenham sido ainda introduzidos

formalmente pela escola.

O campo conceitual € definido como um conjuntoitleagbes para as quais sao
necessarias diferentes interconexdes de conceitosedimentos e representacdes, uma vez
gue a situacdo nao pode usualmente ser analisadaracsimples conceito, ao mesmo tempo
em que um conceito ndo pode se referir a uma &@itigacdo (VERGNAUD apud ABREU,
1988, p.9).
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O conceito é o resultado de uma vinculagédo de y&oajuntos. O primeiro sdo as
situacdes que dao significado ao conceito. O segeaéd as invariantes operatorios, teoremas
e conceitos-em-acdo, que dao o significado ao donde o terceiro, sdo as representacoes
simbdlicas que compdem seu significante, permitimpe ele faca representacdo dos
invariantes, as situacdes e os procedimentos anl@dRREU, 1998; MOREIRA, 2002).

Pode-se dizer que Vergnaud representa para a tsigagnicdo, um avango em
relacdo a Piaget, por ter levado em conta a dinseds&ocial assim como o fez Vygotsky,
mas também representa um avanco em relacdo a laste por ter encontrado em seu
conceito de teoremas-em-acéo, o elemento do gakvjdencia a compreenséo de Vygotsky
sobre a origem dos conceitos, onde estes surgantanacdo entre o abstrato e o concreto.

Como sintetiza Abreu:

Na escola o individuo aprenderia conceitos cieat$fi que apesar de serem
verbalizados careceriam de um complemento em temeosonteddo concreto,
enquanto na vida diaria seriam adquiridos conceispontaneos com um conteldo
concreto e que posteriormente seriam enriquecidos processo de abstracdo
(ABREU, 1988, p. 9-10)
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2.4. Etnomatematica.

Contestando a essa Matematica escolar tradiciqnaljgnora os conhecimentos
resultantes de uma cultura, surge no final da dédad70, a Ethomatematica acompanhada
por transformacdes ocorridas pelo processo de ligabdo e o fracasso da Matematica
Moderna. Tendo como precursor no Brasil Ubirata\rBbrosio, educador e estudioso
brasileiro de consideravel producado cientifica ampo da Etnomatematica a qual define
como a matematica praticada por grupos culturasnths e que sao identificados como
sociedades indigenas, grupos de trabalhadoresgslasofissionais, entre outros. De acordo

com este autor,

A Etnomatematica € o estudo das idéias e praticaemdticas que foram

desenvolvidas por culturas especificam@ versus etniggtravés da histéria, com a

utilizacdo de técnicas e idéiasc§¢ = técnicgd apropriadas para cada contexto
cultural, com o objetivo de aprender a lidar coransbiente, como, por exemplo,

trabalhar com medidas, calculos, inferéncias, coagies e classificacdes. Essas
culturas especificas desenvolveram a habilidadenddelar os meios natural e

social, de acordo com as proprias necessidades paplicar e entender

determinados fenémenométhemi que ocorrem nesses meios (D’AMBROSIO,
apud, ROSA e OREY, 2005, p. 6).

Sabendo que o contexto sécio-cultural tem infllgnod desenvolvimento da
compreensao cognitiva das pessoas, percebemos gethomatematica poderia nos
possibilitar uma ligacdo entre os saberes mateasdtormais e ndo formais, como argumenta

Ubiratan D’Ambraosio

[...] o conhecimento é deflagrado a partir da deale. Conhecer é saber fazer. A
geragdo e o acumulo de conhecimento obedecem aaenéncia cultural... Ela é
identificada pelos seus sistemas de explicacOesofias, teorias e acdes e pelos
comportamentos cotidianos. Naturalmente tudo issoagdia em processo de
medicdo, de contagem, de classificacdo, de conf@rade representacdes, de
inferéncias. Esses processos se ddo de maneiemsniés nas diversas culturas e
transformam-se ao longo do tempo. Eles sempreaeveak influéncias do meio e
organizam-se com uma légica interna, codificam-frmalizam-se. Assim nasce a
matematica (D’AMBROSIO, 1998, p.35).

Para este, conhecimento ndo-formal é parte de uthaaespecifica, onde se
pode incluir, “memdria cultural, cédigos, simbolostos e até maneiras de relacionar e
inferir’ (D’AMBROSIO, 1998, p.18).

Mas, o proprio autor reconhece que a escola naaaeim a Etnomatematica a

importancia e o reconhecimento devidos:
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As praticas Etnomatemética ainda estao desval@izad sistema escolar, em todos
os niveis de escolaridade e até mesmo na vidspiaial, e algumas vezes levam a
humilhacdo e sdo, na maioria dos casos, consideradelevantes para o
conhecimento matematico (D’AMBROSIO, 1998, p. 35).

Uma das propostas significativas dos ParametrasicGlares Nacionais é a
Etnomatematica, que os parametros definem comotfaimalho que busca explicar, entender
e conviver com procedimentos, técnicas e habilisladatematicas desenvolvidas no envolta
do socio-cultural préprio a certos grupos soci@®CN, 1997, p. 33). Diante do que foi visto,
como estabelecer o didlogo entre conhecimento farmanhecimento ndo formal?

Para Knijnik, a Etnomatematica é uma porta peld qupossivel entrar com o
propoésito de instrumentalizar os conhecimentos matieos, desde que nao-formais e, no
devido espaco, de interlocucdo com o conhecimeratnmético formal, para fins sociais,
culturais e propriamente politicos; uma vez quaaea de um campo cultural “minado pelas
relacdes de poder, isto €, um campo politico”

Um dos pilares desta inter-relacdo entre etnomaiesné& poder, € a cultura,
elemento da realidade social definida por Cortelaa sendo “um produto derivado de uma
capacidade inerente a qualquer humano e por tamtosealizada” (CORTELA, 2006, p. 42).
Isto é, inclusive por aqueles que ndo se encoritraanidos nos lugares formais do saber e de
sua difusédo; na escola.

Se a cultura é “por todos nos realizada”, issoisignque ndo podemos achar que
esta se encontra estatica, acabada e pronta. dtglario, a cultura é aqui reconhecida como
processo dindmico e em constantes transformac@pagsibilitara a interacdo de saberes
sem hierarquizacdetsso implica em uma responsabilidade a mais pag@afessores, que
segundo Kinjinik (2000), tém a funcédo de “trazerapa curriculo e ensinar na escola, a
Matematica que foi acumulada pela humanidade” nelida a expressdo ndo como sinénima
de conhecimento matematico universal/formal, masocam conhecimento que é produzido
pelo homem em seu espaco habitual.

A proposta pedagdgica € resgatar o prazer, por deeiddico no ambiente escolar
para o ensino de Matematica, além de trabalharnaafgfio e a questéo cultural, construindo
assim, a cidadania. A sociedade atual exige qusan@sventude tenha conhecimento,
conteudo e perspicacia para atender ao mercadoadelho. Na tentativa de oferecer o
melhor, o professor desempenha um papel fundamensagr um grande incentivador do

aprendizado.
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CAPITULO l1lI

3- Referencial metodoldgico

O presente estudo tem como objetivo analisar atépguto os recursos didatico-
pedagogicos utilizados nas aulas de mateméaticaanas iniciais sao elementos de mediacao
nas praticas dos professores para a construcadendamento I6gico matematico dos alunos.

A problematica aqui investigada configura-se comoestudo de caso qualitativo,
pois possibilita estabelecer “comparacdes entre doimais enfoques”. De acordo com Gil
(1999, p.73):

O Estudo de Caso € um estudo empirico que investigiendmeno atual dentro do
seu contexto de realidade, quando as fronteiras enfendmeno e o contexto néao
séo claramente definitivas e no qual sao utilizadaiss fontes de evidéncia.

Levando em consideracgéo a problematica, optamasnpetiodologia qualitativa. E
qualitativa na medida em que avalia as atitudes iddisiduos em seu ambiente socio-
cultural, procurando compreender as definicbestdacsio das pessoas pesquisadas.

A opcéo pela pesquisa qualitativa deu-se pelo dat@onsiderarmos que atraves
dessa abordagem, cria-se uma melhor relagédo erpesguisador e 0 pesquisado. Santos
Filho (2002) considera que ha uma relagéo dindemt@ o mundo real e o sujeito, isto €, um
vinculo indissociavel entre 0 mundo objetivo e bjatividade do sujeito que ndo pode ser

traduzido em numero.

A interpretacdo dos fendmenos e a atribuicdo deifigdos sdo basicas no
processo de pesquisa qualitativa, onde ambienteahat a fonte direta para coleta
de dados e o pesquisador é o instrumento-chavevamgue a andlise dos dados é
feita de forma indutiva, tendo o processo e segsifsiados como 0s principais
focos de abordagem (SANTOS FILHO, 2002, p.44).

Nessa perspectiva, o desenvolvimento dessa pescpngareendeu, em primeiro
lugar a reviséo de literatura, que foi de fundamenportancia, pois nos forneceu elementos
sobre o tema, e favoreceu definicdbes mais predsgsoblema estudado, onde realizamos
uma revisdo tedrica e histérica que compreenderamaviddo da producdo cientifica ja

existente na area, os estudos historicos e epikigioos sobre o conceito de matematica e
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leituras para aprofundamento dos conceitos abosdedmo: jogos, brincadeiras, formacao
do nimero, conhecimento formal n&o formal, e Etriematica.
De acordo com Laville e Dione (1999),
Fazer a revisdo da literatura em torno de uma goestpara o pesquisador, revisar
todos os trabalhos disponiveis, objetivando setecitudo o que possa servir para

pesquisa, no entanto deve estar atento a dua$gsieatrevisdo da literatura refere-

se ao estado da questdo a ser investigada pelaigeedor e a revisdo da literatura
ndo € uma caminhada pelo campo onde se faz um lcoguéodas as flores que se

encontra (LAVILLE; DIONE, 1999, p.112-113).

Esta pesquisa toma como referéncias principais@sepcdes dos autord@iante
disso, priorizamos o estudo dos trabalhos de) D'®sib (1990, 1996, 1998, 2001), Almeida
(1974), Carvalho (2003), Charlot (2000), Kishim@gD02), Silva (2002, 2009), Vygotsky

(1999) e outros que tratam do tema em questao

Inicialmente foi desenvolvida uma entrevista infatrmom os professores a fim de
observar, quais sdo os recursos utilizados pelteggor na sala de aula para o ensino de

matematica nos anos iniciais. E como esses reca&p$abalhados pelo professor em prol

de uma aprendizagem significativa por parte dascas.



35

3.1. Procedimentos metodolégicos

Os instrumentos e técnicas utilizados na coletanfoquestionarios, entrevistas
informal, semi-estruturadas, e observacdo partitgaos alunos. Com 0s instrumentos
definidos, iniciei o trabalho de campo, no segusemestre de 2010, a Escola Municipal de
Ensino Fundamental Maria de Lourdes Gomes.

A investigacdo centrou na pesquisa e observacgwatea dos professores, ou
seja, 0s recursos utilizados como elemento de m@&auligpara ministrar os conteudos
matematicos.

A pesquisa foi realizada em trés momentos, a pramééstinada a entrevistas
informais com a professora, o segundo com a obs&ovda pratica docente e coleta de
entrevistas informais com os alunos, e o teraditzei como instrumento de minha pesquisa
questionarios estruturados, para que tanto a ddrec&omo os alunos pudessem responder
livremente.

No primeiro momento consistia em uma série de §esstobre o campo de
trabalho, recursos utilizados e metodologia util&zpelo professor. O objetivo foi identificar
os procedimentos utilizados pelos mesmos e obssevarfalar da entrevistada condiz com a
pratica.

No segundo momentaagiciparam desta fase alunda 2° série do 3° ano série do
ensino fundamental. Este consistiu na observacgwala da professora, observarsgoos
recursos didaticos/pedagadgicos utilizados por alaaulas de matematica sdo elementos de
mediacdo da construcdo do pensamento l0gico matendus alunos, ja que tinha relatos
informais da mesma que na sua pratica docente $angpre o uso de materiais concretos
como elementos de mediagcdo para a aprendizagem.eles estavam presentes. Além de
entrevistas com os alunos de cunho informal, @atlo 7 perguntas, concebidas a partir das
questbes que envolvem a matematica.

Duas perguntas versavam sobre o aprendizado dussdlima verificou o interese
dos alunos a respeito das disciplinas.Por fim dudearam as praticas dos professores e

recursos didaticos utilizados para o ensino dammtiea.
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Tendo a entrevista aberta a intencéo de obter ohepbdos espontaneo e diretos,
proximo de uma conversa informal, em que fluiragualas outras informacdes a respeito
das praticas dos professores.

No terceiro momento foi feita a aplicacdo de umstjoeario estruturado, em que
a professora e um grupo de 10 alunos, tiverameadéale de responder espontaneamente,
respeitando até a grafia que os alunos possuerhjebivo foi captar suas representacdes em
relacdo a escola, em relacdo a Matematica, e campradundidade em relacédo as respostas
dos alunos no que diz respeito ao professor, bemocdaentificar se 0s recursos
didatico/pedagdgico estdo contribuindo para a cot&b do seu conhecimento l6gico
matematico. Esse momento também serviu para aurdianterpretacdo e compreensdo das
respostas dos alunos, quando se tratou da infatadgi que antecedeu esse momento de

descricdo de cunho proprio dos participantes.
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3.2. Caracterizacao do campo de pesquisa

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Maria derrdes Gomes, situada na
Rua A s/n, que esta localizada no Tijuco, Bairrg&Blze, municipio de Séao Cristovao.

Essa instituicdo no qual foram feitas as obsengg@e&omposta por quatro salas
de aula, uma coordenacao, um refeitorio e dois deyghdispostos um em frente ao outro
(masculino/ feminino). Uma quadra esportiva quarfgituada ao lado da escola esta encontra
se descoberta, seu piso e de cimento, nela pasasitchves, um muro que a cerca e algumas
arvores plantas ao lado para os espectadores abm®rnws alunos realizando atividades de
Educacao Fisica. Nesse espaco funcionam os dosstuespertinos e noturnos.

As salas de aulas sao totalmente depredadas, podssinis ventiladores um na
frente do quadro e outro no fundo da sala. Um quagine esta divido em dois ,pois de um
lado o professor é obrigada a escrever com giz @utto com piloto, dificultando assim sua
pratica tendo que espera 0s alunos copiarei pa@Edr que continuar o assunto.As paredes
sdo enfeitadas com gravuras das datas comemorafia®correm durante o ano, assim
também como trabalhos feitos pelos alunos.No per@dzbervado, percebe que as paredes
estavam enfeitadas com

A turma que realizei a observacéao foi de 2° s&ai®dano, no periodo da tarde,
essa turma € composta por 23 alunos. Tendo confespora Luzia (tarde), graduada em
pedagogia.

Nessa instituicdo de ensino (Escola Municipal dsitnFundamental Maria de
Lourdes Gomes), onde foi realizada a pesqesit bem clara para os seus alunos de forma
expositiva 0s seus objetivos e missado para comceedawe. Ela pontua dois objetivos:
melhorar o desempenho académico dos alunos e dimaangestao da escola. E como missao
presta servicos de qualidade, desenvolvendo nécagéas, visando formar cidadaos criticos
e conscientes com responsabilidades, para quenteatwmcao participativa e inovadora na

sociedade, com idéias de solidariedade e respaittmg@o o ser humano.
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3.3. Sujeitos envolvidos na pesquisa

A pesquisa foi realizada com a co-participacao rdéepsora Luzia que ensina na
rede municipal de Ensino Fundamental. Dentre aglastes, contamos com a presenca de 10
alunos em sala de aula, os quais contribuiram eenghimento do nosso questionario. Os
alunos, em sua maioria, pertencem a circunvizirbhatogs Conjuntos Eduardo Gomes, Luis
Alves, Loteamento Tijuca, dentre outros, situadasregido da cidade de Sao Cristovéao-
Sergipe.

Trabalhamos com a turma da 22 série do ensino foeckal, com 23 (vinte de
trés) matriculados. Percebemos que nem todos fmémuieas aulas regularmente. Assim,
ficamos sem condicdo de obter um melhor result&gairte os participantes notificados,

guatro sdo do sexo masculino, e seis do sexo femini
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3.4. Coletas de dados

No primeiro momento da pesquisa de campo conveosai a direcdo da escola
para uma permissdo a entrada em sala de aula.riBosente fiz a entrevista com a
professora, a fim de sondar os conhecimentos a dercmeu objeto de estudo.

No segundo momento fiz a observacdo da praticaafagsora e entrevistas com
os alunos. E por fim fiz aplicacdo dos questiorsigom a professora e um grupo de 10
alunos. O meu objetivo foi captar suas represeatagdn relacdo a escola, em relacdo a
Matematica, e principalmente ao professomalisando até que ponto os recursos didatico-
pedagogicos utilizados nas aulas de mateméaticaanas iniciais sao elementos de mediacao
nas praticas dos professores para a construcadergapento I6gico matematico dos alunos.
Bem como verificar se os recursos didatico-pedagdgsdo elementos importantes para 0s
alunos na pratica do professor.

De acordo com Gil, (1994, p.124);

Pode-se definir questionario como a técnica destiy@cao composta por nimero
mais ou menos elevado de questfes apresentadasqgrito as pessoas, tendo por
objetivo o conhecimento de opinides, crencas, memtios, interesses, expectativas,
situacdes vivenciadas, etc.

O questionario dos alunos constituiu-se em bloeasaticos obedecendo a uma
ordem ldgica na elaboracéo das perguntas, e falidovem duas partes:

Na primeira, as questdes remetem a vida escolanttevistado; por exemplo, o
gue para ele significa ser um bom aluno..., o quenéom professor..., uma boa aula..., uma
boa escola..., etc. (anexo 01).

Na segunda parte, as questdes remetem as repoéssngaie a Matematica tem na
vida deles, a utilizacdo dos recursos didaticoa pebfessora e a importancia do conteudo;
por exemplo, acha bom quando o professor usa mmigtenoncretos por que..., quando falo em
matematica na minha cabeca eu... , além dos proeaths utilizados pelos mesmos na
execucao desta atividade.

Nas questdes 09,10 e 11 do bloco 2 agrupamos atbgaaespeitando o carater
de organizacdo estrutural. Qual a importancia @écsrsos didaticos pedagdgicos? Qual o
significado em aprender a Matematica? O que precibar em Matematica para ter sucesso,

na vida e na escola? Seguindo a mesma logica dainagao.
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A investigacéo se processou tendo como base ggodateda pesquisa da relagao
com o saber, e 0 desenvolvimento de conceitos eadbasa teoria dos campos conceituais,
a saber: palavras\significacao, sentido, significadepresentacdo do numero. Nesse sentido
procurei encontrar respostas sobre: "Sera quecassas didatico-pedagogicos utilizados nas
aulas de matematica sdo elementos de mediacdocapewastrucdo do pensamento logico
matematico dos alunos? E importante o uso de esualisiaticos/ pedagdgicos na prética do
professor?

Nessa etapa, lancamos méao de entrevistas sentuestias, onde foi tabelada
dando espaco a mais de um resultado, no qual @éine@ das respostas deu-se em
percentagem que servirag@bmo um recurso a mais para auxiliar na interpéetae
compreensao das respostas dos alunos e profesSoreso consentimento, tanto dos alunos
quanto das professoras, todas as entrevistas foempondidas. As entrevistas seréo
analisadas em termos de: estratégias adotadassolag@ dos problemas, relagdo com a
matematica oral e escrita.
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3.5. Apresentacdes e andlise dos dados

Este capitulo trata da analise e relatério da psagwe a partir das teorias
utilizadas, procuraremos confrontar os dados dguiss em funcédo do problema levantado,

enfocando as respostas as hipoteses levantadas.

Questionario
Os questionarios foram aplicados por etapa, de insageploratéria, estruturado

com 12 itens, para um grupo com dez alunos e uofagsora.

Resultados

Os resultados do questionario foram analisaddemiea quantitativa em termos
de percentuais de respostas semelhantes, e quadifata qual pode ser verificado os tipos de
respostas. Para facilitar a estrutura da analssegsultados foram classificados em categorias
baseadas nas respostas dos alunos, e dentro gagbees das relacdes estabelecidas pelos
entrevistados. Os recursos didaticos utilizadoa paensino da Matematica, 0 sucesso e 0s
conteudos em Matemaética:

a) Dificuldade;
b) Matéria;

c) Atividades praticas;
d) Outros.

Das 12 questdes propostas, foram escolhidas apdn@309- Q12), organizadas
em sequéncias, mas que sao articuladas entre si.
Entre os varios resultados dessa pesquisa, apgasenins que se relacionam as

perguntas, colocadas aos alunos: Qual a importalasarecursos didaticos pedagogicos?
Qual a importancia em aprender Matematica? Paraut®sso € preciso saber matematica?

"Quando e onde?”, “E importante o uso de matedaigretos em sala de aula”.
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Quadro 01: A importancia dos recursos didaticos

Questao 09: Acha bom quando o professor usar mateis concretos por que...
CATEGORIAS FR 100%
Aprendizagem: Fico mais atento; concentrado, porque sim e quef® 60,0%
participar.

Bom: Porque acho bom, por que gosto e penso em jogos. 03 | 20,0%
Ruim: Penso em contas, ndo gosto e sinto dificuldade. 0B, 7%
Outros: E divertido, brinco e deixamos o quadro de lado. 0213,3%
Total: 15 1006

Diante das respostas dos alunos € possivel vel0étnde freqliéncia a categoria
da aprendizagem, isso s6 ocorre por que 0s reculigdsicos sdo indispensaveis como
ferramentas de mediacao. Os autores Cerqueira@rgg007), ressaltam alguns fatores que
contribuem para o bom aproveitamento desses recursemo: capacidade do aluno,
experiéncia do educando, técnicas de emprego,mgado para ndo ocorrer o desinteresse,
selegéo, adaptacéo e confeccéo.

Portanto, deixamos claro que os recursos didatmm®o instrumentos de
mediacdo da aprendizagem devem servir de ferranpansaenriquecer o papel do professor

em sala de aula.

Quadro 02: O significado da Matematica para os aluos

Questdo 10: Quando se fala em Matematica na minhalgeca eu...
CATEGORIAS FR %
Dificuldade: Fico com dor de cabeca; me enrolo, sinto dificuddaghenso 00 | 00%
gue ndo vou entender o assunto; acho ruim, porciee gosto de
Matematica.
Matéria: Penso na sua importancia, o quanto vou precisanadematica] 04 | 406
acho que é bom para todos, porque acho bom;

Atividade pratica: Penso em nameros, continhas e estudos. 06% 60
Outros: Penso que € assunto novo 00 00
Total: 10 | 10006

As respostas dos alunos remetem a preocupacdo cemsimo de Matematica.
Observando o quadro 02 (Q10), podemos verificavas dos registros dos entrevistados, as
concepcgdes apresentadas sobre o significado relatiMatematica, dentro das categorias
anteriomente abordadas.

Nesses registros, observamos que 60% das respestdas associadas a
ativividades pratica em relacdo a Matematica, esgareem duas formas: fazer contas e

estudar.
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Os outros (40%) mostraram a importancia que a Maiemtem em suas vidas.
Provavelmente, um bom sucesso, se foi bem desedaavobtida a aprendizagem de forma

significativa para o aluno. De acordo com SilvaD@0

Essas respostas enraizam-se na experiéncia da wadificuldades da crianga. A
relacdo com a Matemética ndo € apenas uma casticeesingular, € também um
efeito da situacdo social. Nessas respostas, am@@ta ndo tem um sentido
especificamente matematico, mas, pelo menos tensamtido (SILVA, 2009, p.
37).

Ja outros remetem as atividades praticas: “Pengo tws calculos, e nas
respostas”, “Na minha cabeca, vem problemas, peasaontinhas de multiplicar, dividir,”,
“problemas coisa que eu preciso no dia-a-dia”. £&s@ressdes se revelam pelo fato do
aluno atribuir necessidade de saber matematica sm social dela na sociedade,
principalmente no momento atual, onde a base pagasenvolver a tecnologia é a partir dos

calculos matematicos.
Quadro 03: O que precisa saber em Matematica parat sucesso, na vida, na escola?

Questdo 11: Para ter sucesso em Matematica eu prawi..
CATEGORIAS FR | %
Atitudes: Prestar atencdo, interesses nos assuntos e efpbcase 00 | 00%
esforcar; atencdo, porgue 0s assuntos estao gaidok; participacdo

Cognicao:Boa memoria; ser inteligente; entender bem D3 3%
Aprendizagem: Estudar muito e bem; precisa de aprendizagem 6tima | 10 | 100
Total: 13 | 10006

Nessa questdo, pode-se observar que 100% remetepnoeesso intelectual,
mudancas do sujeito: boa memoria, entender beromgletado por ter boa memoaria 100%
dos alunos possuem a concepcdo de que O sucesstatmatica associa-se a idéia de
esforco, interesse, e completa com a idéia de greipso, faz-se necessario estudar muito e
bem. E 3% associam-se ao processo de aprendizagem.

Para estes alunos, 0 sucesso em Matematica se tpado seu interesse em
participar de sua propria aprendizagem, e para éstoecessario cumprir bem o seu papel:
estudar muito, prestar atencdo, se esforcar, teresse nos assuntos e explicacdes, além de

necessitar ser inteligente, entender bem e terbgraanemoria.
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Quadro 04: Dos conteudos de Matematica, eu prefiro.

Questao 12: Dos conteudos de Matematica, eu prefiro

CATEGORIAS FREQ. | %
Numeros e operagdesOperacfes fundamentais: (Adicdo, subtrac®s,

divisdo, subtracéo, e das continhas) 90%
Algarismo 01 10%
Outras: Prefiro ndo comentar; ter mais estudos 00 00%
Total: 10 100%

Com relacdo ao quadro 04, Q12, verificou-se que @0% estudantes da sala
observada, optam por conteddos como as operagdaanientais basicas. Nessa concepcao,
0 conhecimento da Matematica aparece ainda muitpiémte, ou seja, uma nocdo bastante
elementar, o que leva a crer que uma boa partaldoss confere a Matematica um sentido
social e indispensavel, em relacdo a pratica da gice os mesmos tenham fora da escola.
Estes alunos ja tem o contato com a matematica, re®j] momento de comprar coisas,
receber dinheiro, brincadeiras, por meio da mugogs, etc. O que esta coerente com as
concepcOes que eles possuem da Matematica, confmmgaadro 02, onde eles respondem
“Penso logo nos célculos, e nas respostas” “Na ancdbeca vem problemas, penso nas
continhas de multiplicar, dividir”, “problemas caigue eu preciso no dia-a-dia”.

O que se percebe é gque eles construiram um umideralimeros, € muito pouco
0 universo do algarismo, apenas 10% dos alunosnfazéeréncia a Algarismos. Por esses
dados, € possivel supor que o ensino de Algaristnogpparado com 0 ensino de outros
conteudos da Matematica, ainda € muito ausentesdas de aula. Diversas pesquisas
apontam que isso ocorre no Brasil, ndo apenasaotaesementar, mas também ao longo do

Ensino Médio.



45

3.6. Apresentacao e analise das observacdes drdaisia

Foi realizada a observacéo da didatica pedagégjiczada pela professora Luzia,
na transmissao dos conteudos matematicos. E secassos didaticos sdo elementos de
mediacdo da aprendizagem dos alunos. Percebeueselalestava ensinando o contetdo
divisdo no periodo observado.

Inicialmente ela utilizou de um estudante pararfazeontagem do numero de
alunos gque estavam em sala de aula. A partir dbalttou a divisdo do numero. Com a
interacdo dos alunos, foi feita a divisdo do nunFajue os representavam para formarem
trés grupos, no mesmo momento percebe que eldhaabaa multiplicagdo para se chegar ao
valor proximo do resultado da diviséo.

Foram formados os grupos e como restava um comjgresta Ultima auxiliou a
professora na atividade que iria decorrer. A psiies explicou que eles participariam de um
jogo de bingo, deixando eles a vontade para discatguem seriam o primeiro do grupo a
jogar até que todos participassem do bingo, recebeada grupo uma cartela e oito confetes
de chocolate para a atividade.

A professora trouxe um bingo pronto, feito de darget, onde dentro continha
embrulhos de papel feito como bala, que chamaveereg@ das criancas. A aluna que a
auxiliava rodava o bingo, cada nimero que saiaeassultado da divisdo que continha nas
cartelas. Percebeu-se que tal recurso foi elemdmtoediacdo da aprendizagem do aluno, e
segundo Bravim “Mediar uma relacéo é servir derfate entre dois polos e, dessa forma,
contribuir para a apropriacéo”. (2007, p.03)

Nesse momento de relagdo, os discentes comecavasolaer as continhas de
forma coletiva para se chegar ao resultado, seanpre supervisionados pela professora
para ndo cometerem erros. Tendo em vista que aangsssui um papel importante em sala
de aula como responsavel pela aprendizagem edntelelos alunosAssim, observou-se que
ndo é somente a utilizacdo dos recursos ludicogr@peoporcionar uma aprendizagem eficaz
para o aluno, mas sim, a forma de como o docesnsrtrite.

Terminando assim uma parte da aula, e tendo apenagrupo vencedor que
receberam como recompensa uma caixa de bombomgaields realizaram a divisdo do

brinde. Um ponto importante que Jesus e Fini (2@0%tizam:

Sao os recursos e materiais de manipulacdo quempéalzer com que o aluno
focalize com atencdo e concentracdo o conteGdonmasito a ser aprendido,
atuando como catalisadores do processo naturapadizagem, aumentando a
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motivagdo, estimulando-o, de modo a aumentar suandizagem quantitativa e
qualitativamente.

Percebe-se que a didatica utilizada pela profesdoge dos padrdes
tradicionalistas e esta pautada na construgéo etaneivenciada por seus alunos, sendo que
ela busca de fato mostrar como € dificil trabattessa forma por que é gerada em torno de

varias questdes de socializacdo, respeito e caimuiztde.
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CONSIDERACOES FINAIS

O estudante ndo € aquela tabula rasa como alguweditam, nem tdo pouco
individuo que ja nasce sabedor, mas alguém queeyee caracteristicas proprias e que, a
partir da influéncia do meio e interacdo com as@&s, vai gradativamente construindo seu
proprio modelo de aprendizagem e de mundo. E esskelmvaria em funcdo da idade de
cada um, das informagfes que consegue acumularngo ka vida, de como elaborar na
mente essas informacdes, da maturacao individeatpotho explorar esse mundo através de
suas acoes.

Portanto, o professor, dependendo de suas intemcée8es, possui uma parcela
significativa de responsabilidade no processo derdelvimento do estudante, pois este é
um produtor de conhecimento e o professor é o ipahelo entre o conhecimento abstrato
construido na mente do aluno e os recursos didatitbzados nessa producéo intelectual,
sendo incumbido também pelos aspectos cognitivosais que alavancam ou entravam essa
producao.

Na qualidade de conhecedora desses principios,qeieta, com a forma
tradicionalista que geralmente os professores ammuas aulas, utilizando somente a
exposicdo oral como metodologia, e o livro didatiedousa e 0 giz como recursos. Dessa
forma, me interessei em elaborar esse trabalho @antuito de observar se o0s recursos
didaticos pedagogicos sédo elementos de mediac@apeonstrucdo do pensamento l06gico
matematico dos alunos, nas aulas de MatematicastiQuando como os alunos ainda agem
em varios momentos na condicdo de passivo, semdorlbgado a condi¢cdo de pensante,
guestionador e participante do processo de engirandizagem da matematica.

Para tanto o professor necessita ser detentor deecinentos tedricos que
fornecam respaldo para a acédo, que o auxiliemreejlasuas aulas na perspectiva de uma
aprendizagem matematica significativa para os aluSugerindo assim que o professor
abandone o antigo modelo de ensinar a mateméatiogpeticdo e memorizagdo e passe a ser
um docente pesquisador, retornando se preciso @ awddémica em busca de novas
aprendizagens e descobertas, um professor medahbdextualizador, que saiba por meio do
dialogo desarmado conduzir o aluno a construgcaocdnseitos mateméaticos, por meio de
uma dialética reciproca, despertando nos aluntslasi positiva em relacdo a Matematica.
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Desse modo o professor pode fazer a diferencadaada aluno e da escola, pois
inUmeras sdo as formas de ensinar e aprender niet@neaestar a cargo do professor decidir
qual a mais adequada para formar o cidadédo pensauttenomo e construtor da histéria
humana e ndo apenas o reprodutor de conhecimentos.

Percebemos a grande responsabilidade na pratientéogois o conhecimento
nos torna diferente. Destarte, ndo é aceitavel ar@mar ou aprender a matematica de forma
mecanica quando se sabe que ha outros meios dealsgar uma pratica que traz uma
aprendizagem significativa nos alunos.

Apdés a pesquisa de campo € possivel afirmar queassos didaticos quando
assertivamente empregados contribuem positivamemis processos de ensino e
aprendizagem da matematica como: melhoria da pragdagoégica do professor, atraves da
observacdo da pratica do professor podemos percebdanca de postura dos alunos
demonstrando maior interesse e participacdo nass,adesenvolvendo assim melhor suas
potencialidades a ponto de reelaborar e conse&uipsiprio conhecimento, dentre outros.

O essencial é que todo empenho e dedicacdo dospoofeenham como meta a
aprendizagem com sucesso por parte dos alunosaEapsendizagem somente sera valida se
acontecer com compreensao e contribuicdo para@utardo ser humano e em conseqiéncia

da sociedade. Ficam entéo as reflexdes de Piaget:

Compreender é inventar ou reconstruir através ideercado e serd preciso curvar-
se ante tais necessidades, se 0 que se preterde fdnro, sdo individuos capazes
de produzir ou de criar e ndo apenas de repethkGPT, 1967, s.p.).

E importante também lembrar que os jogos e briricgis&o imprescindiveis na
infancia da crianca. Fazendo-se necessario queofesgor nesse processo de ensino-
aprendizagem, resgate a importancia e o seu papel somo educador. Enaltecendo pelos
meios dos recursos didaticos apresentados no espeglar. Assim, atencéo, concentracéo e
estimulo do aluno para a construgdo do pensameégiwol mateméatico, trazendo a
concretizagao do abstrato pelo manuseio do concreto

Diante disso, o0 professor como o0 principal respegisénessa mediacao
pensamento logico do aluno versus recursos luddmse possuir uma boa metodologia que
se propord a um fim proveitoso para a construcd@ealsamento matematico do aluno.
Entendemos que num contexto didatico escolar, agdés dos recursos didaticos sdo de

mediacao dos conteudos escolares.
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Além disso, o professor tem que partir da incorp@oada cultura e da realidade
vivencial dos educandos como ponto de partida p&ticas educativas, levando em conta o
saber desses alunos que os valorizem e incorporgoneadizagem, ao invés de ignora-los,
buscando assim, contribuir para a inclusdo sosiakrindo a populacdo no exercicio da
cidadania, melhorando sua qualidade de vida e angdisuas oportunidades.
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ANEXOS

MOMENTO DA PESQUISA
ENTREVISTAS COM ALUNO (AS)

GUIA DA ENTREVISTA

1) Qual o seu nome?

2) Qual a sua idade?

3) Vocé gosta de matematica?Por qué?

4) Como sdo suas notas em matemdatica?

3) Qual a disciplina que vocé mais gosta? Por qué?

6) Vocé gosta quando a professora utiliza outros recursos para da aula de matematica?Quais sio?
7) Vocé gosta da maneira que sua professora dar os contetdos de matematica?

ALUNOS/MANHA 2° ANO DA 3° SERIFE

RESPOSTAS:

ALUMNA 1

)Cristiane

2)9 anos

3)Gosto .Por que acho interessante.

4)580 boas

5)Gosto mais de historia. _

6)Gosto quando ela utiliza os cartazes e quando trabalha com jogos também.
7)Sim gosto da maneira que ela ensina, estd muito bom.

ALUNO 2

1)Msaias Gabriel

2)8 anos

3)Gosto Principalmente por causa da tabuada de 2.

4)Mais ou menos

5)Matematica e Portugnés.

0)Gosto quando ela utiliza o liveo.Mais também quando usa o jogo.
7)Gosto como estd assim mesmo.

ALUNA 3

D)Tais

2)11 anos

3)Ndo.E: muito dificil ¢ mais facil Portuguds.
4)Médias

5)Gosto mais de Portugués.

6)Nao prefiro o livro

7)Sim_é boa a forma que ela dar.

ALUNA 4

[ YMariane

2)9 anos

3)Sim. Por que acho mais ficil.
1)'Boas
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5)Portugués
6)Gosto quando ela utiliza os cartazes.
7)5im .gosto assim mesmo.

ALUNA 5

1)Wanessa

2)8 anos

3)Sim.Por que € bom para aprender as continhas.

4)Boas

3)Historia.Por que faz textos e alguns deveres.

6)Gosto quando utiliza os cartazes,mais aprendo mais no livro.
7)Sim .gosto das atividades que ela passa.

ALUNOS/TARDE 2° ANO DA 3° SERIE

RESPOSTAS:

ALUNA 1

Juliane

211 anos ,

3)Sim .Por que a matemética é mais melhor.
4)Boas.

5)Portugués ,pois é mais facil.
6)Néo.Prefiro o quadro.

7)51m gosto,mais mudaria os deveres.

ALUNA 2

1) Ana Luisa

2)9 anos.

3)5im .Por que ela tem conta, leituras, deveres e historias para contar.
4)580 boas.as vezes tiro 7,8.9.

S)Portugués.Por que & melhor do que histéria e minha nota é melhor.
6)3im Joguinhos,brincadeiras, exercicios de divisfio e conia de tira.
7YSim.mais mudaria os deveres,

ALUNO 3
DAlexandre Augusto .
2)8 anos 5 0 5

3)Sim .A melhor matéria que mais gosto.
4)Boas

5) Matematica, Histdria,Geografia e Ciéncias.Nao gosto de Portugués ,pois minhas notas sio

baixas. .
6)8im,mais prefiro o quadro e o livro.
T)ndo ’

ALUNA 4
1)Weslayne
2)8 anos

3)Mais ou menos.Por que tem contas, mais gosto da tabuada.
4)Altas, tiro 9 € 9,5.
5)Portugués. Por gue € hom,
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6)Sim, quando ela utilizar as brincadeiras.

7)Sim .mais mudaria 0 comportamento dos alunos ,para prestarem mais atengfo e ficarem
calados.

ALUNO 5

Anselmo

2)11 anos ; .

3)8im .Por que a professora passa conta e gdsto de responder.
4)Ruins

S)Historia.Por que € facil gosto de tudo em histéria,

6)Nfo .gosto mais do livio e quadro.

T)Sim ,mudaria a atividade do caderno.

ALUNA 6

| Amanda

2)11 anos

3)Gosto. Por que gosto de fazer contas. .
4)Médias. Tiro 9,0; 9,5 e a tltima foi ruim, pois ndo estudei direito.

5)Matematica
6)Sim

7)5im
ALUNA 7
Mariana

2)10 anos

3)Sim.Por que € a matéria que mais sei,desde os trés anos de idade o meu pai me ensinava.
HMédias.

5)Matematica e Ciéncias.
6)Ndo ,prefere o quadro e o livro.
7)Sim.Esta bom do jeito que ela passa.

MOMENTO DA PESQUISA

Este momento da pesquisa foi constituido da aplicagdo de perguntas simples com
alguns alunos da 2° série do 3° ano do ensino fundamental manhi e tarde da Fscola
Municipal Maria de Lourdes Gomes ,cujo objetivo foi verificar o significado da Matematica
na vida dos referidos alunos, mais especificamente,como os alunos ver os recursos didaticos
utilizados pelo professor, como forma de verificar se ha de fato uma aprendizagem

signilicativa a partir da abordagem {recursos) que o professor utiliza para mediagfo dos

contenidos matematicos.
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ENTREVISTA COM PROFESSORA

Entrevista com uma professora da “Escola Municipal Maria de Lourdes Gomes” do
Ensino Fundamental-Luzia {graduada).

No dia 21/10/10 foi realizada uma visita a escola municipal da rede publica, que ficar
localizada no Tijuco com intuito de observar e realiza uma entrevista de modo informal como
professor em sala de aula. A pesquisa de campo foi realizada no periodo da tarde, com uma
turma com 23 alunos na 3° serie. ‘

Fiz uma entrevista informal com a professora a respeito da sua prética em sala de aula,
quais os recursos utilizados para ensinar a matematicas alunos, como eles recebem os
conteidos e varios outros questionamentos.

A resposta da entrevistada foi:

“Utitizo sempre os livros, pois ele me dar um suporte grande e rico, tendo em vista que eles ja trazem nos seus

contendos atividades de inleragfio e construgdo para o desenvolvimento do conhecimento proprio do aluno™.
(LUZIA, 2010) :

Além de utilizar os livros ela disse que faz uso de virios outros recursos (desde musica
ate jogos),para facilita a aprendizagem dos alunos.Nesse momento ela percebe muito interesse
por parte deles ,pois:

“0 aluno quando agem na construcdo do seu prdprio jogo,ele comeg a perceber as regras que sdo colocadas |, os
limites e possibilidades.E ficar muito entiisiasmado pois ele sabe que a construgdo daquele jogo € dele ,entfio dar
maior importancia.”(LUZIA 2010)

E na entrevista cla disse quer temia que seus alunos tivessem dificuldades na
matemdtica, o que eles mostraram o contrario, pois as melhores notas sio dessa disciplina. E

comentou ainda que sé ndo dar mais énfase no trabalho concreto devido a exigéncia de se

transmiti contetdos tedricos.
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Fachada da Escola




Sala de aula

Atividades dos alunos
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Atividades dos alunos
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