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RESUMO

A aprendizagem mediada consiste na interacdo entre mediador e mediado caracterizada
pela interposicdo planejada de estimulos diversificados. O objetivo do trabalho consiste
em apresentar um conjunto de atividades de popularizagcdo da ciéncia integrada a
educacdo em saude, referente a tematica da dengue. As atividades ocorreram em duas
escolas do ensino fundamental maior, uma localizada na zona urbana e outra na rural do
municipio de Lagarto/SE. As estacdes foram organizadas de forma sistematica por meio
de questbes norteadoras, experimentacao, tecnologias de informacdo e comunicacéo,
simulacdes e atividades ludicas; e trabalhadas em sistema de rodizio. As estacdes de
aprendizagem, que se apresentam como uma estratégia importante para mobilizar
estruturas cognitivas, despertar a capacidade critica e a no¢cao de cidadania nos alunos,
atenderam aos critérios universais e nhao-universais da aprendizagem mediada e
contemplaram os diferentes perfis de estilos de aprendizagem.

Palavras-chave: Aprendizagem mediada, Estilos de aprendizagem, Popularizacdo da
ciéncia, Educacdo em saude, Dengue.

DENGUE FEVER: POPULARIZATION OF SCIENCE INTEGRATED WITH HEALTH
EDUCATION ACTIVITIES

ABSTRACT

Mediated learning involves interaction between a mediator and another person, in which
the mediator provides a variety of targeted stimuli. This study concerns a set of activities
aiming at the popularization of science, integrated with health education on the topic of
dengue fever. The activities were provided to basic education students in two schools in
Lagarto, SE, located in urban and rural regions. The activities were organized in a
systematic way using guiding principles, experimentation, information and communication
technologies, simulations, and recreational activities, conducted on a rotating basis. The
learning sessions employed universal and non-universal criteria for mediated learning
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Dengue: a¢bes de popularizacdo da ciéncia integradas a educagcdo em saude.

experiences, and incorporated different styles of learning. These learning sessions proved
to be an important strategy in developing cognitive structures and stimulating critical
abilities and the notion of citizenship in the students.

Keywords: Mediated learning. Learning styles. Popularization of science. Health
education. Dengue.

DENGUE: POPULARIZACION DE LA CIENCIA Y EDUCACION EN SALUD
RESUMEN

El Aprendizaje Mediado consiste en que el mediador se interpone entre el mediado y la
fuente del estimulo. El objetivo de este estudio es presentar las acciones de divulgacion
cientifica y educacion en salud sobre el dengue. Las actividades ocurrieron en dos
escuelas primarias de Lagarto / SE. Las estaciones se han organizado de manera
sistematica y rotativa por medio de preguntas de orientacién, de la experimentacion, de
las tecnologias de la informacion y las comunicaciones, simulaciones y actividades
recreativas. Las estaciones cumplen con los criterios universales y no universales del
Aprendizaje Mediado y contemplan los diferentes perfiles de estilos de aprendizaje. Las
estaciones de aprendizaje permanecen como una estrategia importante para movilizar las
estructuras cognitivas, capacidad critica y despertar la nocion del ciudadania en los
estudiantes.

Palabras clave: Aprendizaje Mediado. Estilos de aprendizaje. Popularizaciéon de la
ciéncias. Educacion en salud. Dengue.

INTRODUCAO

A aprendizagem mediada consiste em uma interacdo entre alguém que ensina
(mediador) e alguém que aprende (mediado) caracterizada pela interposicao intencional e
planejada de fontes externas de estimulos (FEUERSTEIN, FALIK, FEUERSTEIN, 1998).
No entanto, existem alguns critérios universais para ocorrer a mediacdo, dentre os quais
se destacam a intencionalidade, a reciprocidade e a transcendéncia (FEUERSTEIN,
1980).

A intencionalidade pressupde uma interacdo efetiva entre mediador e mediado de
forma colaborativa com o aprendizado, ou seja, € a postura geral do mediador frente a
vontade de provocar uma aprendizagem significativa no estudante (FEUERSTEIN, 1980;
FEUERSTEIN, RAND, 1974). Isso significa que a intencionalidade vai depender
diretamente da forma pela qual o mediador organiza os estimulos externos, estabelece os
canais comunicativos para transmitir a sua intencao e cria vinculos com o mediado.

Para essa intencdo de aprendizagem, deve ocorrer uma resposta explicita do
mediado, 0 que caracteriza a reciprocidade. Neste contexto, € fundamental a utilizacéo,
pelo mediador, de estratégias que provoquem a reciprocidade, como a apresentacao de
tarefas que despertem a curiosidade, a explicacdo dos motivos pelos quais aquela
atividade € importante (atribuindo-lhe significados afetivos e sociais), a criacdo de
situaces contraditérias ou absurdas e a exposicéo repetida aos estimulos (CENTRO DE
DESENVOLVIMENTO COGNITIVO DO PARANA, 2010).
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Outro aspecto importante da mediacdo € a transcendéncia (FEUERSTEIN, 1980),
isto é, despertar no mediado a capacidade de generalizacdo e correlacdo daquilo que foi
aprendido para outros contextos. Nesse caso, o mediador deve criar ambientes de
ensino-aprendizagem que deixem claro os elementos essenciais da atividade realizada,
oportunizem um momento para expor diversas experiéncias e propiciem uma etapa
conclusiva da tarefa.

Além dos universais, outros critérios também podem compor o rol da aprendizagem
mediada, como a mediacdo do sentimento de competéncia, ou seja, valorizar o mediado
pelo seu esforgo e sua conquista; e mediagcdo do comportamento de compartilhar, na qual
o mediador incentiva técnicas cooperativas para a execucdo da tarefa (RON; LIMA:;
FUJITA, 2011).*

De forma resumida, a experiéncia da aprendizagem mediada envolve um conjunto
de principios educativos capaz de promover, em cada participante, a reorganizacao das
fungbes cognitivas, o desenvolvimento de novos recursos de linguagem e o
redimensionamento das formas de convivio social, afetivo e cultural. Diante do contexto
dos critérios universais da aprendizagem mediada, é importante considerar que cada
individuo procura aplicar uma estratégia de aprendizagem diferente diante uma mesma
situacdo de ensino. Dessa forma, a intencionalidade, a reciprocidade e a transcendéncia
podem ser reforcadas quando se considera, no planejamento das atividades de ensino, a
exploracdo dos diversos estilos de aprendizagem dos estudantes, uma vez que 0S
estimulos externos, em conjunto com a postura do mediador, podem contribuir para a
facilitacdo e orientacdo da aprendizagem.

Felder e Silverman (1988) desenvolveram um modelo de estilos de aprendizagem
cujo objetivo principal consistiu em contribuir na compreenséo das diversas formas de
aprendizagem dos estudantes, o que possibilitaria, entdo, a definicho de métodos de
ensino mais adequados pelos educadores. Os estilos de aprendizagem, portanto, sédo
representados por caracteristicas cognitivas, afetivas e psicolégicas que determinam
como um aluno interage e reage em um ambiente de ensino-aprendizagem. No modelo
de Felder e Silverman (1988) sédo descritas cinco dimensdes de estilos de aprendizagem
— visual/verbal, sensorial/intuitivo, indutivo/dedutivo, ativo/reflexivo e sequencial/global —
gue trabalham com polos opostos que podem estar em gradacdo (forte, moderada ou
fraca) a depender do assunto, do ambiente de aprendizagem e do tempo.

A partir dessa classificacdo, € fundamental o planejamento de atividades
diversificadas de forma que contemplem os diferentes perfis de estilos de aprendizagem a
fim de desenvolver e/ou potencializar habilidades e competéncias para cada uma das
dimensdes, bem como provocar a mobilizacdo constante das estruturas cognitivas.
Considerando essas premissas, 0 objetivo deste trabalho consiste em apresentar um
conjunto de atividades de popularizacdo da ciéncia integrada a educacdo em saude,
referente a tematica da dengue.
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METODOS
Tipo de estudo

Trata-se de uma pesquisa qualitativa do tipo estudo de caso educacional. André
(2005) classifica como um estudo de caso do tipo educacional o trabalho do pesquisador
gue busca compreender a acédo educativa cuja contribuicdo pode levar a descoberta de
novos sentidos e expansdao de experiéncias. Utilizou-se a técnica de observacdo
participante na qual o observador assume uma postura ativa e participa dos eventos que
estao sendo estudados (YIN, 2005).

Cenario do ensino-aprendizagem

As atividades de popularizacdo da ciéncia integradas a educacdo em saude foram
organizadas em Estagbes de Aprendizagem Mediada (EAM) que, por sua vez,
apresentaram fundamentagdo nas teorias da aprendizagem mediada e Estlos de
Aprendizagem.

As EAM sé&o acles que integram o projeto de extensdo universitaria intitulado “Luz,
camara, educacgao: é a ciéncia em agao” — subprojeto “Dengue: a prevencao é o melhor
remédio”. As estagdes de aprendizagem foram implementadas em duas escolas do
municipio de Lagarto/SE — uma localizada na zona urbana (26 estudantes do 8°
ano/ensino fundamental maior) e outra na rural (16 estudantes do 9° ano/ensino
fundamental maior) apdés aprovacao pela Secretaria Municipal de Educacéo, direcéo e
coordenacao pedagodgica das escolas. As atividades de capacitacdo dos mediadores,
construcdo do material e desenvolvimento das estacdes de aprendizagem aconteceram
nos meses de janeiro a abril de 2013.

Delineamento das estacOes de aprendizagem

Previamente as estacfes de aprendizagem, os alunos participaram de sessdes
tutoriais fundamentadas na Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) nas quais o
foco dos objetivos de aprendizagem se encontrava, predominantemente, no 1° nivel de
hierarquizacdo do conhecimento, ou seja, aspectos gerais sobre a dengue. Considerando
0s pressupostos da Aprendizagem Significativa, a etapa da ABP serviu como ponto de
ancoragem para informacdes mais complexas que foram planejadas para as estacfes de
aprendizagem.

As estacdes de aprendizagem foram organizadas de forma sistematica
considerando os aspectos da aprendizagem mediada e dos estilos de aprendizagem por
meio da utilizacdo de experimentacdo, simulacfes, recursos audiovisuais e ladicos.
Foram construidas quatro estacdes de aprendizagem: Virus — o agente causador; Aedes
aegypti — o agente transmissor; Dengue — sinais, sintomas e diagndéstico; e Dengue —
distribuicdo no Brasil. As EAM foram desenvolvidas com grupos de 6 a 15 alunos, na
forma de rodizio, com duracdo média de 30 minutos cada.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Estacdo de aprendizagem 1: Virus, o agente causador

Por meio da ABP, os alunos discutiram o conceito e tipos de micro-organismos,
identificaram o virus como agente causador da dengue, bem como os sorotipos do virus
da dengue, criando-se uma ancora para a incorporacao de conceitos mais complexos na

estrutura cognitiva. Dessa forma, o objetivo dessa estacdo foi

aprofundar

0s

conhecimentos relativos a estrutura do virus e como ele se multiplica no organismo. O
grande desafio desse assunto consiste no carater abstrato. Assim, utilizaram-se recursos
audiovisuais e modelos de espuma como estimulos externos de mediacdo. A estacao foi
organizada em nove etapas conforme mostra o Quadro 1.

Quadro 1. Sistematizacdo da estacdo de aprendizagem: virus, o agente causador.

12 Etapa

22 Etapa

32 Etapa

42 Etapa

52 Etapa

62 Etapa

Questdes norteadoras para discussdao no grupo (ativacdo do
conhecimento prévio): A dengue é causada por qual micro-organismo?
Como podemos apresentar a estrutura do virus da dengue se eles séao
seres microscopicos? De que sao constituidos os virus da dengue?

Apresentacao de varios tipos de microscopios e estruturas do virus por
meio da utilizacdo de diversas fontes de imagens cientificas
crioeletromicroscopia e microscopia eletronica. Utilizacdo de um modelo
didatico em espuma para identificacdo das estruturas e da composicao.

Questdes norteadoras para discussao no grupo (extrapolacdo): Para
gue servem estas estruturas? Quais sdo 0s sorotipos do virus da
dengue? A estrutura sera igual para todos os sorotipos? O que pode ser
diferente entre um e outro sorotipo?

Construcéo do virus da dengue no computador (consolidacédo). Com o
auxilio do programa Microsoft PowerPoint foi criado um jogo com as
estruturas virais embaralhadas para o grupo montar (Figuras 1 e 2).

Questdes norteadoras para discussdo no grupo (consolidacdo e
extrapolacdo do conteudo): Quais sdo as estruturas do virus da
dengue? De que sédo formadas estas estruturas e para que servem?
Existem outros virus? Quais? Todos o0s virus possuem as mesmas
estruturas? Se existem os virus da dengue, do HIV, da gripe onde esta a
diferenca entre eles?

Questdes norteadoras para discussdo no grupo (ativacdo do
conhecimento prévio): Onde estédo os virus da dengue antes de infectar
o ser humano? Os virus sdo micro-organismos que se multiplicam
dentro ou fora da célula? Entdo eles s@o seres intracelulares ou
extracelulares? O que € a multiplicacao viral? A multiplicacdo do virus
no corpo humano pode ser prejudicial?
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Quadro 1. Sistematizacdo da esta¢do de aprendizagem: virus, o agente causador. (cont.)
a Apresentacdo do video sobre infeccdo viral: montagens com videos
72 Etapa .
pesquisados no Youtube.

82 Etapa Simulacdo da infecgcédo viral (consolidggéo). O grupo escolheu um
narrador e um aluno para executar as agoes da narracao
Questbes norteadoras para discussdao no grupo (consolidacdo e
extrapolacdo do contetido): Quais séo as etapas da multiplicacéo viral?
92 Etapa Qual é a importancia da multiplicacdo viral? Considerando estas etapas,
como vocé poderia fazer um medicamento para diminuir a infecgéo e/ou
a multiplicagéo viral?
Fonte: elaborado pelos autores.

'VAMOS CONSTRUIR UM VIRUS DA DENGUE!
CLIQUE NAS ESTRUTURAS E ARRASTE-AS PARA ORGANIZA-LAS,

1

Figura 1. Estacao de aprendizagem (Virus, o agente causador): utilia(;éo das Tecnoloéias de Informacéo e
Comunicagdo € jogos.

Estac&o de aprendizagem 2: Aedes aeqgypti, 0 agente transmissor

Na ABP trabalharam-se nome, caracteristicas e ciclo de vida do mosquito
transmissor da dengue, criando-se uma ponte para estabelecer a associacdo visual.
Dessa forma, o objetivo dessa estacdo, organizada em 3 etapas, foi possibilitar a
identificacéo real das diferentes fases do ciclo do mosquito e algumas caracteristicas de
cada fase (Quadro 2).
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Quadro 2. Sistematizacdo da estacdo de aprendizagem: Aedes aegypti, 0 agente

transmissor.

12 Etapa

22 Etapa

32 Etapa

Questbes norteadoras para discussao no grupo (ativagdo do
conhecimento prévio): Quem transmite o virus da dengue? Quais sdo as
fases do ciclo de vida? Quais séo as caracteristicas do mosquito? Quais
sdo as partes do mosquito? Quanto tempo o0 ovo pode sobreviver no
ambiente sem agua? Qual é a importancia de se tamparem as caixas
d’agua, as cisternas e outros locais de armazenamento?

Visualizag&o das fases do mosquito (ovo, larva, pupa e mosquito adulto)
no microscopio portétil.

Jogo: “Sinal de alerta: € o Aedes aegypti na area’ (consolidacéo e
extrapolacdo do contetdo): € um jogo de cartas que apresenta fotos das
varias fases do mosquito Aedes aegypti, bem como elementos de
confusdo como, por exemplo, outros tipos de mosquitos (Anopheles,
Lutzomia, Culex) e moscas. O objetivo principal é fazer com que o0s
participantes conhegam algumas formas de combate, eficazes ou néo,
do mosquito transmissor da dengue, e associem com as diversas fases
do mosquito.

o
Figura 2. Estagéo de aprendizagem (Aedes aegypti, 0 agente transmissor): utilizacdo da experimentacéo

(demonstracao) e jogos.

Estacao de aprendizagem 3: Dengue, sinais, sintomas e diagnaostico.

Nas discussbes das sessoes tutoriais, 0os alunos abordaram os tipos de dengue,
sinais e sintomas e testes de sangue que detectam 0s anticorpos contra a dengue para
promover a interpretacdo de situacdes relacionadas a manifestacdo da doenca. Dessa
forma, o objetivo desta estacéo foi despertar no aluno a capacidade de interpretacdo e
resolucdo de situacOes-problema e simular algumas etapas dos testes de diagndstico
para deteccdo da dengue.
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Quadro 3. Sistematizacdo da estacdo de aprendizagem: Dengue, sinais, sintomas e
diagnostico.

Questbes norteadoras para discussao no grupo (ativagdo do
conhecimento prévio): Quais sao os tipos de dengue? Quais sdo 0s
sinais e sintomas da dengue classica? E da hemorragica? Quais sédo os
testes que detectam se a pessoa esta com dengue? O que estes testes
detectam no sangue que confirmam a dengue? O que Sd0 0s anticorpos

e para que eles servem?

12 Etapa

Simulacdo de situacdes-problemas (Jogo: Pode ser dengue?). Os
alunos escolheram uma carta personalidade que esteve em alguma
regido do pais e apresentou alguns sinais e sintomas que poderiam ou
ndo estar relacionados a dengue. A partir dos sinais e sintomas, 0s
alunos analisaram se deveriam ou ndo fazer algum teste especifico para
confirmar ou ndo se era dengue. Quando o grupo considerou necessaria
a realizacdo do teste, foram simulados o teste rapido e o ensaio
imunoenzimatico (ELISA) no qual foi colocado um “reagente” para
posterior andlise do resultado. Diante de um quadro de confirmacéo de
dengue, os estudantes fizeram a identificacdo do sorotipo a partir de um
gel de eletroforese (simulado) e analisaram a prova do lago (simulada).

22 Etapa

Questbes norteadoras para discussdo no grupo (consolidacdo e
extrapolacdo do conteudo): Quais sao os testes de diagnosticos para
dengue? O que eles detectam? Qual € a importancia do diagnostico
especifico? Uma vez confirmada a dengue, quais sdo as medidas
importantes a serem tomadas? E possivel ter dengue mais de uma vez?

32 Etapa

£ ‘. 7 s TN 9'-";" > .
Figura 3. Estagéo de aprendizagem (Dengue, sinais, sintomas e diagnostico): utilizacdo da simulagéo e
experimentacao problematizadora (ELISA, sorotipagem do virus e prova do lago).

Estacao de aprendizagem 4: Dengue, distribuicdo no Brasil

Na etapa da ABP, trabalharam-se os aspectos da distribuicdo do mosquito no
Brasil, considerando, especialmente, os fatores climaticos e a relacdo com o ciclo de vida,
bem como a situacéo da urbanizacdo do mosquito. Dessa forma, o objetivo dessa estacao
foi promover uma atividade interdisciplinar levando-se em conta os aspectos da geografia
e analisar o contexto do risco de dengue no Brasil.
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Quadro 4. Sistematizacao da estacdo de aprendizagem: Dengue, distribui¢do no Brasil.
Questdes norteadoras para discussdo no grupo (ativacdo do
conhecimento prévio): Em quais regides do pais o risco de dengue é

a

1% Etapa maior? Qual é o motivo? Quais sao as regides do Brasil? Quais sdo os
climas brasileiros?
Jogo: Mapeando o risco da dengue. Trata-se de um quebra-cabeca
magnético do mapa do Brasil com a composi¢cao do risco da dengue

22 Etapa para diferentes anos e a distribuicdo dos sorotipos virais. O objetivo

principal é fazer com que os participantes conhecam as regifes do
Brasil que apresentam maior risco e fazer uma reflexdo relacionada as
condicdes que propiciam a proliferacéo do vetor.

Questdes norteadoras para discussdo no grupo (consolidagdo e
extrapolagédo): Quais sao os estados que, geralmente, apresentam

32 Etapa maior risco para a ocorréncia da dengue? Qual € o motivo? Dentro do
mesmo estado podemos encontrar cidades com maior risco do que as
outras? Qual é o motivo? Além do clima, quais fatores podem contribuir
para maior quantidade de mosquitos em uma determinada regido do
pais?

T, BB :
Figura 4. Estagéo de aprendizagem (Dengue, distribuicdo no Brasil): utilizacdo da atividade ludica por meio
do jogo e interdisciplinaridade.

Em conjunto, as estacbes de aprendizagem contemplaram atividades que
atenderam aos critérios universais e nao-universais da aprendizagem mediada, bem
como trabalharam com diferentes perfis de estilos de aprendizagem dos estudantes. Em
cada atividade alunos diferentes tomaram iniciativa para executa-la, todos, sem excecao,
guiseram participar em algum momento.

Ao contrario da crianga, que se concentra na atividade de brincar, a atividade
dominante do adolescente estad associada com uma incluséo nas formas de vida social e
pelos interesses teodricos (MARTINS, 2002). Considerando essa premissa, a orientacao
das estacdes de aprendizagem por questdes norteadoras constituiu um importante
espaco para a socializacdo dos significados e da (re)significacao relacionados a dengue.
Os espacos de discussdo foram organizados de forma sistematica em etapas
caracterizadas pela ativacdo do conhecimento prévio, consolidacdo e extrapolacao.
Segundo Martins (2002) as atividades grupais podem se tornar estimuladoras de
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desenvolvimento e praticas efetivas no espago escolar somente com a organizagado
individual e coletiva dos educadores.

Segundo Piaget (1973), os adolescentes ingressam no nivel mais alto do
desenvolvimento cognitivo quando passam a desenvolver a capacidade de pensamento
abstrato conferindo-lhes uma nova maneira de manipular a informagéo. Para Goulart
(2005), ao tomar em consideracdo um problema, o adolescente, é capaz de prever todas
as relacdes que podem ser véalidas e procura determinar, por experimentacdo e analise,
quais destas tem real validade. Tais premissas fundamentaram a opcédo para o0
desenvolvimento das Estacdes de Aprendizagem Mediada (EAM) no ensino fundamental
maior.

E importante ressaltar que, na éarea das ciéncias, as imagens também
desempenham um importante papel na visualizacdo do que se pretende explicar, ou seja,
a Ciéncia é inerentemente visual (MARTINS, 1997). O recurso visual pode contribuir na
aprendizagem por mobilizar componentes da estrutura cognitiva, porém, de forma isolada,
ndo leva obrigatoriamente a compreensao do conceito (CARNEIRO, 1997). Dessa forma,
0 uso de imagens no contexto pedagégico da sala de aula exige do mediador um
planejamento, bem como a utilizacdo sob a perspectiva discursiva. Nesse sentido, as
imagens se constituem no ambito da producéo e (re)producdo de sentidos (SILVA et al.
2006).

Outros estimulos externos trabalhados pelos mediadores foram o0s recursos
audiovisuais. As tecnologias de informagdo e comunicagdo (TICs) representam um
importante elemento transformador da sociedade e da cultura e, dessa forma, devem ser
incorporadas ao processo de ensino/aprendizagem. Quando as criancas chegam as
escolas, ja passaram por processos educativos importantes: o familiar e o da midia. Os
meios de comunicacdo, em especial a televisdo, desenvolveram formas consideraveis de
comunicacao sensorial, emocional e racional, superpondo linguagens e mensagens, que
facilitam a interacdo com o publico (MORAN, 2005). Por ndo ser considerado um recurso
convencional de ensino, o audiovisual altera a rotina da sala de aula possibilitando a
diversificacdo das atividades a serem realizadas e a utilizacdo como motivador da
aprendizagem (ARROIO, GIORDAN, 2006). Santos e Santos (2005) defendem que a
linguagem audiovisual permite a formacdo de novos conceitos que, se expressos com o
formalismo das definicbes cientificas, seriam incompreensiveis para determinados
individuos. Segundo Vygotsky (1991), a génese dos conceitos cientificos € diferente e
oposta a génese dos conceitos cotidianos, uma vez que 0s primeiros nhascem abstratos e,
com o tempo, convergem para o concreto. Dessa forma, um filme ou um slide ndo devem
ser vistos como uma fonte Unica de conhecimento cientifico, uma vez que a ciéncia é
construida a partir de um trabalho reflexivo sobre o material proveniente de inUmeras
fontes e articulado pelos mecanismos de organizacéo conceitual das estruturas cognitivas
dos estudantes.

As estacles de aprendizagem também oportunizaram um espaco para a execucao
de atividades experimentais. Giordan (1999) considera que a experimentacdo desperta
interesse entre os alunos, independentemente do nivel de escolarizagdo, uma vez que
tem carater vinculado aos sentidos e se apresenta como uma atividade motivadora e
Iadica. Além disso, as atividades experimentais apresentam como objetivos desencadear
uma relacdo do conhecimento cientifico em conjunto com a teoria e promover interacdes
sociais (GASPAR, 2009). Segundo Parana (2007, p. 76),
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A insercdo de atividades experimentais na pratica docente apresenta-se como
uma importante ferramenta de ensino e aprendizagem, quando medida pelo
professor de forma a desenvolver o interesse nos estudantes e criar situagdes de
investigacdo para a formacao de conceitos.

Dessa forma, realizaram-se simulacdes de situacdes relacionadas ao diagnostico
da dengue (Estacdo 3). Os alunos tiveram contato com pipetas de laboratério, placas de
ensaio imunoenzimatico (ELISA), gel de eletroforese, teste rapido para dengue e prova do
laco. Nessa estacdo, planejou-se a atividade utilizando-se o0 conceito de experiéncia
problematizadora, na qual ocorre a apresentacdo de um problema intrigante. Diante dessa
situagdo, a resolugdo torna-se um desafio e um motivo de alegria, pois promove a
autoconfianca necessaria para que o aluno conte o que fez e tente dar explicacdes
(HARTWIG et al.,, 2008; CARVALHO et al.,, 2007). Nas situacbes de simulacao,
desencadeia-se um jogo entre os elementos e as relagdes no qual se pode formar um
ambiente estimulador para a criacdo de modelos mentais pelo sujeito (GIORDAN, 1999).
Na outra estacao (Estacdo 2), utilizou-se uma experiéncia por demonstracdo mediante a
qual os alunos observaram a olho nu e pelo microscépio as fases do mosquito. A
observacédo de estruturas que nédo podiam ser visualizadas despertou nos alunos varios
guestionamentos sobre o nome e funcdo das estruturas. Apesar de ndo possuir um
carater problematizador, essa atividade propiciou um momento de discussdo teorico-
pratico induzido pelos préprios alunos — uma caracteristica fundamental que, segundo
Mortimer et al. (2000), deve-se agregar a experimentacao

Além disso, em todas as estacOes incluiram-se aspectos ladicos no processo de
ensino-aprendizagem. O ludico é uma atividade constituida por um conjunto de elementos
gue transitam entre o real e o0 imaginario e € construido socialmente e de forma
diferenciada em cada cultura (PRADO, 1991). O jogo, um instrumento ludico, possui duas
funcdes, quais sejam, uma, a de propiciar diversdo e prazer e outra, educacional, que
serve para complementar o conhecimento do individuo. Starepravo (1999) também
descreve a acdo do professor na mediacdo do jogo: 0s jogos por si s6 ndo proporcionam
grandes milagres, uma vez que a produtividade do trabalho com jogos depende
diretamente do encaminhamento dado pelo mediador. Os professores devem
problematizar os jogos lancando desafios e oferecendo subsidios para os alunos
buscarem as respostas.

Contudo, da mesma forma que se apresentam o0s outros estimulos, ndo deve ser
utilizado somente o jogo como recurso facilitador da aprendizagem. Outras estratégias
devem estar associadas, tais como: leituras e debates de textos de apoio, filmes,
experimentagdes, documentagdes, entre outros, pois “o0 processo de aprender inclui a
acao, a reflexdo da acgao e a sistematizagao do conhecimento” (LIMA, 1991, p. 28).

Dessa forma, o ludico deve ser considerado também como parte integrante da vida
do homem uma vez que trabalha com questdes sociais. Sobre o aspecto ludico e
sociedade, Silvers (1982, p.110) afirma que

brincando [...] as criangas aprendem [...] a cooperar com os companheiros [...], a
obedecer as regras do jogo [...], a respeitar os direitos dos outros [...], a acatar a
autoridade [...], a assumir responsabilidades, a aceitar penalidades que lhe sédo
impostas [...], a dar oportunidades aos demais [...], enfim, a viver em sociedade.

Para se realizar um trabalho Iudico e interessante, é importante que os educadores
possuam uma Visdo mais contextualizada da sociedade e estejam sempre atualizados
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guanto as informacdes que circulam. Pedroza (2005) destaca que o brincar permite ao
sujeito uma apropriagdo dos instrumentos culturais e, como consequéncia, proporciona
seu desenvolvimento.

Pierson et al. (2007) ressaltam que, apesar da formacao em ciéncias ser defendida
como indispensavel desde a década de 70, o conhecimento cientifico ainda permanece
inacessivel a grande maioria da populacdo. Contudo, quando alcancado, na maioria das
vezes sua correlacado com o dia-a-dia nem é notada. Como a organizagao da escola e dos
elementos que compdem o0s seus curriculos leva a subdivisbes das é&reas de
conhecimento, os estudantes tém dificuldade em estabelecer a relagédo das informacdes
entre as disciplinas e o cotidiano (KRASILCHIK, MARANDINO, 2004).

Por fim, a popularizagéo da ciéncia precisa buscar sobrepor problemas estruturais
por meio de estratégias que democratizem verdadeiramente 0 acesso a suas praticas
(VALERIO, 2005). Sendo assim, divulgar ciéncia se apresenta como uma alternativa para
se obter uma populacdo critica e discernente, com opinides proprias, que exerca
ativamente a cidadania (CABELLO, MORAES, 2005).

CONSIDERACOES FINAIS

As Estacbes de Aprendizagem Mediada (EAM) contemplaram os critérios
universais (intencionalidade, reciprocidade e transcendéncia) e nao-universais da
aprendizagem mediada e trabalharam com os diferentes estilos de aprendizagem dos
estudantes, uma vez que foram utilizados estimulos diferenciados. Além disso, como
estratégia de popularizacdo de ciéncia integrada a educacdo em saude, as estacodes
oportunizaram um espaco de discussao, troca de experiéncia, interacdo com a realidade
sociocultural e, ao mesmo tempo, divertimento.

A experiéncia da aprendizagem mediada buscou desencadear uma alteracéo
cognitiva estrutural dos sujeitos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem por meio
da resolucao das tarefas e também pela interacdo e autonomia dos sujeitos mediados. A
diversidade de estimulos apresentada pelos mediadores despertou maior motivacao para
interiorizacdo e automatizacdo dos processos psicolégicos superiores e promoveu O
desenvolvimento de novos recursos de linguagem. Além disso, as estacbes de
aprendizagem mediada despertaram o crescimento afetivo por meio da revalorizacéao
pessoal e do outro, representando a oportunidade de transformar relacbes competitivas
em cooperativas.
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