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Os contetidos de Genética abordados no Ensino Médio ji fazem parte do cotidiano dos alunos que tém acesso a diversas
informagoes nessa drea, transmitidas de forma superficial, através dos meios de comunicagao presentes no dia-a-dia. Quando
esses contetidos sdo trabalhados em sala de aula, os estudantes apresentam dificuldades na compreensio e fixagio dos mecanismos
e particularidades envolvidos na transmissao de caracteristicas hereditdrias. Muitas vezes, o motivo dessas dificuldades estd
ligado a forma pela qual os temas s3o transmitidos, sem espago nem tempo para que aluno realmente aprenda e construa seu
conhecimento. O jogo diddtico é uma atividade lidica que proporciona prazer no momento da aprendizagem e, sendo assim,
se constitui uma excelente ferramenta de auxilio nesse processo. Ao jogar o aluno desenvolve o raciocinio, vivencia relagoes
sociais de cooperagio e competicdo, aprende a questionar, a corrigir e a aceitar corre¢oes. O presente trabalho propoe um
jogo diddtico para o Ensino de Genética, objetivando tornar as aulas mais dindmicas, estimular o interesse do aluno, facilitar
aprendizagem e a fixa¢do. A atividade consiste em um jogo de cartas, no qual os alunos terdo que relacionar conceitos de
Genética abordados no 32 ano do Ensino Médio. Os temas presentes no jogo sio: 12 e 22 Lei de Mendel e heranga ligada ao
sexo. Um grupo de cartas apresenta palavras-chave e outro grupo apresenta aspectos relacionados a essas palavras. O aluno
que conseguir integrar mais rapidamente e corretamente os conceitos, se livra das cartas que estio em sua mio e vence o
jogo. Esse recurso foi utilizado em turmas de 32 ano do Ensino Médio de escola publica. Na primeira aula o conhecimento
inicial das turmas foi medido através de questionamentos feitos sobre os contetidos de Genética, jd trabalhados com aqueles
alunos. As respostas foram analisadas e verificou-se que eles apresentavam problemas na compreensio, relagio e fixagio dos
assuntos. Na aula seguinte os contetdos foram revisados e o jogo diddtico foi aplicado. Durante a utilizagao do recurso, os
alunos demonstraram mais interesse e motivagio em aprender, questionavam as jogadas dos colegas, trocavam informagoes,
competiam e juntos foram construindo o conhecimento. Posteriormente, a aprendizagem dos alunos foi avaliada também por
meio de questionamentos. As respostas dadas foram mais completas e os alunos mostraram-se mais seguros e entusiasmados.

Portanto, o jogo diddtico contribuiu com a aprendizagem e tornou o ambiente da sala de aula mais dindmico.
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