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INTRODUCCION

La cultura contemporanea fuertemente marcada por las tecnologias digitales nos permite
vivenciar una época de aceleracion en la produccién, diseminacién y consumo de
informacién, provocando un cambio radical en la naturaleza de las relaciones de los
hombres con la tecnologia y entre si. En ese nuevo contexto socio-técnico llamado de varias
maneras como “sociedad del conocimiento”?, “sociedad informética"z, ”cibercultura"3, “era

|"4 “«
7

digita sociedad en red”’, “sociedad de la informacién” (CMSI1), vivimos la consolidacion
de la computadora en linea no hay prevalencia de los medios de comunicacién de masa
basados en la logica de la transmision y en el control del polo de la emision.®

Dentro de ese panorama que se presenta, pretendemos enfocar aqui la cuestién del
patrimonio arquitecténico en un ambito virtual que ofrezca inmersién, operatividad e
interactividad.

Tradicionalmente, la nocién de patrimonio es orientada por la légica de conservacidn
de un conjunto de bienes culturales materiales y no materiales, sin embargo con los avances
tecnolégicos, no sélo la preocupacién con la conservacion encamina la difusion de
conocimientos de ese patrimonio, sino el proceso de su digitalizacion y la accesibilidad que
garantizan el mantenimiento de la transmisién de informaciones.

En el uso de las TICs, cuanto mayor es el nUmero de accesos a esas informaciones
digitalizadas, mayor es el numero de links asociados a ellas, mas consolidadas vy
democratizadas esas informaciones van a permanecer diferentemente del acumulo de
documentos en archivos en las instituciones publicas cuyo acceso a los originales es
restringido por razones de proteccion a estos documentos. La introduccion de la tecnologia
digital para la conservacién del patrimonio impactd la propia nocidn de preservacion vy
divulgacion del patrimonio.

En este contexto, se hace imprescindible definir una estrategia de accion para trabajar
en el entorno virtual, a través de la planificacion, respetando las peculiaridades de los
factores especificos de la cuestion del patrimonio y subsidiando las etapas del proceso de
distribucion de esas informaciones utilizando las TICs.

Esas nuevas posibilidades tecnoldgicas que se presentan implican un conocimiento de
las necesidades, de las caracteristicas socio-culturales y de las potencialidades intelectuales
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de los que tendran acceso a las informaciones relativas al patrimonio, para subvencionar el
establecimiento de metas, objetivos y procedimientos metodoldgicos mas adecuados.

Este articulo presenta los resultados parciales de una encuesta donde identificamos las
potencialidades tecnoldgicas aplicadas al patrimonio, con el objetivo de formular directrices
para procedimientos metodoldgicos aplicables al patrimonio cultural de la ciudad de
Laranjeiras. Es una investigacion que esta en curso en el Nucleo de Arquitectura y Urbanismo
de la Universidad Federal de Sergipe.

“El Trapiche” histérico en un contexto hipermidi&to

La Quadra de los Trapiches, es compuesta por siete edificaciones construidas a lo largo del
Rio Cotinguiba Trapiche Santo Antonio, Antigua Exatoria, Desvan (edificio de dos pisos) 117,
Caseron 159, ruinas al lado del Caserdn 159 y ruinas en frente del mercado. Se trata del mas
importante conjunto arquitecténico del sitio histérico urbano de la ciudad de Laranjeiras,
territorio de la gran Aracaju, la segunda ciudad mdas antigua de Sergipe, fundada en 1605, a
la orilla del Rio Cotinguiba, que se convirtié en una de las principales ciudades comerciales
de Sergipe del Rey, obteniendo de la produccion de cafa de azlcar su principal fuente de
ingresos, lo que proporciond una época dorada en la economia de la ciudad, que puede ser
percibida aun hoy en el fuerte estilo barroco presente en su arquitectura, fruto de la riqueza
de su pasado.

Objetivamos transponer esa narrativa historica con recursos tecnolégicos de modelado
geométrico asociados a walkthroughs, imagen, video y sonido que seran colocados en
internet en un sistema de colaboracién de varios autores a través de una plataforma de
generacion de contenido en el cual podemos disfrutar de la interactividad en linea,
depardndonos de esta manera con una situacion comunicacional totalmente nueva, que
nunca antes habia sido proporcionada por sus medios habituales de transmisién (radio,
impreso y television).

Interactividad y Conectividad

En la cultura contemporanea la interactividad y la conectividad manifestada en las practicas
comunicacionales a través de la utilizacion del correo electrénico, de los sitios de redes
sociales, de los blogs, del videolog, del periodismo en linea, de Wikipedia, de Youtube, del
MSN Messenger, del Orkut, de los chats, etc. sustituyeron el individualismo y la
homogeneidad de los medios de comunicaciéon delante de la posibilidad de conectar
comunidades virtuales en el mundo entero, con los mas diversos intereses, lo que permite
distribuir una pluralidad de informaciones ya que el polo que envia esas informaciones es
abierto, y de esa manera cada sujeto puede cambiar, agregar y enviar informaciones. En esta
encuesta tenemos la intencidn de crear un ambiente de colaboracién centrando en la
Quadra de los Trapiches, donde articularemos los conocimientos de las aéreas de
conocimiento en el campus de Laranjeiras: Arquitectura y Urbanismo, Museologia,
Arqueologia, Teatro y Danza, con la posibilidad de crear, recrear y manipular informaciones,
en ventanas moviles, plasticas y abiertas a las multiples conexiones en todo el mundo.
Guimaraes comenta que la Internet, ademas de constituirse en un artefacto tecnoldgico
innovador, establecié un nuevo espacio y tiempo de interaccidn social, dentro de los cuales
surgen formas nuevas y distintas de sociabilidad. Estas, no son homogéneas, ni con respecto
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Segun Lemos’ las computadoras en red parecen ir en la direccién opuesta a la de la
cultura impresa, estando mas proximas del tribalismo anterior a la escrita y a la prensa.
Podemos decir que la dindmica social actual del ciberespacio no es nada mas que ese deseo
de conexién realizdndose de forma planetaria. El es la transformacién de la PC (computadora
personal), desconectada, austera, hecha para un individuo racional y objetivo, en una CC
(Computadora Colectiva), las computadoras en red. Asi, la combinacion de una tecnologia
retribalizante (el ciberespacio) con la sociedad contemporanea va a producir la cibercultura
predicha por McLuhan.

Metodologia

En este proyecto buscamos realizar una practica sustentable de los recursos de la ciudad de
Laranjeiras, duefia de un patrimonio cultural de incalculable valor histérico y asi
estructuramos una metodologia que considerase una actividad dedicada a preservar y
difundir el conocimiento de ese patrimonio.
El proyecto prevé las siguientes etapas:
1. Encuesta historiografica del conjunto arquitectdnico de la Quadra de los Trapiches.
2. Encuesta fotografica
3. Elaboracién del material Arquitectdnico: Basandose en disefios técnicos vy
fotografias produciremos la maqueta electréonica de la Quadra de los Trapiches y
después de definir los planes de trabajo, serdn elaborados los walkthroughs. Para
“modelar” y “renderizar” la maqueta y hacer el tratamiento de las imagenes
utilizaremos los siguientes programas: 3d Studio, Adobe Premiere, After Effects e
Photoshop.
4. Elaboracién de un sitio web donde estaran disponibles los materiales producidos
asociados a recursos de imagen, video y sonido. En este item vamos a utilizar el
programa Flash y para la edicion de sonido utilizaremos el programa Sound Forge.

REFLEXIONES FINALES

Hasta el momento pudimos comprobar:

e Hay un gran aumento de productividad con el uso de la tecnologia en la
configuracién de la coleccidn digital del patrimonio.

e La construccidon del espacio virtual ayuda a estimular el andlisis critico en los
procesos de conservacion e intervencion de contextos histéricos arquitectonicos y
urbanisticos.

e Una gran evolucion de la interactividad y de la conectividad que puede ser
observada a lo largo de los afos.

e Reduccidn en el costo de realizaciones de actividades de grupo y posibilidad de
realizar ciertos tipos de tareas en grupo que serian imposibles sin la conectividad
posibilitada por el apoyo informatico.

e La utilizacién de las TICs es un desafio en la tarea de modificar y diversificar las
relaciones humanas, posibilitando la interactividad.

¢ La metodologia presentada en este proyecto para sistematizar el proceso de
registro digital del patrimonio demuestra la importancia del factor humano para
alcanzar los objetivos propuestos con conciencia critica, en el proceso de
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construcciéon del conocimiento, fomentando la conciencia de valores culturales que
es propia de los humanos.

e La transicidén de la légica de la distribucién de informaciones que presuponia la
mera transmision de informaciones de la television para la ldgica de Ia
comunicaciéon de la computadora conectada a la internet, que presupone
interactividad y conectividad provoca cambios positivos en la cuestion de la
divulgacion y de la preservacion del patrimonio con bajo costo de implantacién.
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