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Usando Arduino para aprender a programar
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Nome do curso: Usando o Arduino para aprender a programar.
Carga Horaria: 18h.
Objetivos:
1. Geral: Ensinar os alunos os conceitos de programacao imperativa abordando-os de um aspecto
diferente, de tal forma que, sirva de motivacao para o estudo e aperfeicoe seus conhecimentos.
2. Especificos:
a. Compreender o béasico sobre eletricidade, o suficiente para trabalhar com a plataforma

Arduino;

o

Compreender o basico sobre programacao, os quais serdo aplicados a plataforma Arduino;
Desenvolver pequenos protdtipos com a plataforma Arduino, aplicando os conhecimentos

o o

antes mencionados;

®

Aprender a programar a plataforma Arduino utilizando todas a ferramentas dadas

=h

anteriormente;

g. Elaborar pequenos projetos e ensaios experimentais.

Conteudo: Introducéo a algoritmos e ao Arduino: conceitos basicos de algoritmos e programacéo, conceitos
béasicos de eletricidade e microcontroladores, exploracéo do kit de experimentos. Variaveis e tipos de dados.

Expressdes e operadores. Comandos condicionais. Comandos de repeticéo.

Competéncias e Habilidades: O aluno deve ser capaz de analisar problemas computacionais e elaborar
solugdes no formato de algoritmos, seguindo padrdes de codificacdo e utilizando a linguagem C adaptada a
plataforma Arduino. Além de ser capaz de montar prototipos e circuitos simples envolvendo LEDs, resistores

e alguns sensores para verificagdo dos conhecimentos aprendidos no curso.
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