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RESUMO: Atividades com jogos didaticos vém sendo desenvolvidas ao longo dos
anos na tentativa de superar as dificuldades e limitacdes do ensino de quimica. O
presente artigo traz um levantamento dos trabalhos sobre jogos didaticos publicados nos
anais dos mais recentes Encontros Nacionais de Ensino de Quimica, nas edicGes de
2010, 2012 e 2014. Fazendo uma analise quantitativa e qualitativa dos resultados.
Podemos perceber que o nimero de trabalhos tem aumentado, principalmente na edi¢do
de 2014. Os trabalhos tém uma maior aplicacdo para modalidade de ensino médio
aplicado a turmas de primeiro e terceiro ano e majoritariamente sdo jogos de cartas e de
tabuleiro. As publicacGes estdo distribuidas por todas as regides do Pais, sendo os
maiores numeros nas regides nordeste e sudeste. Em contraponto a esse dado, o estado
com maior numero de trabalhos é o de Goids situado na regido centro-oeste com dezoito
publicacdes. Percebe-se um pequeno avanco em relacdo a producdo de material
didatico para o ensino de quimica, trazendo uma abordagem diferenciada e mais
motivacdo por parte do aluno.

PALAVRAS-CHAVE: jogos didaticos; ludico; ensino de quimica.



1. INTRODUCAO
O ensino de ciéncias, em especial o de quimica tem se mostrado limitado
em relacdo ao aprendizado de certos conteudos, tais como: fungfes inorganicas, tabela

periddica, reacdes quimicas, funcdes organicas, entre outras.

Ao se pensar em ensino de quimica, percebe-se que a aprendizagem esta
relacionada com a motivacdo e interesse do aluno em aprender o conteldo. Autores
como CARDOSO e COLINVAUX (1999) apontam a frequéncia e questionamentos por
parte dos alunos acerca do fato pelo qual se estuda quimica e o quanto essa disciplina é

necessaria em sua vida profissional.

O estudo da quimica deve-se principalmente ao fato de possibilitar ao homem
o desenvolvimento de uma visdo critica do mundo que o cerca, podendo
analisar, compreender e utilizar este conhecimento no cotidiano, tendo
condicbes de perceber e interferir em situacBes que contribuem para a
deterioracdo de sua qualidade de vida, como por exemplo, o impacto
ambiental provocado pelos rejeitos industriais e domésticos que poluem o ar,
a dgua e 0 solo (CARDOSO E COLINVAUX, 1999, p. 401).

Nesse ambito, como podemos motivar o interesse do aluno para aprender
quimica e como podemos superar as limitacbes do ensino? Para responder a essa
pergunta basta olharmos estudos que mostram a criagdo de novas metodologias de

ensino.

Segundo CUNHA (2012), o jogo didatico obtém espaco como
instrumento motivador para a aprendizagem de conhecimentos quimicos, a medida que
propde estimulo ao interesse do estudante. Podemos citar autores como BROUGERE
(1998), KISHIMOTO (1996), SOARES (2008) cujos temas de trabalhos sdo delineados
com a utilizacdo de jogos e que tratam da necessidade de uma abordagem didatica
diferenciada, que faga uso de diferentes recursos didaticos.

Os jogos didaticos em aulas de quimica ganham destaque como forma de
ensinar o conteudo quimico, bem como criar uma melhor relagdo professor-aluno, pois

apresentam um desafio a ser vencido e despertam, dessa forma, um maior interesse.

Porém, quando citamos a palavra jogo temos que levar em conta o grau
de dificuldade para determinar o seu significado. Pois dependendo do contexto, a
palavra jogo pode assumir significados diferentes. ~“Algumas defini¢bes se fazem



necessarias para se evitar confusdes de termos, ja que € um vocabulo polissémico
principalmente no Brasil” (SOARES, 2008, p.2).

Segundo SOARES (2008), dependendo da aplicagdo e forma como é
conduzido o jogo, atividade ladica ou o brinquedo dentro de sala de aula em que estéo
alienados a um ambiente de prazer que ndo vise a certeza dos resultados, deve ser
considerado jogo. Em oposicdo, se estas mesmas formas buscam o desenvolvimento de
habilidades e ndo realiza sua funcdo ludica, passa a ser material pedagogico.
Considerando-se essas afirmacg0es, pode-se entender a dificuldade de se utilizar jogos na
escola e a grande davida gerada entre os estudiosos. ~Dessa forma, enquanto fato
social, 0 jogo assume a imagem, o sentido que cada sociedade lhe atribui. E este o
aspecto que nos mostra por que o0 jogo aparece de modos tdo diferentes, dependendo do
lugar e da época” (KISHIMOTO, p. 108, 1994).

Defino jogo como sendo um processo que engloba um conjunto de
movimentos e atitudes, com regras que devem ser seguidas. Dessa forma o jogo deve
proporcionar ao jogador um momento de descontracdo e entusiasmo, 0S quais

proporcionam prazer.

Falando em jogo como atividade lidica, temos que relacionar os jogos
com a brincadeira, ambos os termos tém significado com o ludico. Devemos ter em
mente a seriedade do jogo e por outro lado, devemos ter a imaginacdo que é

proporcionada pela brincadeira.
O jogo ensina a conviver com regras e a encontrar solugdes para desafios, em
parte, previstos. Na brincadeira, hd mais liberdade de criacdo, de
reorganizacdo. Os dois sdo importantes para a aprendizagem. Aprendemos
pelos jogos a conviver com regras e limites, explorando novas possibilidades.

Aprendemos, pelas brincadeiras, a encontrar variaveis e inovagdes com base
em nossos objetivos ou em pessoas (MORAN, 2008, p. 112).

Em virtude dos apontamentos das dificuldades e limitacGes apresentadas
em relagdo ao aprendizado de Quimica, faz-se necessario realizar uma pesquisa do tipo
estado do conhecimento a respeito da producéo cientifica de trabalhos publicados sobre
jogos didaticos nos anais do Encontro Nacional de Ensino de Quimica® de 2010, 2012 e
2014.

1 http://www.sbqg.org.br/eneg/xv/trabalhos.htm
http://www.eneg2012.qui.ufba.br/




Esse trabalho tem o mesmo viés de caracterizacdo de trabalhos
anteriormente apresentados no Encontro Nacional de Ensino de Quimica nas edi¢cfes de
2010 e 2012, em que os trabalhos citados analisavam as publicacbes de jogos em
quimica nos ENEQ entre os anos de 1996 a 2008 e no periodo de 2000 a 2010,
respectivamente. ABREU et al (2010) apresenta em seu trabalho um panorama da
analise das publicacBes de seis edices do ENEQ em que os resultados mostram uma
evolucdo do uso de jogos como ferramenta para o ensino de quimica. Os autores
discutem também o uso dos jogos em atividades de memdria. CUNHA et al (2012)
apresentam um crescimento do numero de trabalhos com jogos, aplicados
principalmente em ensino médio e com o0s principais conteldos apresentados no
primeiro ano e terceiro ano. E que os principais jogos desenvolvidos sdo tabuleiro e

cartas.

Esse trabalho tem por objetivo fazer analises de cunho quantitativo e
qualitativo bem como discutir a contribuicdo dos jogos didaticos para o ensino de

quimica, baseado nos relatos dos autores dos trabalhos.

Dessa forma, contribuir para estimular o interesse de desenvolvimento de
atividades didaticas e aplicacdo dentro do panorama do ensino de quimica tendo em

vista os resultados aqui apresentados.

2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para o desenvolvimento metodol6gico deste trabalho, optou-se por uma
abordagem qualitativa, centrada em um estudo do tipo estado do conhecimento. Para
MOROSINI (2015), este tipo de trabalho busca identificar, categorizar e registrar a
producdo cientifica em um determinado espago de tempo sobre uma tematica especifica.
Estudos com foco no estado do conhecimento sdo importantes por apresentar
mapeamento de certa producdo cientifica em diferentes campos do conhecimento e em

diferentes épocas e lugares.

Dessa forma a escolha do campo de pesquisa reflete 0 ambiente em que
esta inserido o pesquisador. Assim, a escolha do Encontro Nacional do Ensino de
Quimica (ENEQ) edicGes 2010, 2012 e 2014, foi em virtude de ser o maior evento

http://www.eneq2014.ufop.br/sgea/pg/trabalhos




nacional da area de ensino de quimica. A escolha dessas edi¢des deve-se ainda por ndo

existirem trabalhos com foco nesse mapeamento para esse periodo.

A escolha pelo tema jogos foi em virtude do crescimento e
desenvolvimento de publicacbes sobre esse tipo de atividade ao longo dos anos em
anais do ENEQ. Bem como a importancia de se conhecer o que vem sendo produzido,
assim possibilitar o acesso dos dados a quem tem interesse em aplicar esse tipo de

atividade, além de toda a necessidade de mapear a producdo cientifica.

A busca® e identificagdo dos trabalhos ocorreram através do uso das

seguintes palavras chaves: jogos, atividades ludicas, jogos pedagdgicos, jogos didaticos.

A organizacdo e andlise dos trabalhos seguiram os seguintes critérios:
Tipo de Trabalho; PublicacBes de Trabalhos por Regido; Modalidade de Ensino; Tipo
de Jogo; Conteddo Quimico Abordado no Jogo. Essa classificacdo foi inspirada no
trabalho de ABREU et al (2010).

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Feito o levantamento das publica¢des dos ENEQ dos anos de 2010, 2012
e 2014, foram encontrados no total cento e cinquenta trabalhos, os quais foram

analisados pela classificacdo das categorias supracitadas.

A categoria Tipo De Trabalho traz o levantamento do numero de
trabalhos que sdo resumos e trabalhos completos. O Grafico 1 apresenta a comparagao

por ano do nimero de trabalho completos e resumos.

2 Nos anais de 2010 e 2014, as palavras-chave foram pesquisadas por todo o texto dos trabalhos. Porém,
nos anais de 2012, apenas no titulo dos trabalhos.
10
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Grafico 1: Distribuicao dos trabalhos em resumos e trabalhos completos em cada ano.

O gréafico permite observar que € crescente o numero de trabalhos
submetidos aos ENEQ que falam de jogos didaticos e atividades Iudicas, e que esse
crescimento é bastante evidente principalmente na edicdo de 2014 com oitenta e seis
trabalhos, sendo que desse nimero, sessenta e oito sdo resumos e dezoito sdo trabalhos
completos. Pelo grafico fica evidente que existe um nimero acentuado de trabalhos na
forma de resumo nas trés edi¢bes, que mostram brevemente os conteidos de pesquisas,
bem como apresentam ideias e significancias de forma rapida. Dessa forma, esses tipos
de trabalhos podem apresentar omissdo do detalhamento especifico de determinados
ensaios ao se realizar os estudos de uma pesquisa. Enquanto que os trabalhos completos
trazem um enriquecimento de detalhes, apresentando os dados com um grau de
discussdo mais elaborado, mas essa parcela de publicacdo ainda é pequena analisando

os anais do ENEQ relacionado ao tema jogos.

A segunda categoria de analise, Publicacbes De Trabalhos Por Regiéo,
traz o levantamento das publicacGes por regido, bem como os principais estados que se

concentram essas producdes. Conforme Gréaficos 2 e 3.

Podemos notar no Grafico 2 que todas as regides tém publicacdes de
trabalhos, mas dentre elas, as que apresentam maiores numeros sdo as regidoes Nordeste

e Sudeste, ambas com quarenta e nove trabalhos. Seguidas pela regido Centro-oeste com

11



vinte e quatro, regido Norte com quinze e Sul com nove trabalhos. Além de quatro
trabalhos que ndo possibilitaram a insercdo em uma das regides citadas e que foram
inseridos como NI (ndo identificados). Essa classe NI, refere-se aos trabalhos que néo
puderam ser identificadas as suas regides, mas que tem a mesma importancia dos
trabalhos das outras regides que tratam do tema jogos. Podemos notar com esses
resultados a busca e o engajamento dos pesquisadores em relacéo a utilizacdo de novas

metodologias de ensino em todo o territorio brasileiro.

Quantidade de Trabalhos por Regiao
H N° de Trabalhos
49 49
24
15
9
. 4
Bl .
Regido Norte Regido Nordeste Regido Centro- Regido Sudeste  Regido Sul NI
Oeste

Graéfico 2: Distribui¢éo dos trabalhos por regido.

O Gréfico 3 que mostra o resultado da categoria Tipo De Trabalho Por
Regido, podemos perceber que o estado que apresenta maior nimero de publicagdes é o
de Goias com dezoito trabalhos. Seguidos pelos estados de Minas gerais com quatorze,
Sao Paulo e Rio de Janeiro com treze, Bahia com onze e Roraima com 10. Os outros
estados apresentaram quantidades de trabalhos pequenas em relagdo aos estados citados.
Esse numero pouco expressivo em relacdo aos outros Estados ndo sabe se é devida a
falta de um grupo de pesquisa que intensifique a dinamica sobre o tema. Diferente do
que se nota nos estados que apresentam esses grupos de Estudos e, consequentemente,

tém maior consolidacdo da pesquisa na area de ensino em quimica.

12
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Gréfico 3: Quantidade de trabalhos por Estados.

A anélise dos dois graficos relacionados a categoria Tipos de trabalhos
por Regido percebe-se que dentre os estados que apresentam maiores nimeros de
trabalhos o que apresenta um destaque maior e o Estado de (GO) que faz parte da regido
Centro-Oeste e esta destacado no Grafico 3 com um total de dezoito publicagdes. Em
contraponto a essa analise podemos citar as regides Nordeste e Sudeste que apresentam
os melhores resultados destacadas no Grafico 2. Outra anélise feita é em relacdo aos
principais grupos de estudos, que apresentam em sua linha de pesquisa 0s jogos, que
estdo situados nos estados que apresentaram maior quantidade de trabalhos, se fazendo
assim uma correlacdo com os resultados de ABREU et al (2010). No trabalho citado, os
autores descrevem a evolucdo em termos de publicacdo do Estado de Goias e discute
que essa evolucdo é referente ao grupo de pesquisa implantado na Universidade Federal
de Goias, que tem auxilio de um laboratorio especifico para o estudo, elaboragédo e
aplicacdo de jogos em ensino de quimica. Em relacdo ao estado Mato Grosso do Sul, o
crescimento se deve a trabalhos publicados por dois grupos situados na Universidade
Federal de Mato Grosso do Sul e o outro na Universidade Estadual do Mato Grosso do
Sul. Em relagdo ao Parana a producéo se mantem constante em termos de publicacéo,

enquanto os outros estados apresentam queda na producéo.

Em relacdo a terceira categoria de analise, Modalidade de Ensino
investigou-se para quais niveis de ensino esses trabalhos contemplaram. O Grafico 4
apresenta os niveis em que foram aplicados os 150 trabalhos de jogos e/ou atividades

IGdicas nos ENEQs examinados.
13
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Gréfico 4: Quantidades de trabalhos por nivel de ensino.

Nota-se que a maioria dos trabalhos foi elaborado para o nivel médio de
ensino. Alguns trabalhos para o ensino superior, outro nimero expressivo de trabalhos
ndo especificou o nivel de ensino, tratam de jogos, mas que ndo direcionam a um nivel

de ensino especifico.

Os outros niveis de ensino (ensino fundamental e a educacédo de jovens e
adultos) apresentam-se com poucos trabalhos com o tema jogos. Tal aspecto representa
uma caréncia no desenvolvimento de produgdo de trabalhos que estejam destinados a
esses dois niveis de ensino. E cabivel a discussdo da falta de representacdo de um
professor de quimica no nivel fundamental, refletindo assim em um ndmero pequeno de

producdes.

Evidencia-se uma falta de pesquisa voltada para o ensino da pos-
graduacdo a qual reflete numa necessidade de producao de material para aplicacao nesse
nivel de ensino. Raramente se elabora um jogo para motivar alunos da pés-graduacao

devido ao aspecto técnico-cientifico dos programas de pds-graduagdo em quimica.

Em relacdo aos cento e oito trabalhos destinados ao ensino médio, pode-
se constatar que esse numero elevado esteja ligado com o nimero de professores que
estejam atuando nessa modalidade de ensino. Pode-se inferir também que nesse nivel de
ensino a aplicacao dos jogos é evidente na série de primeiro ano, onde os alunos tém um
primeiro contato com a Quimica. E também na série de terceiro ano, fase que encerra o
nivel de ensino médio e que prepara os alunos para a entrada na universidade. Deve-se

14



levar em consideragdo que o aluno de ensino médio é adolescente, por isso a
necessidade e a busca constante do professor por novos métodos para despertar a

atencdo e motivar o jovem.

A quarta categoria, Tipo de Jogo apresenta os principais jogos abordados

nos trabalhos. O Gréafico 5 representa a distribuicdo dos tipos de jogos.

N° De Trabalhos Referente Ao Tipo De Jogo

Trabalhos Teéricos Bingo
5% _\ 3% _Caca-Palavras
_ 1%
Tabuleiro \
23% Doming
RPG / c;r;mo
Quebra- 1% °
cabeca \ computacionais
4% Perguntas e 2%

Respostas NI ogos de Roleta
3% 2% 1%
Palavras cruzadas Mais de um jogo
3% 12%

Gréfico 5: Distribuicdo de trabalhos por tipo de jogo.
Observa-se que os principais jogos abordados sdo cartas e tabuleiro
apresentando as maiores percentagens de aplicacdo. Buscando uma resposta para a
preferéncia por esses tipos de jogos podemos nos embasar no referencial de Soares
(2008) e nas primeiras confec¢des que tratam de jogos. Esses jogos sao utilizados desde

tempos remotos e sofrem apenas adaptacGes para serem aplicados.

Observamos que 12% dos trabalhos apresentam mais de um tipo de jogo.
Séo eles: Domino, Jogo da Memdria, Perguntas e Respostas, Quebra-Cabeca, Tabuleiro,
Cartas, Bingo, Jogo de Roleta, Palavras Cruzadas e Quebra-Cabeca. Nessa perspectiva
0s autores exercem a utilizagdo de mais de um jogo como verificacdo da aplicabilidade
na aprendizagem em Quimica, exercitando dessa forma a competéncia destes jogos em
sala, bem como a participacdo e motivacdo efetiva do aluno para o desenvolvimento das

habilidades motoras e intelectuais.

15



Os outros jogos citados no grafico tém uma percentagem pequena.
Encaixando-se nesses percentuais jogos com um grau de elaboracdo e interacdo mais
aprofundadas, em particular os jogos computacionais, que deveriam permear o presente
contexto escolar, vistos que 0s recursos tecnoldgicos tém maior énfase no contexto
social geral, principalmente nos ultimos anos com a implementacdo de programas

governamentais nas escolas (programa Prolnfo).

A Ultima categoria de analise, Contetldo Quimico Abordado no Jogo,
traz os principais contetdos que sdo contemplados pelos trabalhos. O Grafico 6 mostra

quais os contetidos mais abordados.

N° De Trabalhos Referente Ao Contetido Abordado " Atomos e Moléculas
H Ciéncias Naturais
1% 1% 1% o, = Eletroguimica

B Equilibrio Quimico
m Equipamentos de laboratorio
® Histéria da Quimica
mLigacOes Quimicas
Meio Ambiente
mNio Apresenta Contetido Quimico
B Quimica Geral
® Quimica Inorganica
¥ Quimica Organica
mRadioatividade
® Reacdes Quimicas
" Separagdo de Misturas
u Solugdes
m Tabela Periodica

Teoria atémica e/on Modelo

Atomico, |
Termoquimica

Transformacio da Matéria

Varios

Gréfico 6: Principais conteidos abordados nos trabalhos.

Percebe-se através do grafico que os principais contetdos abordados séo
tabela periddica e quimica organica. Este percentual pode ser relacionado com o Gréfico
4 que mostra a aplicacdo de jogos destinados principalmente ao ensino médio. Ou seja,
0s assuntos introdutdrios da primeira série do ensino médio, tabela periddica e o assunto

abordado na terceira série do ensino médio, quimica organica. A busca de novas

16



metodologias para fixacdo desses conteldos se deve as dificuldades que os alunos
apresentam no estudo dos conceitos abordados nessas séries. Esse problema se deve as
dificuldades de abstracdo por parte dos alunos, quando se pensa na representacdo do
elemento quimico, bem como suas propriedades e também na nomenclatura e
identificacdo dos compostos organicos, ambos apresentados nos contedos de tabela

periddica e quimica organica, respectivamente.

Muitos trabalhos fazem referéncia a aplicacdo de diversos conteldos em
uma mesma abordagem com o uso do jogo, estes trabalhos foram caracterizados dentro
do tdpico varios apresentado no grafico. E possivel perceber que muitos trabalhos falam
de jogos, mas ndo apresentam um conteddo quimico para serem abordados, esses

resultados atingem a porcentagem de quinze por cento.

As aplicacbes dos jogos tentam minimizar as dificuldades apresentadas
pelos alunos, pois proporcionam uma maior memorizacao e fixacdo principalmente nas
séries que apresentam um enfoque mais mecénico na aprendizagem dos conteddos,

entretendo e motivando os alunos em um contetido no qual apresentam dificuldades.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Analisando as publicacBes sobre jogos em anais do ENEQ é notério o
crescente numero de trabalhos submetidos ao evento. Percebe-se um pequeno avango
em relacdo a producdo de material didatico que contempla o ensino de quimica e que

traz uma abordagem diferenciada, buscando sempre mais motivacao por parte do aluno.

A pesquisa em ensino de quimica vem sendo consolidada ao longo dos
anos. A presenca de grupos de estudos que tem sua linha de pesquisa com o tema jogos
ou atividades ludicas vem acompanhando esse crescimento, mas ainda é preciso uma
conscientizagdo que traga uma producdo cientifica ainda mais encorpada e com diversos

recursos para serem utilizados no desenvolvimento do ensino de Quimica.
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ANEXO

MAPEAMENTO DE TRABALHOS PUBLICADOS SOBRE JOGOS
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Eixo tematico: Materiais Didaticos

Resumo: Atividades com jogos didaticos vém sendo desenvolvidas ao longo dos anos
na tentativa de superar as dificuldades e limitacdes do ensino de quimica. O presente
artigo traz um levantamento dos trabalhos sobre jogos didaticos publicados nos anais
dos mais recentes Encontros Nacionais de Ensino de Quimica, nas edi¢cdes de 2010,
2012 e 2014. Fazendo uma andlise quantitativa e qualitativa dos resultados. Podemos
perceber que o nimero de trabalhos tem aumentado, principalmente na edicdo de 2014.
Os trabalhos tém uma maior aplicacdo para modalidade de ensino médio aplicado a
turmas de primeiro e terceiro ano e majoritariamente sdo jogos de cartas e de tabuleiro.
As publicagdes estdo distribuidas por todas as regides do Pais, sendo 0s maiores
numeros nas regides nordeste e sudeste. Em contraponto a esse dado, 0 estado com
maior nimero de trabalhos é o de Goias situado na regido centro-oeste com dezoito
publicacdes. Percebe-se um pequeno avanco em relacdo a producdo de material
didatico para o ensino de quimica, trazendo uma abordagem diferenciada e mais
motivacdo por parte do aluno.

Palavras-chave: jogos didaticos; ludico; ensino de quimica.

Abstract: Educational games have been developed over the years in an attempt to
overcome the difficulties of chemistry teaching. This article presents a data collection
on educational games published in the proceedings of the most recent National
Meetings of Chemistry Teaching, in the 2010, 2012 and 2014 editions. Making a
quantitative and qualitative analysis of the results. The number of activities envlving
games has increased, especially in the edition 2014. Papers have wider application to
high school modality,to first and third years and especially card and board games. The
publications are distributed in all regions, with the largest numbers in the northeast and
southeast regions. In counterpoint to this data, the state with the bigest number of papers
is the Goids, presentingeighteen publications. It was observed a small improvement over
the production of courseware that includes the teaching of chemistry, introducing a
different approach and more motivation for the student.

Key-words: educational games; playful; chemistry teaching.
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1 INTRODUCAO

O ensino de ciéncias, em especial o de quimica tem se mostrado limitado em
relacdo ao aprendizado de certos conteddos, tais como: funcbes inorganicas, tabela
periddica, reacdes quimicas, funcbes organicas, entre outras.

Ao se pensar em ensino de quimica, percebe-se que a aprendizagem esta
relacionada com a motivagdo e interesse do aluno em aprender o conteldo. Autores
como CARDOSO e COLINVAUX (1999) apontam a frequéncia e questionamentos por
parte dos alunos acerca do fato pelo qual se estuda quimica e o quanto essa disciplina é

necessaria em sua vida profissional.

O estudo da quimica deve-se principalmente ao fato de possibilitar ao homem
0 desenvolvimento de uma visdo critica do mundo que o cerca, podendo
analisar, compreender e utilizar este conhecimento no cotidiano, tendo
condicBes de perceber e interferir em situacfes que contribuem para a
deterioracdo de sua qualidade de vida, como por exemplo, o impacto
ambiental provocado pelos rejeitos industriais e domésticos que poluem o ar,
aagua e o solo (CARDOSO E COLINVAUX, 1999, p. 401).

Nesse ambito, como podemos motivar o interesse do aluno para aprender quimica
e como podemos superar as limitagcdes do ensino? Para responder a essa pergunta basta

olharmos estudos que mostram a criacdo de novas metodologias de ensino.

Segundo CUNHA (2012), o jogo didatico obtém espaco como instrumento
motivador para a aprendizagem de conhecimentos quimicos, a medida que propde
estimulo ao interesse do estudante. Podemos citar autores como BROUGERE (1998),
KISHIMOTO (1996), SOARES (2008) cujos temas de trabalhos séo delineados com a
utilizacdo de jogos e que tratam da necessidade de uma abordagem didatica
diferenciada, que faca uso de diferentes recursos didaticos.

Os jogos didaticos em aulas de quimica ganham destaque como forma de ensinar
0 conteldo quimico, bem como criar uma melhor relagdo professor-aluno, pois
apresentam um desafio a ser vencido e despertam, dessa forma, um maior interesse.

Porém, quando citamos a palavra jogo temos que levar em conta o grau de
dificuldade para determinar o seu significado. Pois dependendo do contexto, a palavra
jogo pode assumir significados diferentes. ~"Algumas definicdes se fazem necessarias
para se evitar confusfes de termos, ja que € um vocabulo polissémico principalmente no
Brasil”” (SOARES, 2008, p.2).
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Segundo SOARES (2008), dependendo da aplicacdo e forma como é conduzido o
jogo, atividade ludica ou o brinquedo dentro de sala de aula em que estdo alienados a
um ambiente de prazer que ndo vise a certeza dos resultados, deve ser considerado jogo.
Em oposicéo, se estas mesmas formas buscam o desenvolvimento de habilidades e ndo
realiza sua funcdo ludica, passa a ser material pedagdgico. Considerando-se essas
afirmacbes, pode-se entender a dificuldade de se utilizar jogos na escola e a grande
duvida gerada entre os estudiosos. "~ Dessa forma, enquanto fato social, o jogo assume a
imagem, o sentido que cada sociedade Ihe atribui. E este 0 aspecto que nos mostra por
que o jogo aparece de modos tdo diferentes, dependendo do lugar e da época™
(KISHIMOTO, p. 108, 1994).

Defino jogo como sendo um processo gue engloba um conjunto de movimentos e
atitudes, com regras que devem ser seguidas. Dessa forma o jogo deve proporcionar ao
jogador um momento de descontragdo e entusiasmo, 0S quais proporcionam prazer.

Falando em jogo como atividade ludica, temos que relacionar os jogos com a
brincadeira, ambos os termos tém significado com o ludico. Devemos ter em mente a
seriedade do jogo e por outro lado, devemos ter a imaginagdo que é proporcionada pela

brincadeira.

O jogo ensina a conviver com regras e a encontrar solucdes para desafios, em
parte, previstos. Na brincadeira, hd mais liberdade de criacdo, de
reorganizacdo. Os dois sdo importantes para a aprendizagem. Aprendemos
pelos jogos a conviver com regras e limites, explorando novas possibilidades.
Aprendemos, pelas brincadeiras, a encontrar variaveis e inovagdes com base
em nossos objetivos ou em pessoas (MORAN, 2008, p. 112).

Em virtude dos apontamentos das dificuldades e limitagbes apresentadas em
relacdo ao aprendizado de Quimica, faz-se necessario realizar uma pesquisa do tipo
estado do conhecimento a respeito da producéo cientifica de trabalhos publicados sobre
jogos didaticos nos anais do Encontro Nacional de Ensino de Quimica® de 2010, 2012 e
2014.

Esse trabalho tem o mesmo viés de caracterizacdo de trabalhos anteriormente
apresentados no Encontro Nacional de Ensino de Quimica nas edi¢Oes de 2010 e 2012,
em que os trabalhos citados analisavam as publicac¢Ges de jogos em quimica nos ENEQ
entre os anos de 1996 a 2008 e no periodo de 2000 a 2010, respectivamente. ABREU et

al (2010) apresenta em seu trabalho um panorama da andlise das publicacbes de seis

8 http://www.sbg.org.br/eneg/xv/trabalhos.htm
http://www.eneq2012.qui.ufba.br/
http://www.eneq2014.ufop.br/sgea/pg/trabalhos
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edicOes do ENEQ em que os resultados mostram uma evolugdo do uso de jogos como
ferramenta para o ensino de quimica. Os autores discutem também o uso dos jogos em
atividades de memoria. CUNHA et al (2012) apresentam um crescimento do numero de
trabalhos com jogos, aplicados principalmente em ensino médio e com 0s principais
contedos apresentados no primeiro ano e terceiro ano. E que os principais jogos
desenvolvidos sdo tabuleiro e cartas.

Esse trabalho tem por objetivo fazer analises de cunho quantitativo e qualitativo
bem como discutir a contribui¢do dos jogos didaticos para o ensino de quimica, baseado
nos relatos dos autores dos trabalhos.

Dessa forma, contribuir para estimular o interesse de desenvolvimento de
atividades didaticas e aplicacdo dentro do panorama do ensino de quimica tendo em

vista os resultados aqui apresentados.

2 METODOLOGIA

Para o desenvolvimento metodoldgico deste trabalho, optou-se por uma
abordagem qualitativa, centrada em um estudo do tipo estado do conhecimento. Para
MOROSINI (2015), este tipo de trabalho busca identificar, categorizar e registrar a
producéo cientifica em um determinado espaco de tempo sobre uma tematica especifica.
Estudos com foco no estado do conhecimento sdo importantes por apresentar
mapeamento de certa producdo cientifica em diferentes campos do conhecimento e em

diferentes épocas e lugares.

Dessa forma a escolha do campo de pesquisa reflete 0 ambiente em que esta
inserido o pesquisador. Assim, a escolha do Encontro Nacional do Ensino de Quimica
(ENEQ) edicgdes 2010, 2012 e 2014, foi em virtude de ser o maior evento nacional da
area de ensino de quimica. A escolha dessas edi¢cGes deve-se ainda por ndo existirem

trabalhos com foco nesse mapeamento para esse periodo.

A escolha pelo tema jogos foi em virtude do crescimento e desenvolvimento de
publicages sobre esse tipo de atividade ao longo dos anos em anais do ENEQ. Bem
como a importancia de se conhecer o que vem sendo produzido, assim possibilitar o
acesso dos dados a quem tem interesse em aplicar esse tipo de atividade, além de toda a

necessidade de mapear a producdo cientifica.
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A busca* e identificacdo dos trabalhos ocorreram através do uso das seguintes

palavras chaves: jogos, atividades ludicas, jogos pedagdgicos, jogos didaticos.

A organizacdo e analise dos trabalhos seguiram os seguintes critérios: Tipo de
Trabalho; Publicacdes de Trabalhos por Regido; Modalidade de Ensino; Tipo de Jogo;
Conteudo Quimico Abordado no Jogo. Essa classificagdo foi inspirada no trabalho de
ABREU et al (2010).

3 DESENVOLVIMENTO

Feito o levantamento das publica¢cdes dos ENEQ dos anos de 2010, 2012 e 2014,
foram encontrados no total cento e cinquenta trabalhos, os quais foram analisados pela

classificagcdo das categorias supracitadas.

A categoria Tipo De Trabalho traz o levantamento do nimero de trabalhos que
sdo resumos e trabalhos completos. O Grafico 1 apresenta a comparagdo por ano do

namero de trabalho completos e resumos.

Edicdes dos eventos
80

70 68

60 B NP de trabalhos
50
40
30
20

10

Resumo Trabalho Resumo Trabalho Resumo Trabalho
Completo Completo Completo

ENEQ 2010 ENEQ 2012 ENEQ 2014

Gréfico 1: Distribuicao dos trabalhos em Resumos e Trabalhos Completos em cada ano.
O grafico permite observar que é crescente o nimero de trabalhos submetidos aos

ENEQ que falam de jogos didaticos e atividades ludicas, e que esse crescimento €

4 Nos anais de 2010 e 2014, as palavras-chave foram pesquisadas por todo o texto dos trabalhos. Porém,
nos anais de 2012, apenas no titulo dos trabalhos.
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bastante evidente principalmente na edi¢do de 2014 com oitenta e seis trabalhos, sendo
que desse nimero, sessenta e oito sdo resumos e dezoito sdo trabalhos completos. Pelo
grafico fica evidente que existe um nimero acentuado de trabalhos na forma de resumo
nas trés edicBes, que mostram brevemente os conteldos de pesquisas, bem como
apresentam ideias e significancias de forma rapida. Dessa forma, esses tipos de
trabalhos podem apresentar omissdo do detalhamento especifico de determinados
ensaios ao se realizar os estudos de uma pesquisa. Enquanto que os trabalhos completos
trazem um enriquecimento de detalhes, apresentando os dados com um grau de
discussdo mais elaborado, mas essa parcela de publicacdo ainda é pequena analisando

os anais do ENEQ relacionado ao tema jogos.

A segunda categoria de analise, Publicacdes De Trabalhos Por Regido, traz o
levantamento das publicacGes por regido, bem como os principais estados que se
concentram essas producdes. Conforme Graficos 2 e 3.

Podemos notar no Gréafico 2 que todas as regies tém publica¢Ges de trabalhos,
mas dentre elas, as que apresentam maiores nimeros sdo as regides Nordeste e Sudeste,
ambas com quarenta e nove trabalhos. Seguidas pela regido Centro-oeste com vinte e
quatro, regido Norte com quinze e Sul com nove trabalhos. Além de quatro trabalhos
que ndo possibilitaram a insercdo em uma das regides citadas e que foram inseridos
como NI (ndo identificados). Essa classe NI, refere-se aos trabalhos que ndo puderam
ser identificadas as suas regides, mas que tem a mesma importancia dos trabalhos das
outras regides que tratam do tema jogos. Podemos notar com esses resultados a busca e
0 engajamento dos pesquisadores em relagdo a utilizacdo de novas metodologias de

ensino em todo o territério brasileiro.
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Quantidade de Trabalhos por Regiao

m N° de Trabalhos

49 49
24
15
9
. 4
Bl .
Regido Norte Regido Nordeste Regido Centro- Regido Sudeste  Regido Sul NI
Oeste

Grafico 2: Distribuicéo dos trabalhos por regido.

O Gréfico 3 que mostra o resultado da categoria Tipo De Trabalho Por Regiéo,
podemos perceber que o estado que apresenta maior numero de publicacbes é o de
Goias com dezoito trabalhos. Seguidos pelos estados de Minas gerais com quatorze, Sao
Paulo e Rio de Janeiro com treze, Bahia com onze e Roraima com 10. Os outros estados
apresentaram quantidades de trabalhos pequenas em relacdo aos estados citados. Esse
nlmero pouco expressivo em relacdo aos outros Estados ndo sabe se é devida a falta de
um grupo de pesquisa que intensifique a dindmica sobre o tema. Diferente do que se
nota nos estados que apresentam esses grupos de Estudos e, consequentemente, tém

maior consolidacdo da pesquisa na area de ensino em quimica.

20 18

16 14
14 13 13

ROAMTO PA AC|SE AL RN PI PE BAMAPBMSMT GO DF|ES SP RI MGPR SC

Regido Norte Regido Nordeste Regido Centro-|Regido Sudeste| Regido| NI
Oeste Sul

EN°de Trabalhos

Gréfico 3: Quantidade de trabalhos por Estados.
A analise dos dois gréaficos relacionados a categoria Tipos de trabalhos por

Regido percebe-se que dentre os estados que apresentam maiores numeros de trabalhos
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0 que apresenta um destaque maior e o Estado de (GO) que faz parte da regido Centro-
Oeste e esta destacado no Grafico 3 com um total de dezoito publicagbes. Em
contraponto a essa analise podemaos citar as regides Nordeste e Sudeste que apresentam
os melhores resultados destacadas no Grafico 2. Outra analise feita € em relacdo aos
principais grupos de estudos, que apresentam em sua linha de pesquisa 0s jogos, que
estdo situados nos estados que apresentaram maior quantidade de trabalhos, se fazendo
assim uma correlacdo com os resultados de ABREU et al (2010). No trabalho citado, os
autores descrevem a evolucdo em termos de publicacdo do Estado de Goiés e discute
que essa evolucdo é referente ao grupo de pesquisa implantado na Universidade Federal
de Goias, que tem auxilio de um laboratério especifico para o estudo, elaboracdo e
aplicacdo de jogos em ensino de quimica. Em relacdo ao estado Mato Grosso do Sul, o
crescimento se deve a trabalhos publicados por dois grupos situados na Universidade
Federal de Mato Grosso do Sul e o outro na Universidade Estadual do Mato Grosso do
Sul. Em relacdo ao Parana a producdo se mantem constante em termos de publicacéo,

enquanto os outros estados apresentam queda na producao.

Em relacdo a terceira categoria de analise, Modalidade de Ensino investigou-se
para quais niveis de ensino esses trabalhos contemplaram. O Gréfico 4 apresenta 0s
niveis em que foram aplicados os 150 trabalhos de jogos e/ou atividades ludicas nos

ENEQs examinados.

Nivel de Ensino

100

R0 mN° de Trabalhos

60

40

Gréfico 4: Quantidades de trabalhos por nivel de ensino.
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Nota-se que a maioria dos trabalhos foi elaborado para o nivel médio de ensino.
Alguns trabalhos para o ensino superior, outro nimero expressivo de trabalhos néo
especificou o nivel de ensino, tratam de jogos, mas que ndo direcionam a um nivel de
ensino especifico.

Os outros niveis de ensino (ensino fundamental e a educagéo de jovens e adultos)
apresentam-se com poucos trabalhos com o tema jogos. Tal aspecto representa uma
caréncia no desenvolvimento de producdo de trabalhos que estejam destinados a esses
dois niveis de ensino. E cabivel a discussdo da falta de representacio de um professor de
quimica no nivel fundamental, refletindo assim em um numero pequeno de producdes.

Evidencia-se uma falta de pesquisa voltada para o ensino da pds-graduacao a qual
reflete numa necessidade de producdo de material para aplicacdo nesse nivel de ensino.
Raramente se elabora um jogo para motivar alunos da pos-graduacdo devido ao aspecto
técnico-cientifico dos programas de pds-graduacdo em quimica.

Em relacdo aos cento e oito trabalhos destinados ao ensino médio, pode-se
constatar que esse numero elevado esteja ligado com o nimero de professores que
estejam atuando nessa modalidade de ensino. Pode-se inferir também que nesse nivel de
ensino a aplicacdo dos jogos € evidente na série de primeiro ano, onde os alunos tém um
primeiro contato com a Quimica. E também na série de terceiro ano, fase que encerra o
nivel de ensino médio e que prepara os alunos para a entrada na universidade. Deve-se
levar em consideracdo que o aluno de ensino médio é adolescente, por isso a
necessidade e a busca constante do professor por novos métodos para despertar a
atengdo e motivar o jovem.

A quarta categoria, Tipo de Jogo apresenta os principais jogos abordados nos

trabalhos. O Grafico 5 representa a distribuicao dos tipos de jogos.
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N° De Trabalhos Referente Ao Tipo De Jogo
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Gréfico 5: Distribuicdo de trabalhos por tipo de jogo.
Observa-se que 0s principais jogos abordados sdo cartas e tabuleiro apresentando

as maiores percentagens de aplicacdo. Buscando uma resposta para a preferéncia por
esses tipos de jogos podemos nos embasar no referencial de Soares (2008) e nas
primeiras confeccdes que tratam de jogos. Esses jogos sdo utilizados desde tempos
remotos e sofrem apenas adaptacdes para serem aplicados.

Observamos que 12% dos trabalhos apresentam mais de um tipo de jogo. Séo
eles: Domino, Jogo da Memdria, Perguntas e Respostas, Quebra-Cabeca, Tabuleiro,
Cartas, Bingo, Jogo de Roleta, Palavras Cruzadas e Quebra-Cabeca. Nessa perspectiva
0s autores exercem a utilizagdo de mais de um jogo como verificacdo da aplicabilidade
na aprendizagem em Quimica, exercitando dessa forma a competéncia destes jogos em
sala, bem como a participagdo e motivagéo efetiva do aluno para o desenvolvimento das
habilidades motoras e intelectuais.

Os outros jogos citados no grafico tém uma percentagem pequena. Encaixando-se
nesses percentuais jogos com um grau de elaboracdo e interacdo mais aprofundadas, em
particular os jogos computacionais, que deveriam permear 0 presente contexto escolar,
vistos que o0s recursos tecnologicos tém maior énfase no contexto social geral,
principalmente nos Ultimos anos com a implementacdo de programas governamentais
nas escolas (programa Prolnfo).

A (ltima categoria de analise, Conteddo Quimico Abordado no Jogo, traz os
principais contetdos que sdo contemplados pelos trabalhos. O Grafico 6 mostra quais 0s

contetidos mais abordados.
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N° De Trabalhos Referente Ao Contetido Abordado " Atomos e Moléculas
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Gréfico 6: Principais contetidos abordados nos trabalhos.

Percebe-se através do grafico que os principais conteudos abordados séo tabela
periddica e quimica organica. Este percentual pode ser relacionado com o Gréafico 4 que
mostra a aplicacdo de jogos destinados principalmente ao ensino médio. Ou seja, 0s
assuntos introdutdrios da primeira série do ensino médio, tabela periddica e o assunto
abordado na terceira série do ensino médio, quimica orgénica. A busca de novas
metodologias para fixacdo desses contetdos se deve as dificuldades que os alunos
apresentam no estudo dos conceitos abordados nessas séries. Esse problema se deve as
dificuldades de abstracéo por parte dos alunos, quando se pensa na representacdo do
elemento quimico, bem como suas propriedades e também na nomenclatura e
identificacdo dos compostos organicos, ambos apresentados nos contetidos de tabela

periddica e quimica organica, respectivamente.

Muitos trabalhos fazem referéncia a aplicacdo de diversos conteddos em uma
mesma abordagem com o uso do jogo, estes trabalhos foram caracterizados dentro do
topico varios apresentado no grafico. E possivel perceber que muitos trabalhos falam de

jogos, mas ndo apresentam um conteddo quimico para serem abordados, esses
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resultados atingem a porcentagem de quinze por cento.

As aplicacBes dos jogos tentam minimizar as dificuldades apresentadas pelos
alunos, pois proporcionam uma maior memorizacao e fixacao principalmente nas séries
que apresentam um enfoque mais mecanico na aprendizagem dos contetdos, entretendo

e motivando os alunos em um contetdo no qual apresentam dificuldades.

4 CONCLUSOES

Analisando as publicacGes sobre jogos em anais do ENEQ é notdrio o crescente
namero de trabalhos submetidos ao evento. Percebe-se um pequeno avanco em relagcdo
a producdo de material didatico que contempla o ensino de quimica e que traz uma
abordagem diferenciada, buscando sempre mais motivacao por parte do aluno.

A pesquisa em ensino de quimica vem sendo consolidada ao longo dos anos. A
presenga de grupos de estudos que tem sua linha de pesquisa com o tema jogos ou
atividades ludicas vem acompanhando esse crescimento, mas ainda € preciso uma
conscientizacao que traga uma producdo cientifica ainda mais encorpada e com diversos

recursos para serem utilizados no desenvolvimento do ensino de Quimica.
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