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I. EMENTA
Computação  Ciêntifica  em  Física.  Linguagem  e  técnicas  de  programação  aplicadas  a  Física.
Simulações computacionais em Física. 

II. OBJETIVO
Aprender a programar em Python e  desenvolver programas aplicados a problemas fisicos.

III. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1- Ferramentas do Sistema Operacional
2- Visualisação e Erros
3- Métodos de Monte Carlo
4- Integrais
5- Derivadas
6- Matrizes
7- Ajuste de Dados
8- EDOs oscilatorias
9- EDOs Autovalores
10- Dinâmica Molecular

IV. ESTRATEGIAS DE ENSINO
Aula expositiva.  Discussão e resolução de problemas. Simulações.

V. SISTEMA DE AVALIAÇÃO
O desempenho dos alunos será quantificado através de cinco (5) avaliações, onde cada uma terá
uma nota atribuída entre zero e dez. A média final será igual à média aritmética.

VI. CRONOGRAMA
O conteúdo programático dividido igualmente ao longo do semestre.
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