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RESUMO

O estagio supervisionado consiste numa importante
atividade que torna possivel aos licenciandos vivenciar
a pratica docente. No ensino de Biologia, a gama de
informacGes as quais os estudantes sdo apresentados é
muito grande, de modo que metodologias que visem
praticidade e estimulo do raciocinio costumam ser
positivamente aceitas. O minicurso se apresenta como
uma boa ferramenta auxiliar no ensino nao formal, pois,
proporciona a construcdo de conhecimento e estimula o
interesse dos estudantes em compreender 0s contetdos
a serem trabalhados. Neste sentido, este trabalho
objetiva relatar uma experiéncia de ensino ndo formal,
vivida durante o estagio supervisionado, em que o
minicurso foi utilizado como metodologia no ensino de
conteudos de Genética no Ensino Médio.

PALAVRAS-CHAVE: pluralidade metodolégica,
jogos didaticos, ensino nao-formal..

APOIO FINANCEIRO: PIBID/CAPES

INTRODUCAO

Importancia do estagio supervisionado

ABSTRACT

Supervised Internship consists in an important activity
that possibility to licenciature students to experiment
the teaching practice. In Biological Sciences there are a
lot of contents shown to the students, so that new
methodologies are required to improve the practice and
the reasoning to facilitate understanding. Short-courses
are good non-formal teaching ways to help the learning,
because it provides the construction of knowledge and
stimulate high-school students to interest into shown
contents. Therefore this paper aims to repost an
experience of non-formal teaching performed during
Supervised Internship where a short-course was applied
like a way to teach Genetics contents.

KEY-WORDS: methodological plurality, didactic
games, non-formal education.

Uma boa formacéo inicial associada a uma formacao continuada efetiva € fundamental para que o

profissional docente seja capaz de explanar os varios fatores que envolvem a préatica de ensino (BARROS et

al., 2011). Assim, € necessario que disciplinas tedricas e praticas sejam organizadas de maneira que

licenciandos tenham o conhecimento bésico para a sua atuacdo (ULIANA, 2009; BARROS et al., 2011).
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Neste quadro se encaixa 0 estagio supervisionado, pois este propde a aplicacdo dos conhecimentos
tedricos em situacdes praticas da sala de aula (ULIANA, 2009). Desta forma, é importante que o estagio
possibilite ao estagiario identificar essa pratica como uma das mais relevantes na construcdo de sua prépria
identidade docente e que fara parte de sua histdria profissional (ULIANA, 2009). E através dele que se inicia
a construcdo da identidade desse estudante enquanto profissional (ZANCUL, 2011). E nesse momento, onde
teoria e préatica sdo confrontadas, que o estudante de licenciatura pode finalmente vivenciar a pratica e,
utilizando-se dos conhecimentos construidos na universidade, experimentar sua propria maneira de ensinar
(ULIANA, 2009).

Ao término da sua formacdo académica, o novo professor de Ciéncias, prestes a ingressar
efetivamente na docéncia, terd vivido uma real aproximacdo das atribuicGes profissionais referentes as
atividades de um professor (PEREIRA; BATISTA, 2009). Dessa forma, o estagio supervisionado dos cursos
de licenciatura proporciona a producdo de saberes através de um carater experimental (ZANCUL, 2011). A
partir da necessidade de desenvolver as competéncias proprias da docéncia, o licenciando deve, atraves dessa
oportunidade de construcdo da pratica pedagogica que é 0 estagio, mostrar-se receptivo a mudangas e assumir
um posicionamento ativo diante da realidade pratica a qual foi apresentado na escola que o recebeu
(PEREIRA; BAPTISTA, 2009).

A iminéncia desse contato inicial com a sala de aula naturalmente possibilita o desenvolvimento de
expectativas por parte dos estudantes de licenciatura e, portanto, é fundamental que estes recebam o apoio
necessario para lidar com todas as ddvidas e 0s anseios que possam apresentar. Portanto, é relevante que 0s
futuros docentes compreendam que, através da observacdo do ambiente escolar, 0 momento do estagio €
justamente para que 0s questionamentos resultem em propostas de intervengdes construtivas (PEREIRA;
BAPTISTA, 2009). Seguindo esse raciocinio, é interessante reforcar que a formacao inicial docente requer
investimento e criatividade (ZANCUL, 2011), pois todo o potencial educativo do qual dispde o estagio
supervisionado ndo se reflete em beneficios apenas para o licenciando, que costuma contribuir com inovagdes
para as atividades na educacdo basica, mas também para o professor supervisor que acolhe esse estudante e
aprende com ele (SOMBRA et al., 2014). Dada a relevancia e gama de contribuicdes dessa atividade, o
estagio supervisionado trata-se de um fator obrigatério nos cursos de licenciatura, de acordo com a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional — LDB (9394/96).

Ensino de Ciéncias e Biologia

No Brasil, 0 desempenho escolar dos estudantes, especialmente do ensino basico, tem sido um
assunto abordado com frequéncia. Bastante se discute a respeito da baixa qualidade do ensino nas escolas, e
neste quesito, o Ensino de Ciéncias também é incluido como objeto de reflexdo (ROSSO et al., 2012). Quanto
ao ensino de Biologia, ha muito esta disciplina “tem sido ensinada como um conjunto de fatos, descrigao de
fenomenos, enunciados e conceitos a decorar” (LABARCE et al., 2009). Isto ¢ muito preocupante, pois esse

tipo de ensino ndo favorece o desenvolvimento de relagcGes entre o conhecimento cientifico e o dia-a-dia
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vivenciado pelos estudantes, distanciando-os desse conteddo e, como destacam Labarce et al., (2009),
contribuindo para que se tornem individuos intelectualmente passivos. Essa discussdo chama a atengdo para o
fato de que a aprendizagem dos discentes é um importante indicador nesse processo, pois, permite que fatores
influentes sejam identificados e, especialmente no caso da Biologia, € necessario que esta disciplina seja um
meio para a compreensdo do conhecimento cientifico (DA SILVA et al., 2011). Neste sentido, faz-se
necessario repensar e mudar as formas de se ensinar Ciéncias, de modo a evitar que a constru¢do do
conhecimento seja comprometida pela transmissdo de conceitos prontos, o que tem resumido o ensino
(CARVALHO, 2000 apud ROSSO et al., 2012).

Jogos didaticos em Genética

Conteldos relacionados com a genética estdo cada vez mais inseridos no cotidiano social, seja por
meio de revistas, jornais e noticiarios ou mesmo em novelas e programas populares; entretanto, ainda sdo
temas que, em sala de aula, sdo vistos de forma bastante teorica e tradicional (CAMPOS et al., 2003). O modo
fragmentado e pouco contextualizado pelo qual os conteddos de genética vém sendo abordados resulta em
problemas no aprendizado e na compreensdao desses conteudos pelos estudantes (PEREIRA et al., 2012).
Além de questbes referentes as metodologias de ensino utilizadas para trabalhar conceitos de genética nas
escolas, a complexidade e a especificidade vocabular caracteristicas dessa grande area de estudos da Biologia
somam-se a dificuldade para a compreensdo e diferenciacdo dos conceitos envolvidos (SALIM et al., 2007).
Desta maneira, no ensino de Biologia, a proposta de diferentes metodologias deve auxiliar o processo de
aprendizado, especialmente, de conceitos mais complexos como aqueles estudados em Genética e Biologia
Molecular (QUERUBINO; MITTMANN, 2011).

A vista disso, docentes buscam ainda mais conhecer novas estratégias didéaticas que possibilitem a
compreensdo dos conteldos de Biologia por parte dos estudantes, de modo a garantir maior aprendizado
(FREITAS et al., 2013). No ensino de genética, os estudos a respeito da vida, e de sua complexidade, sdo
explanados através de conhecimentos sobre mecanismos evolutivos e hereditariedade e, numa perspectiva
macro e microscopica de mundo, favorecem o esclarecimento de questBes relacionadas (PEREIRA et al.,
2007). Logo, a constante atualizacdo do docente a respeito desses conteidos se faz necessaria, de modo a
promover acdes facilitadoras do aprendizado e, desta forma, modelos didaticos sdo uma boa alternativa
(TEMP et al., 2011).

Recursos como jogos didaticos favorecem efetivamente a constru¢do de conhecimento,
principalmente acerca de temas que, para serem compreendidos, demandam de uma maior capacidade de
abstracdo e de conhecimentos prévios (SANT’ANNA et al., 2011). Eles auxiliam a compreensdo dos
contetidos propostos na medida em que despertam o interesse dos estudantes e favorecem a apropriacdo do
conhecimento por parte destes (PEREIRA et al., 2007). Além disso, nos processos de ensino e aprendizagem,
utilizar esses recursos € uma das estratégias as quais mais se tem recorrido, principalmente em se tratando do

ensino de genética, onde contribuem para a compreensdo de contetdos por vezes considerados muito
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complexos (ROCHA et al., 2012). Metodologias diversificadas de ensino sd@o reconhecidamente uma
alternativa facilitadora da construcdo de conhecimento dos estudantes; além disto, sdo capazes de estimular
sua habilidade de analise e compreensdo do contetdo abordado.

Nessa continuidade, os jogos didaticos sdo um exemplo comum de novas metodologias aplicadas ao
ensino; estes tém potencial de ser utilizados tanto por docentes quanto por discentes, oferecem oportunidade
de participacdo ativa na construcdo de conhecimentos, podem ser produzidos e reproduzidos em varios niveis
e tém possibilidade de uso desde a formacdo basica até a superior (PEREIRA et al., 2012; GOLDBACH et al.,
2013). “No ensino de genética, as atividades praticas servem como suporte na complementacdo de conceitos
tedricos” (ROCHA et al., 2012); desta forma, os jogos podem fazer parte de uma boa estratégia didatica ao ser
associados a outras metodologias que também auxiliam o ensino e a aprendizagem, como 0 minicurso.

O presente trabalho vem apresentar uma experiéncia proporcionada pelo Estagio Supervisionado no
Ensino de Ciéncias Il, a qual consistiu num minicurso utilizado como uma ferramenta para o ensino de

geneética, cujo publico-alvo fora estudantes do Ensino Médio.

METODOLOGIA

A ementa da disciplina de Estagio Supervisionado Il: no ensino de Ciéncias e Biologia da
Universidade Federal de Sergipe - UFS propBe que sejam desenvolvidas atividades ndo formais como
apresentacdo de palestra, producdo e aplicacdo de um jogo, elaboracdo e distribuicdo de cartilhas etc.; tudo
sob orientagdo de um professor.

Desta maneira, foi concebida a proposta de ministrar um minicurso - intitulado "Jogos Didaticos em
Genética" -, realizado na XXIII Jornada Esportiva, Cultural e Cientifica do Colégio de Aplicacdo (JECCCA).
Este € um evento promovido pela coordenacdo e por professores do Colégio de Aplicacdo da UFS e tem por
objetivo desenvolver diversas atividades pelos e para os estudantes. Estas atividades costumam ser danca,
teatro, recital de poesia, jogos didaticos, oficinas, apresentacdo de trabalhos, minicursos, pratica esportiva,
entre outras atividades criativas. E comum o evento estabelecer parceiria com a universidade através de
estudantes de licenciatura que realizam suas atividades de estagio no colégio e, assim como em congressos
académicos, os estudantes do colégio se inscrevem nas atividades de seu interesse em varios horarios. Desta
forma, aqueles que se inscreveram no minicurso Jogos Didaticos em Genética o fizeram devido ao seu
interesse, a sua afinidade e/ou a sua curiosidade. Foram ofertadas 24 vagas apenas para estudantes do Ensino
Médio, as quais foram preenchidas por estudantes do primeiro ao terceiro ano pouco tempo ap0s a abertura
das inscrigoes.

As atividades foram divididas em dois momentos. O primeiro, referente ao jogo “Contém
fenilalanina, posso comer?”, de Valadares e Gongalves (2010), e o segundo, referente ao jogo “Na trilha do
sangue”’: o jogo dos grupos sanguineos, de Valadares e Resende (2009), ambos os momentos seguindo a
mesma ordem: 1. Fundamentacdo tedrica do tema; 2. Uso de um jogo para facilitar a aprendizagem; 3.
Finalizacdo das partidas.
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Cada atividade teve a duracdo de uma hora e meia e foi utilizada linguagem acessivel, ndo muito
técnica como aquela utilizada na academia, exceto quando necessario (para apresentar termos e conceitos
importantes), nestes casos, foi feita a "traducdo” destes termos. Além dos jogos previamente elaborados,
também foram utilizadas estratégias didaticas como ilustracbes feitas no quadro e uso de material

emborrachado (conhecido como E.V.A.) para representacdo de estruturas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O inicio das atividades, caracterizado pela apresentacdo dos monitores, da proposta do minicurso e
dos participantes, foi importante para extrair conhecimento sobre a turma, seu interesse por contetdos de
genética e o0 quanto sabiam sobre os temas a serem abordados. A maioria da turma afirmou gostar de genética
e os estudantes que declararam ndo gostar, justificaram dizendo que isto é devido a ndo compreensdo do
conteudo e que, apesar disto, sentiam-se curiosos e consideram a Genética “bonita”. Informacbes sobre
assuntos de genética sdo discutidas publicamente, desde curas de doencas e clonagem até areas como a
biotecnologia. Estes temas chamam a atencdo das pessoas, e, embora sejam assuntos complexos, possuem
primariamente um reforgo positivo, pois espertam facilmente o interesse. Foi este o caso dos estudantes que
participaram da atividade: uma turma entusiasmada, curiosa, determinada a entender tudo o que foi

apresentado e que estabeleceu relacdes entre os conteldos vistos em sala e os temas abordados nos jogos.

Primeiro momento do minicurso - referente ao jogo “Contém fenilalanina, posso comer?”

1. Fundamentacdo tedrica do tema

e Perguntas geradoras de discussao

A principio, foram lancadas duas perguntas geradoras de discussao para guiar a aplicacdo dos jogos:
Algum de vocés j& ouviu falar em um aminoéacido chamado fenilalanina? E, Quais doencas sdo identificadas
através do teste do pezinho em recém-nascidos e qual a importancia deste exame? Esta interacédo inicial com
a turma, através de uma linguagem mais simples, foi essencial para diagnosticar quanto o publico-alvo
possuia de conhecimento sobre 0s assuntos necessarios para entender o conteudo a ser trabalhado.

o Respostas as perguntas geradoras e contextualizacéo

A turma ndo conhecia a fenilalanina e ndo soube dizer qual a importancia do teste do pezinho ou as
doencas identificaveis através deste método, o que levou os monitores a responder cada pergunta. Isto foi feito
atraves do estabelecimento de relagdes com aspectos do dia-a-dia, como alimentacédo e informacdes de rétulos
de alimentos. Enquanto um dos monitores abordava o0s conceitos com a classe, 0 outro estruturava no quadro
um pequeno roteiro ilustrativo com desenhos e esquemas, que também foram utilizados para dar suporte ao
conteudo principal abordado em seguida. Esta simples estratégia de lancar perguntas geradoras, ir
respondendo-as ao passo em que as davidas dos estudantes véo surgindo e utilizar esquemas ilustrativos neste

processo favorece a interacdo entre professor e estudantes de um modo simples, facil e dindmico.
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Desta maneira, os contetdos principais foram contextualizados atraves de uma explanacdo sobre a
fenilalanina, em quais tipos de alimentos é encontrada e sobre a fenilcetondria, que pode ser identificada por
meio do teste do pezinho. A fenilcetoniria é uma doenga hereditaria reconhecida pela incapacidade do
individuo de produzir a enzima fenilalanina hidroxilase — que esta ligada a mecanismos de traducéo, a vias
metabolicas e a alimentacdo — resultando em deficiéncias nestes processos (GONCALVES; FERREIRA;
VALADARES, 2010). A fenilcetondria foi detalhada e cuidadosamente apresentada através da abordagem de
processos de suas vias metabolicas e dos problemas (retardo mental e intoxicagdo celular) apresentados por
quem possui esta doenca e acaba ingerindo a fenilalanina em excesso. A turma surpreendeu-se ao saber que
em muitos os alimentos ingeridos no cotidiano héa altos niveis de fenilalanina e que, portanto, quem possui a
doenca ndo pode comer ovo, todos os tipos de carne, arroz, leite e derivados, péo, feijdo trigo, etc.
Surpreenderam-se ainda mais ao perceber que alguns rotulos de embalagens de alimentos vendidos em
supermercados nao informam se contém a fenilalanina.

o Abordagem dos mecanismos de hereditariedade da doenca
Subsequentemente, os mecanismos de hereditariedade da fenilcetondria (que é caracterizada pela

recessividade do gene) foram explicados e a turma demonstrou interesse participando fazendo perguntas.

2. Uso de um jogo para facilitar a aprendizagem

Apbs a fundamentacdo teorica, foi sugerido que a turma se dividisse em cinco grupos de 4 estudantes
para jogar “Contém fenilalanina, posso comer?”. Cada grupo recebeu um conjunto com pecas e tabuleiro
impressos em folhas de oficio, cola e tesoura sem ponta e, apds terminarem a montagem, as regras foram lidas
e as equipes comecaram a jogar. Além das casas convencionais com numeracdo, o tabuleiro contém
informacdes sobre os alimentos que os portadores do genotipo ff (doentes) podem comer livremente,
moderadamente ou que sdo proibidos de ingerir; a estas informacdes, a turma foi orientada a dar especial
atencdo durante o jogo, pois poderiam ser determinantes.

Imediatamente apds montarem seus jogos, os discentes comecaram entusiasmados a jogar e ndo
apresentaram nenhuma dificuldade referente ao assunto, o que possibilitou um bom desenrolar das partidas.
3. Finalizacdo das partidas

Conforme as equipes chegaram ao final do tabuleiro, o estagiario responsavel pela primeira parte do
minicurso perguntou a cada grupo o que acharam do jogo, do que mais gostaram e do que menos gostaram.
Eles responderam que o jogo era divertido e que através dele € mais facil de se lembrar do assunto. Uma vez
que todos tivessem finalizado as partidas, foram feitas algumas perguntas a turma como “qual € o gendtipo de
uma pessoa que tém fenilalanina?”, para que fossem lembrando das informagdes que conheceram com o
auxilio do jogo. Os que acertavam recebiam um chocolate como prémio. Este foi um momento de muita
animacédo e agitacdo por conta das perguntas, pois muitos estudantes queriam respondé-las. Ao final das

perguntas, houve um intervalo de 10 minutos.
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Segundo momento do minicurso - referente ao jogo “Na trilha do sangue”: o jogo dos grupos sanguineos

1. Fundamentacéo tedrica do tema

o Perguntas geradoras de discusséo

Apos o intervalo, os estudantes rapidamente voltaram e, mantendo 0 mesmo entusiasmo, aos poucos
ocuparam seus lugares. Quando todos estavam organizados, um dos estagiarios recomecou as atividades
fazendo aos discentes algumas perguntas como: O que vocés sabem sobre o sistema sanguineo ABO? E,
Vocés conseguem dizer como é que ele funciona? Desta forma, foi possivel identificar o que a classe conhecia
sobre o tema a ser trabalhado nesta etapa do minicurso.

o Respostas as perguntas geradoras e contextualizacao

Foi indagado se todos j& haviam estudado o sistema sanguineo ABO e apenas duas pessoas do 1° ano
do Ensino Medio disseram n&o recordar de ter visto este conteddo. Porém, a turma ter certo conhecimento
sobre o sistema ABO foi uma resposta animadora para garantir melhor fluidez ao utilizarem o jogo proposto.

A classe apresentou algumas ideias, chegando ao raciocinio geral de que as pessoas possuem "letras
diferentes”, que algumas pessoas podem doar sangue para todas as pessoas e que outras pessoas podem
receber sangue de todos os outros tipos de grupos sanguineos. Entretanto, os discentes ndo apresentaram um
embasamento muito coerente quanto aos termos corretos a serem usados e nao sabiam explicar a ligacdo das
caracteristicas do sistema ABO com a hereditariedade ou o porqué das restricdes de transfusfes sanguineas.
Isto sugere a ocorréncia de alguma falha no eixo de ensino-aprendizagem em relagdo a este contetdo.

Visando afinar as informac@es da turma acerca do tema principal, um dos estagiarios falou sobre as
diferencas fenotipicas para o sistema ABO explicando o conceito de co-dominancia, com o entendimento de
""como o0 organismo iré se expressar". Também explicou a relacdo entre fendtipo e gendtipo e que as letras A,
B e O referem-se a presenca (no A e no B) ou a auséncia (no O) de tipos diferentes de proteinas acopladas
externamente a membrana plasmatica. Para que os discentes entendessem melhor esta parte do conteido sem
se prender a memorizagdo, foram utilizadas representaces de hemacias e de seus tipos de receptores, que
foram confeccionadas em material emborrachado, de modo que a explanacdo fosse menos abstrata e mais
visual.

A turma esteve atenta e tirou dividas sobre o contetdo, sendo que os modelos didaticos também
foram utilizados para demonstrar como ocorre a coagulagdo do sangue E.V.A. O retorno da classe em resposta
a atividade foi gratificante e, na medida em que ouviam e faziam perguntas ou ainda ajudavam a esclarecer
duvidas dos colegas, foi possivel inferir que se identificaram com a metodologia utilizada. Atraves da
combinacdo da teoria com os modelos didaticos ilustrativos buscou-se promover uma compreensdo mais
espontanea do conteldo abordado, sem pressdo, dando tempo e respeitando o espaco de cada estudante e,
conforme as atividades foram sendo realizadas, a participacao da turma tambem cresceu.

Diversos fatores influenciam os estudantes enquanto estdo a conhecer um conteudo, um deles é a

necessidade de alcancar pontuagdo em provas; neste sentido, atividades que desviem os estudantes dessa
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pressdo e 0s redirecionem rumo a uma participativa construcdo do conhecimento, sdo fundamentais. Desta
maneira, € importante que alcangar uma pontuacao satisfatoria nos exames consista numa consequéncia de um
processo bem executado de ensino e aprendizagem, ndo no Unico propdsito ao qual serve o conhecimento

visto em sala de aula.

2. Uso de um jogo para facilitar a aprendizagem

Em virtude de auxiliar os estudantes a compreenderem o que foi debatido durante a fudamentacao
teoria inicial sobre o Sistema ABO, foi proposto a classe que utilizassem um jogo diferente do anterior. Para
jogar “Na trilha do sangue”: o jogo dos grupos sanguineos, um dos estagiarios pediu que a turma se
organizasse novamente em grupos, podendo manter a divisdo utilizada no primeiro momento do minicurso.
Foram distribuidos os materiais necessarios e, enquanto os discentes recortavam e colavam as partes do jogo,
foram explicadas as regras.

Apesar de a turma ja ter estudado o conteudo na escola e té-lo revisado durante a fundamentacéo
tedrica antes do jogo, durante as partidas os discentes apresentaram muitas davidas e, para lidar com elas,
tentavam recorrer & memorizagdo principalmente a respeito de quais individuos poderiam receber ou doar
determinado tipo sanguineo. Entdo, buscamos sempre orienta-los a estabelecer associacfes entre as letras
representativas do sistema ABO e as proteinas de membrana. A partir dai, o jogo foi associado a uma
intervencdo moderada e, na medida em que a classe se confundia, recorddvamos o que foi visto com o uso dos
modelos didaticos, dando significado mais real ao assunto. Alguns estudantes se destacaram por conseguirem
compreender melhor o contelido e ajudar os colegas de equipe com as duvidas que apresentaram — esta
iniciativa € louvavel e tende a ser despertada em atividades desenvolvidas em grupo, pois estas favorecem a

interacdo entre os envolvidos.

3. Finalizacéo das partidas
Uma vez que as equipes chegaram ao final do jogo, um dos estagiarios pediu que a classe resgatasse
as principais informacgdes que identificaram a partir do jogo e muitos estudantes contribuiram, incluindo
alguns que antes haviam apresentado dividas enquanto jogavam. Alguns conceitos foram bem explicados
pela turma, como o significado da sigla ABO que faz referéncia ao sistema sanguineo; ao contrario, o
mecanismo pelo qual se d& o reconhecimento das respectivas proteinas foi citado de forma mais breve. Isto
pode significar que, apesar de compreenderem o0s processos envolvidos, os estudantes ainda ndo tinham
seguranca suficiente para arriscar explica-los e seria necessario outros momentos trabalhando o contetddo para
que tivessem mais confianca. Infelizmente um estudante de licenciatura realizando seu estagio ndo pode
continuar as tarefas na classe, mas desenvolve competéncias as quais podera colocar em préatica no exercicio
do magistério.
Uma dessas competéncias € a elaboracdo de roteiro (plano) de aula coerente e passivel de execucao
dentro do tempo e das caracteristicas de cada turma. Para atender a essa exigéncia, a metodologia empregada
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para utilizar os dois jogos seguiu um padrdo: partindo de uma fundamentacdo tedrica que buscava os
conhecimentos prévios dos estudantes, seguindo até o uso de um recurso ladico para facilitar a compreensédo
do que foi visto e discutido na fundamentacédo teorica e finalizando a aula com o fechamento das partidas,
recordando os principais topicos destacados nos jogos. Apesar da turma ter apresentado algumas ddvidas
referentes a conceitos e processos enquanto jogavam, em todos 0s momentos do minicurso os estudantes
estiveram atentos e bastante participativos. Isto fortalece o argumento de que os jogos didaticos funcionam
bem como ferramenta auxiliar ao ensino e a aprendizagem, dado que conseguem desafiar os discentes a,
atraves do conteddo programatico, chegar ao fim do jogo.

Desde jogos a aplicativos instalados em equipamentos eletronicos como celulares, as possibilidades
para que o docente renove suas aulas e convide os discentes a participarem dessa experiéncia, sdo varias e,
nessa etapa da educacao escolar, os jogos didaticos sdo uma entre as inimeras metodologias educacionais que
tendem - com baixo custo e criatividade - a contribuir constantemente para que estar na escola seja sindbnimo
de conhecimento e (porque ndo?) diversao.

Os resultados obtidos através do minicurso associado aos jogos didaticos foram satisfatérios. A
turma demonstrou atencdo ao ser explicado o conteudo, curiosidade em compreender os processos a nivel
celular demonstrados com os modelos didaticos, participacdo com a exposicdo de duvidas e teorias para
explicar conceitos, interacdo colaborativa entre os discentes que constantemente se ajudavam. Além destes,
um dos resultados mais emocionantes foi ouvir da coordenagdo da escola que os estudantes sairam do
minicurso tecendo elogios a atividade “vocés perderam, foi muito bom”. Este reconhecimento dos estudantes
é excepcionalmente estimulante, inspirador e motiva o docente a buscar o melhor em si, mesmo quando o

cendrio nacional ndo se mostra tdo igualmente reconfortante para profissionais em formacéao.

CONSIDERACOES FINAIS

Um dos anseios que mais se fazem presentes na vida de formandos é a falta de experiéncia. Serei
capaz de realizar tudo o que aprendi? Como sera na pratica? O Estagio Supervisionado € um forte aliado e
facilitador da formacédo docente, dado que por meio dele os estudantes tém a oportunidade de experimentar a
docéncia através do exercicio da mesma, desde a escolha do conteldo a ser trabalhado na escola até a
metodologia que sera utilizada. Consiste, num elo de ligacdo, uma porta aberta na universidade, que leva o
licenciando diretamente até a escola, uma oportunidade de por em préatica o aprendizado tedrico por meio do
contato direto com o ambiente escolar, onde a troca de experiéncias entre o Ensino Superior e o0 Basico, entre
0 docente atuante e aquele em formacéo, entre estudantes e seus possiveis futuros professores, enriquece a
todos. Continuamente, durante a graduacdo, o estudante de licenciatura escuta, estuda, discute sobre o que
fazer e como fazer, quais as melhores estratégias € o que deve ser evitado. Um dos eixos tematicos que
responde a essas questdes € o estabelecimento de uma préatica de ensino reconhecida por buscar atender as

diferentes caracteristicas de aprendizado da turma através de uma metodologia também plural capaz de
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alcancar, a0 mesmo tempo, estudantes timidos e extrovertidos, que gostam de atividades em grupo ou
individuais, que sdo lideres ou seguidores, etc.

Neste sentido, 0 minicurso consiste uma estratégia didatica capaz de despertar a atencdo dos
jovens/adolescentes e atrair seu interesse, que visa uma educacdo mais participativa, podendo ser adaptado
para diversos publicos-alvo, além possuir um formato diferente do qual os discentes estdo acostumados nas
escolas e possibilitar a insercdo de atividades que nem sempre sdo passiveis de realizagdo em sala de aula.
Desde o ato da inscri¢do, que depende inteiramente do quanto o estudante se sente atraido pelo tema, até sua
finalizacdo, ndo ha pressédo direcionando-o a um foco especifico como um teste ou uma arguicao, ao contrario,
aquele interesse despertado inicialmente é alimentado pelas diversas maneiras através das quais 0 minicurso
pode se desenvolver (um jogo, uma dindmica, uma oficina, etc.). O uso de jogos didaticos em associa¢do com
este tipo de atividade sugere dinamismo e maior interacdo entre os discentes, de modo que, ao se divertirem
enquanto jogam, ndo se sentem presos a uma responsabilidade de “aprender”, mas motivados a conhecer e a
ensinar aos colegas para resolver os problemas trazidos no jogo.

No ensino de Ciéncias e Biologia, os jogos didaticos sdo reconhecidamente bem-vindos, visto que
essas disciplinas lidam com muitos conceitos por vezes dificeis de serem compreendidos pelos estudantes; por
exemplo, a visdo e o entendimento do que seria uma célula depende da capacidade de abstracdo do individuo
ao formar uma ideia a partir da definicdo de célula, uma estrutura estereotipada atraves das gravuras dos
livros. Especialmente no ensino de genética, que apresenta muitos conceitos que demandam o mesmo esforco,
0 uso de metodologias que promovam a compreensdo destes em favor da compreensdo dos processos e,
principalmente, do seu significado pratico e importancia na sociedade, deve ser incentivado sempre.

Entretanto, ndo deve ser esquecida a principal finalidade das diversas metodologias de ensino, que €
complementar as aulas e auxiliar docente e discentes a explorar os conteddos programaticos da disciplina de
modo pratico; quanto mais facil a montagem, a execucgdo e a compreensao dos processos referentes ao jogo

didatico, maior a sua eficiéncia enquanto ferramenta didatica.
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